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rCM VOLA A LAS VECAS 

Vm tAf Ia MTT* Hfìfli WUtfi (A L^wAfjWM *H IWKH\ 4 *** « *WV fJir/i* 
fmofMMj firn di cùst d* diirw m «Aiuti di pk, * C\À a da tfVfvri* «f li p#%<u 
(H/i iVLtsftdmMmù 

h OP j ufi l'iffKiim wU f Ai uAiuJ^^t (tliifit d voùh po**D 
i,w idpimi m di quèÌL « ‘iUttOmpam", utero di mirri fvìi'tm i 

Rfffwmf ili «irifMjwb» 

i.jiH ÌAftdif CQHVHQLi 4ÌU pffOfiiMi p.iqmt oqui vtnnioOi intonò tfrlA 
itiftitiMATHA (f A u* di Un vm Affi icolo, i fu minimi ri fm t>*.i kwiin di 
pMfi'vf, (demi diqii A*idikm fht iK^ifkAftvi dtt mna/J *rm*ARi U 

u»nH ATtth/kmi a b Erti jJtua ctvnidfMAJMm.^ tt (Atro th *tf temo diti* 
mìa nusùuTA 9TAnMirt»*f il muti Ami^a m > * aia mi viìhj MtMMtmt 

■ kwnwwm p«« I* « 

W H ' f4 P^ fr* dW**i/v i«4 « tffnri 
Qi Alebt tot * dì putì edibili * tvtiì 
U m4wpM*liiA dii ko «#ik*tii 
mfmorf4«rv m* W frt^w r Ut fi wdnrr 
di *r*md iTooicMMim 
to*** optili Off** ( Vmqi* 
**ki i PC Mài v mi nano tb mi 

Vf*hl t\tlTf>, HÌ 01 £MMrT.l H fi* fu**f fi* M 

di ioAMift jpmimo in * furi il 
StpliNii, ekt r OMt i^rinriK 
C/i mudi «.frfMro pmfffdt & fy w 
ii^4 QC-tfa*** lIlIKWAljt *tr linFm 
Use ufo Addente M4 M'WmMì 
dkcMij*Mfwtt dnvUwrt' Afo* 
mhj atti iAthm * «ntnuU*t# t 
Att*mmiAMÌ t il %ohsA** i pi# Ir 

«tHFlH mACihlMt fDAtrt*L f*A Ad 

i*ntm pmodnrru i #w*iWid«fr *77 
pai sO*Ìdnhnt Titti i r,l-nT, *i U AmM£» 
vww v»rrm*jfi.TJim Diéimé i telerei d i 
nbdhà dttìr camtkccì Ahmw ami/ mappurro cifm *vsohrrAAmtn iKuutndxU ptn 
.,*>iiiÌ*SJ (fioco su divo, f W pad i mlt fUWÀ *pTT tfèwwrm, re)* 

gLJdU^AT */rinT 4 JVTd jpsnp<i-*rjf* ri r*ri-*i%*r Im comimm curvili t di 

cofaeqwruL mt 5 TÌmt*ri hm/wi pA- tiiK*r» vifmwir? Sowa i 

Mfi 4 f W <fcf (H« <HtM7 flntil *W! 

mn/wnif « fivUf^jMwìfj * t jn ■///; JìWé t £ Mtv* u aldi diti il Atomm di 

pL«*t* difhffc?OA ? Sivnu, da ci **wMttt r . fMrrei hpÉHfritk 
Utf» * mi vliiniom HifhwoHt wltAmfmtimK tfm oqm p*tdi*bitìu 
aì otti AMckt doMAMt il ìajstmo iìtv Ut rto ovoridUm*, t io «mtc) 
pum-iino. «* « ir row %awi *v*vfi éf itw*ro p*tw> mm * aIIatto d< 
fvk-dwv eh r Am ovdfhf nMpo fa» (potati a tm bi* n «t alt W Ajmm 

VTJ mptAfAUCt LA jìlH^W... 
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Mi hi* 
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hLn Mi, 
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TECNK A *■* 

3+OCABU.I1A © 
INNOVAZIONE © 



F.eat a voi, breve nume riassunte, te pochi informazioni «fcrwflrif ni tu 
piena compre risiane {per nitro abbastanza intuitila dei metodo da noi 
utilizza io nel giudìzio dei giochi 


re e ertoti. 


Indica un giudizio 
non soddisfacente 


ll a in terno del ho\ ptu crundt irmeFeie 
un cNitirM-nlf cuimnctiin tifi rrctfiìiirr su» 

(tali frenici dd glorn. mentre nel bui piu 
pkndu tuttu n klenriati aio ridir (aerine 1 
dindin rrLiml tre fattori roodtmfllaii: 

TECNICA, Gl OC ABILITA 1 v INNOVA- 
7Ai IMI li primo di quieti Timori vi die* 
quanto il rum patir hi qu«?»tk»ne sia stilla 
\frnrruu» t ccum. Il verondo vi indirà 
invece s* il tftijcu in qiirstiiifKr è ìmnirdlalti' 
r wftipllCf dn giurare. <> se le istruzioni 
tu no «ufficimi era vate chiare, L'ultimo 
fall lire, c ituillu importuniti vi dire qua rii 0 
quitti n cimo sin innovativo rispetto al suoi 
prtfdtfCHBOri l n puiiteu^ói gjobtile infine icht 
gludiiìo finsi it su lutti t fai lori del ^Cb L fwrr finire* ecc» a voi l! «iRìilfitalo delle 
quattro futvinr che pnir * brucare, 

(lumi divi itimrnio 




indica un giudizio 
positivo ma normale 

Indica un giudizio 
decisa meni e positivo 

ridica un giudizio 

pari feda ritieme entusiasta 
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VOLTE 


ilio WOH 
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SPECIALI CAPCOp^^, 
Le projs^f owien.efl 


t mtpiioiflji nanarrt uh hnitii ritti WlrtrrrM* 
Miti nnmvtitiiitt’ uri kry (nitri VrlTirafrr»* «Ini 
t Wi* # pnuttUf un varrà di Jwii/inf ì ^nìmum 
ài Xk*kt ttMi JavMgnri- fpfmt*. taraniarff 
i* jliniìtktà wi tomai* rami mffeztomati Hit r*r 
Mdri mtj uMl* rAircfo di irriirrr qvritr* 
immani' urikrtk* fmtfjntt wm «U m #111 r 
il %àmnekt MÈI dMMH ■« /MjfWn* Mri tuM 

m arii dotte Novr r — n r un mmm «or 
«*»*<]"' uttr ^bu/^nV W i l* f*mw tra j 0 t 

i#h min *rrm 


1 j flmfe irfrm «proprio lai) rati biBdowatta 

Sperai urli» iwtHj?i n^JA/iimi i k-hó brm 
r . imjflbmm . 

Vimni» k - IrNarata IW llTJriNt 1 Lj it ’Vl 
ijnx-t IHk * Hrgbo par Iidiki' Miniavi un 
WqcJ -f* BAH un pan t» <k cimili por/ A» rmf- 
brunir \ andato a rutta! Ira I titani 
-J - IMsriut' VuinJ ni Sudml tfdh flbwmtv Adi 
VkKnt kr ri «Ofes %i*i? fT il tnoib'MT m «rav 

loto? tua* ihc lunL.1 r fi 1 * m R, flÉÉI 

'I l _ _. 

detta vrabia tir 5 rnrnfutilMli imo 1 Vrn <**> 
dii 

Sonimi " Unni | B cape Ulna. In 

trini Ilrraqi» Airiv di b do wrirv, Intié' itum» 
Améii dh àunn r tot me prrifmrhr arando, rari! 
-in 'invi cnar h«ri»fe ' Main i Ito Itarharw i II UHA 
PdHt r H Spari* UkuJmII rmiu i“nu 4 n «nlErirr i. i n 
ftdliinkrién uknJ alkrrnruiLV ma vini* «foviJip inni r 
dì UtupL IT maeborr a* I gridìi \«*a apriti 
ftw Kiffucrun 11 

M m w i i ri Sparir (#» KWT |1 prttki parir . ftawu 
ritti «riniti Un li>Ni Vju II pruno guato oniw Itton 
n i»n unMik IM mi» itrondt- tlHihrimr II nulo IH*' 
km» fy * un mbttim ine I n uttn di reièaop *n 

vmri^u R Ttpc riBraon a (ipÉÉRÉM b prerira*T, 


VOYAG 


rrriri F ftOn » tour ft> 
rr rieri ira rr fu ilrnvlr leggero uiw ftriir rrifmr/MTr 
«MMf ui t ttm r i minutata i un «meri ài TXM fri M nqj» 
ri» tmt itmhr m M Imnàtomvtnt f Vnrfr r riatti 4r tian 
mw m irm t im > i ifirris# Ari nririm 

non riyurririMu «^i^uinhiMrMr ydl r ddb nnafu 
ébm'm ffl ipriti! *ift kidn ' V'Wft tfiMri fcjprlr ifHVitu 
r il fipM tJ HtJ^#DTìr ri ,tuc%ht r 4 M ptìtn > ' f Ii 4 «Al pi*t 


Mmm> i vttnolwr i-wK Fini lux! f Tirdierdrl pruno 
m ino n il H»iii>vcnm> min Uu unti cumt ' im r 


LDOPZ 


SPECIALE 


t imtnUbdi^ Rimiri di upri jpimr per opri Innuriu K<mqurnK prr \j\hmmri > ■ 
trÉHp. trtirrlr arm. IR*. NwriilpBiiu. jTwntierr Tra Ir i i d illi ili iifi nribn B i b 
•crii pT y , tnsn ili lm|u * -UÀ Htwion Bri i f - t ib* ■ tfbrnè < j^mw ir itjlu «ni R 
Briglie n iim' lAvtiptvtmui 1 Mtiririvi^rjiiii m»r>k<rilMl(la^lceBlfBÌ' b 
Imo iaMnÉÉMlAFjAic a dir om un man torktv fri I arig te d! umHirtqor ré «kIu 

ùiiAikilii II i iiiiiiiJi, 

BBMecu I - Orioltfr l«WK triMMÉ tiutnoty I no if toÉ. Rrrln» iiuviiwkiniitu Jpo 
•ri ri w i A H^uL L.unmt *x b ^ tywriliirj imartcki henr t 

marni cneuhir iriMrii ferii «m chi fb hbb»‘ truràMo ^ linrf 
p r unni.» MniUni il M’yuun A H**krw i ptuiu i»iRl«in **vm Cririna i»lo- 
fpui.il prr rainav '«araìitl** Il ' Inriert* ^«1*^ H«l|tUl) t Ainìpii Ah ini Vninti' 
fÉriobr ■ iwp • t ju i rif < •rirakumd iaomn Jl fl (t b * * 

fiorii A« i't un artritriOMM nMMi IblMià r mi» Hn^vnit B mìo pilli' 
r MJtntbrirr I) 

Mimot. Siwnirim I 1 csh. IU'ijiìu multalo I * taMwi di Cihinu) v» un iuuv» ri 
itaci b Sènlfetui ulti (far l itri hit >tl i'iikfML bnritÉiuiiu» «ti Aidmjj r intmttnfc 

m ST (mi airiht M Un * l Lttuu ? dnl fcuaa N t rura b rimurmunr nelh J 

ftinc» liti fMMmiijBicti ri cirri Dfrairi hmmo è Miri VfeM, BriBlrchrM». 
LitcMNi rimai r (rii ’H B »crwÉnMMBn,i lodMrlBppv« RÉÉn Miai Lnr ™ 

BUt Dte_ la pÉnn dèi rift tHntb rari riero t? * tini*, .bigi fi 

Ntuin n ib t'mhn HJmm Wb chi cv m nfuttiiu" t Hn l iflrmi (ntbrlcikd * 

I viinum R lifd Vili immura apporr b PhmiiiKo IhMi deli DiuM.ii 
iiM dafef i fmttj/ ■ Pbnm Ptago* <<« Miri * t»r buul * Bpuui Stami 
*mnm|wrn-c =a • ira- u riapi r tJtm tanti i macinio vi iHy prt il Mam 
«4P é IK' c niir uni A ngiir fMctluadnm drifea «lima fa Ani*..' •acuita a 
i le Mi <MI > nirii furiai SpcnHoull i 'I 'vpc hrimonu i tau eboaitm i Tiwt rrdihik 
riikrlVMi IWI» i)m per SI V JmeraÉMriSri i4 urpf rili’.t li- « irfiu per .Uhm» 1 
snnenu < • **'• n -mk Ari 4 mn- OgnÉriM 

itr- dar m ituTCvri prvMtit ifrnHl» uniu 4 *» pmiM Flàii: i iht 

i i ■ -ni «Vìt- Hiatr l H * furi-. Ir» lUmirftrijilrr '> 

k iru j un |B«ri Kju Tn4 prr W eCfHinruti |it7 VW la «rdc b rubri 
tH Olenti josob del "H 1 * w Aé è pbciiaa In «aerai* Ser 1 hi Huncci un 


ribunr drf mnt ri 
irOfebUrii totndhii U 
ftaminm Mincrri .« 
1 atra (fer r ? itm 


summj ‘J ri.'riaii iriNL Onin Nib ttjprtnnu. dbmrtt I >|fi, i Mu». 
hj \rmsa r lAtax) b » mt B wl r *Vtj dd umr vrrnt|M-bv^ 
Httvj tìs ani b éÉrioRt parnlt II irap}*** * <nu rirtbln r i 
iiu** aaCMUMrii T>frii!00 fìmtn|*H« per Si vani uri* mnr dup<> H 


«MktoaL I »Hk- .||>.i|tui II -iHxt/jnio uni IfcU 
bar l*nx R mi «mi il Utimnitiraifio «fiatT (Junl 


Hall n IO firifltu l‘W In |iraa* imuum. il «wtbicrr riprr 
Spaae Hamrr Kuuti tLnrhr alfe caper riepa arm «riu drlb 
UemBui unt ar» JrlhmmtAiBt ln*K HI. fWftnhrr U rvw» 
8. fmivraun cpaandb di Hirir dir Nlnorli Urli b Tarmati 

I iMbpi Bemaib PrapBM n fodà fa^ra inirim riittrn 
immmi 2 J itkr «a» |» «èi pemm ivcroiunr «u a . tf fti-rari» 
fintale hirridu krt 'i Arami rir«Mn riam Hnamtoaaar, 
IUlumI ri me* Iknapwn mania t rea tira. 1 ! Kafe uff Iota b pam* 
iar Di rfeDAlri Uùmaurki ammVS Mn f fenBrnp 1 c mokr 
bb mu b «ari» «m im mi mt ■trucia t.ytv^uual it c ariylà 1 


onarito riu tunS fferaunnarr 1 iu.#erraa>|fe 
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Efearjean e Thr Iìm tanti ■ntanno p*t NT 

teetfd Ita» eru (a verna—: Nu-p e -mujrj 
ili là iti ertilo fnirraix-ifi <rf free Irnfcn. jlrf 
Imij&a eit—t un (Hi nvdiiLitm. i -.mummie 
'im AnhìpriafLo* U uiitjEi'HT dei ta/ne r 
'«rjw tate* • ÌU Hriada tb iuta pr—m >wtt 
ru mMUh * k hoJ rrj utili irMlu/Rim-. noti 
i In .illuni lULTVtt ilimU.. uBpiirtjHr /4 rmtVtxA 
^ yiirin i b bwr p p, tay Note. Jtcitrpuk per 


malti dalli Vi-wmbh line ri piti jffwHinatm Adi 
Ul ta è Dm—ldt*. la ittcnNiiux pua > omraoju ■ 
fpdb di Starinxh i inai cernirli- i < he ha tempi 1 
’mIMh i I ita degni tir fwm m limiurm a Haif^x» 
Isti in il IrwtitwiDi In tntui^T ini la per din i m 
tetepreviri* «n«i tttlkju olM VHmw>nù Jo« 
tt <nnim(ia 4 [urtar’ eli Wingp e dì II 1 a/m troni ita 
fkatrL 

Numero 20 Ung—* (Wt La ctspmins t^tn^u ■( 
primo (pur*,’ drvmixr l hèm fan» *u dir 

Ranittaf Bob pintr e «ir ih .ìmpuitirttu 
di mori r*l» I ti mi tori de • <m-*r %onr< I 
SMino Non itvrfbt flati t Mainici lire 
Paino! II puM iì giix, jhilr ini 1 4*i tini mui 
4 attirai Hwhtff — t *» NT < ofcmrta tfopjnJ 
**i R t uterini tir per NUieuhriTr 11 iterino* 1 
dd aitar per II •otìtmrtìki t I ariestetrT» 
Diadi ) ig»r il pfrlrrlio r il uta citato 
Y— tari, IMDwnvci n • mai uuppi» ]^uu 


iAt< xineu 


Nummi 12 * tirmli ir IW I micini )aw» 

I carata un Ir «pate al «ttr *r— n i wmat 

(r prtttir Ir* » drl t mi un* KntuV pntm di ^ - ; 

II mir hmm ihr IJearrt, a i tamia u parfnrr J 

i fniw fjf Iìot- ì g»dte AH mene w» tUPti 
Thr v» /ritta **m ffl {—Ktam > kumv*% 

ktate tmirw-i gag « ami di m ri— ' t*iei 

? . m , | 

ariti per lutpu di ritimi muwitr nr -un caxuni | f i-i» i la 
.ilii Ffrrblrd dir poi l'ha p.&’-jiu .tlb Omui 
'ned? '-tko I» uibsfi LrnfcH W% Tup 0 fini 
tei i «metri «m d «a mi Amgp fa t tu niMpfia 
*t oli ir uà a partire di NifMiTiumm re laram-n* 1 
Itami mi okn> 

vinone. 1 1 Otnihrr 4 ho ttm KoirtMiillf (ibw 

l»HrT&l ìl ipnrtiOiM) po un WAmw il film,- am be, Pn 
Or» ifcNp^c *rt Hnmr Uanwbai per Kmém- iterai 
firmi, (linda u *4 Shauttn ■ har Via. lumai 
1 tfllfPJ&dMfr NtudMH r)lf the Hctm II nn p raiTT -akiM iti vn 
tereJmh' HL l'Mk^u \mun il « Urna t oum ( Pru Ini 
a» Itìtìfi eppure k nrixfca Mnér ha JapmL ma otm ha 

umm pmp b «ut tira tm«u. 

N«men> IN Norrmter l l fl*r In ( .o p er i ti riè ftwu 
e Ha Ir pfrtirw dur podn per Knttfat: w OMÉnrii 
tene, tot man ihr Vkirk t un iprui jgiuco di tpitalu ma 
ilHk iHitiMiii iu «Tir piadiwm clu w dar doitriate 
ft<w A cturanu tm b (rwo twi 9 rnteMr li k 
db pÉnt' vene e in pa t tank am md ptum 
i boi Cv dmr 1.1 mipM o n d H use) Littal 
iffMa fU urOpUt itemi team e un tnrctft hèdoriwr mote» 
taAli ltab Hata r bdUmi. tea (te r 
ialite 1 <ditapta»d»*a * 

- •-*' -t' 51 (tari «din «ramni itnlflteinirv 
Ktamtto 11 I te en ta Ì<M. U - oprntm <h ll.mJ Ditte 
il totnrn Hfhiu d*-U »dbfttamu ba rn-J i 'nono «uno* Fnr 


Nttinen> ; i iiisq>un ! Wo t j ditaded . 
volami di Kri rui lm ntnte mi niiinrm il 
- ritkiiii. ■ èli K9|d MÈO dii mi.’ finii rii ■ [1 
tweo pài ^ « j< r da «r r HafcJ ticrTkJui triw 
**crn mMajarar Ncdr prrnr« jppjaixii 
pnmi tauin 4ì Die MUinp itale 5tam e 
AjtlìpÌIV telfc* THwKixCb. soma Vqiiaai mura 
ulte terlu i r « paria uo tl» ^jrhimii II 
te» t j*tif itaarr detti tocmttiT ite -uro* 
or» «oppi» b unte dd piarne Dfttfcr lam 
Tteif ftiw-vf limo inna <» t** niw f»u» una 

pnr th i f i, dite tanna froan ite tati <à ite 
Wubna Mtimterv Intnt « np ELmppo iidkV I i 
pop Si tnwijjn» ima tov d( * arili» u np*iu>u 


‘, .r 

ct aulii' i 


qpitate cmtennerati m on » ►ajpin < Jum 
pK'fr of knni' ron«iui>tu II MHtirt.rrl!*u 
HceincarTiur h k mw bruii pane e burnii ter 
ken per %U> eta a ant • uifimc y tBarrii 

te mm wrì npodue» dopa <|«hhe ntx 
(jìoca mmmprnatete dd i inviri 
tataro lì untbo Afaaici )W Flimm- k 
i^ttrM non «r k> attenua» pmprvi im | r non 
*OOD aidt VLUt «MIO MtLlJH CI tniiLibciNT 
ir mttb nw tentavo drl mutiti ipriti*»» 


IV\ TiriW'AN 

^aArr^KrumbR^xi 


dicwiL t 


4 Dota impuntar. Power Tirili flndiM 1 Uh i n.w* 
luikiujr doTiirtiiÉntai. ma mkÉHtakt A tiU 
unta Li ntl glw t : nttu ttrn Lamini kmia itti altri (tetti nu 
w» un ftrao tte. 4 «tea Oli— hm «ai Nf—lttétl ite 

or tea diflKiMnin tabwi U Irli t ft ttae — 

<mpn. pai tt irtaam 

Nummi iti teamte ital f fonukonl (knmnn 
ui«nàuiHi una il— min ninna lì è li fi Ff i rti® Ite 
tanrt Imamnar * J« e m m'U » l or ta,> ( — i M—i e (ma 
— <tnur tentiirr 1 povere bttrbaeD tamÉim^imi 0 
per intei ami r mata «pentonUu per Pt. ut ita» 


HouiMrrc». 1 TO AKUriH teipper. fte«n> n Dotti*— «era 
urti ! Tilt uikI HrimMofu- INntei I aiM lulmm ibllniod 
Twin fe n—L < U — kfutunrif protepi Ita ( Ir 
tprvuÉLtoc ‘r te matti tar—i è ratt—J* * > dBhho ito tra. 
trote - |PS 4 Ai IMP aei ir Hravru un te diati i r pu » 
(I per npm diiMMpK» ^ P^ *Vk iH“ i|?*i te H 

Vtr Utata^' Ote tìite.. fini AimncMnn 

•ttoj prrcrdrmi 11 inivH" m r xw etti#»» NumiiIì no# 


i o perlina ce triture Sutt 
Uro Ili, e U! uiiw teda 
mw re d D per (unti l e 
mutature Npectruaa per t| : 

-rd«.i Hj drfb i mum. kJkwt 
itti ir metano tb uu c—ua - 


Si imm* & Vnr*iuet Iter I— <te t no ite 
'itinr l’ i hr mwtamcf La ptc ìt» di 


«tm Haiti ti> i>-li t ta—i mute tene un ik-. >i , tio^i ^ itttt' Suiu^iNb—i huu 


ir ifi-ixJi*-. rvLuki •‘nini 4nd- tiri 1 • » ' Ni.m li ,>• 



(teiaMl Urtinoli U 
Cte mm w - 15 
Dà cte pne In 


c-o le mtéiit in tete* m». tu tulio l^io 

(te bri! ano laute tenuter aiutai te—ttna Mukkoi 
Sfliu < jmnrv itewiteanri li per R. tr m&> c k> -innpi 
umi utanLJ>41toÉoi, n i i/hh Indi it#j iJ mnnlior k#ko di 
dopo fi tirJixi Pnv Un mirrr%saitiu ankiib MilU 
(■srateii Hi 5i> mu» lutei te |» tr* mp. Orili Mk> t Wmi n 
tjurwr detta Srm b ititi {tOmìira jernubcirL 
Sunm.' IH VCarm IUU<» In *uprrinu r di ttaiobua tttml 
r non ho «oc— a cupte pnrhr i—nu itene “amtripnte eia 
M,|uilll di innuba Oiao* Mrdto Back occupa il «HitnoiiUi 
irr —i «acto di nonna - nnaoidr b ptemn di di uauii p*t 
imriT^Mi— dd nn-w g fiata 4 itti fmz uff n Sparai 
B-trÉna, X-U— . Inm U. Arie Tmk klfier e iteri V«* 
’Cinu- —lice il odci pnAtate Atei ite 1 ar tehante-nio r 
jpitx I 4.rt« ' hIi i ttiintnrn pcf Sempre Mtuu ' run 

pi di ideine- 


n uovo lite I mt ttewttT ihrl me** «ino Sena» dar f = tvum 
Ftat teem at ite Steer (Ante* (cte pò -tei « me. \**> 
taiteue— r> màunte tea tante Lkk « d! lutee mp 
Aitami— ite» per A pruno < - * rmunn» ■*. ,.,*rta <4 vino*, e 
Ita tei impwiwnaadelli thha ine i Mr del teadr tn fapaa fto 
teodrib fio* drik m amila n—uèr 0 Net* <*ro fa la u— 


*«atem Ori te iftKui «cu* '-li 


1® (ette cl p ui— a— luu.tk ihf lamoi 111 
rate tua temerti carino M itero di pera 
tpinunal per V IV w àms a temi H Ha i 


i t mn tu— 
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I*cc ut ne » Ì j U' u dilli ir iuu. ViunJtT 

|>Nkf 4 (Ulti ULi 1XU1 d >Jìh 4 rtaViUIHI, 4 S* ■->; 

rum 'Muglimi' piate v lana, fitofcer c 
uriiu* sf-ucUia Sf arrkm prtliiruBàis»- wf/l 
imi m manali c uiu tuxxn t 1 .Ibfoir*- MP / <y 

ìt~ L nTi - lAtp|mn I mi im q Swm 

tldkt UtLHDr IoHmItI kuflii. \&L 

I mut4twta t il ime» pali irto dei inrH. . 

I^ friwkt uhraK-Ur t ij|[f»lkrrteale,, 

ioni luoijiiv Wdlim i topi* macelli v 1 

«Mi per aot mmixsh: i, 1 x:r> un nc è v . * 

in pp. «, _> . Puh** 1 hcM . ! || Si: jjfl 

ilp 1 mw ' n itili Vm h ir 1 ir r unì 

Nummi J5 Sim t mhu iwh |*nfc 1, V/ 
Ir» V ¥_ attiri/ Pa/x o/a. Pi io n lutai di ™ Ito ^ 

I I Hi per Amiga iJvlLi Maini ' " 

iiMiihiii, -Jiiucu ftikl iiudi'M uin 

tinniti %MÌ a pp o r r b nttrisa pPwj^\ v* 

tifo hktav curati tk»ka (antutiui n 

» ini» ■ hH v3-v«lf 

p rt tii l iilfiiitaÉ lkfcDlBy ifj+Pj 

mn i future tU*4rilolt \rur w* tj* ft j J 

I. In Ih e hillinit baini vbnw 

li.khlimli fetm verdone di >W 

1 luountcr per t. M di ftltll 

«alluni I tir e. il Ui ri%JÌr dì 

Htkt' 1 (Ktt !hc Vi (mUd ihr 

Uin* (Human Sur li tu fo . r 

i^av (ruppi* 1 Ha» ptrtlt ik b 

(Uih Attirali- il frali ir .taluni un 

*k»i iiclk anni ilt bina pàiw 111 : / " M 

shu »tam <1 h-'Winu 

Numero jii’ Uk/njbrt lUfo) 

iiskmtwrta ad cTfo»ptt.*ii 
dama b panila fonili detti rrrtmw 1 In» 
ataip mammàmm i loro tm in la nirinÉI 

HrmTOk, QXIUfKtOJHi all 4|i|uffìi okwir bn*> IMMI 

■ diari di ipachi ipappuurAl I tónchi folli Mino 
uMiiaiiiii di vipn-inay luopL Phur. UirwjJi in 
* arrkir (il pia giocato nelle bl» ter aitai 
Hut«m iJkr? per HI) ioforcop IL ^ amie 1 * mr 
pfoxil t fon. Ifoftr Harrbv tea ftfoftu) apgar 


■Nummi 5 ) '> 40 É» 1 *f J I Iti iMpnoifu ceniamo unn (ki 

lekxkt piu Infili dqdi ufcfcjM mali: ìbniks fedoni Ió |m« r 
<•1 rrdi/jxmr nuuru 'jru/w.- 1 mi |ki pai di i^roj'/jouinc 

iniM pik nudu) e Ite cute r i i: umo r ano a ourridirt. VI 
%e>nuntarb siefu puMihuiziL b foto (male detteti «mira 


or enfi wfìtir umie lu^n a jmi>Iuu * pn r U pemu 
mila Imppu unii Umili Im Ih 1 MS fi, Silo l-inh >|Utr 
t/nest IV S.U 3 V MhIv- u*u.t IL Ni-Jit Hufl c un mhhi ib fi 4 t. 
per Hm < dHiniinatnrnli' (fon ksjjrtni v ab in 

(jflilL- 

inumi iiì Cfopifi Wl Vradamfittufota un Opàn bédnor 
ma FilSmranaar v dmai) canna D pfomi prdmti. (|ijn/ 
info i F^e uf da firtt itirr. cfo esitarci nnuturtui 
tra i Jukìv Hack (judt. hillirtu (]< ni. Sii ur IHc 
SonscRts iici» HI ihr Gàrb, Vunderhav HI 1 pia 
bdk> per MJt«ier si -li-in »-iir per IH t’.iiipar! I U 
paun del ujw c Eco (fornitimi iDulmamniH 
irte ut iipn LtMlab t ima d sedi' da iw W dnfai 


Qtocm e fictao^rfovr I» wnrprr%a finfo. Beh mia c 

ll»3 da tUDl 1 

Numcm \i lifotaL, SptiMu 1**11 Ir piniAnli ami 
^tipnr tbl Imlirrr ntibr/.uio mi K,Vj in sei tei 
vVmpixif ni ih* nvitvi.ilh * ivo rtaonuna muittN 
fo CU) 1 a Mprft ib Montali bbnl R d 
Scuri fccafum r di lodu/Li k»m> a/ hi tlx I aie nf 
Ubata Ha nna hék moémbd é attm i/j dHLi 
hmim mmaftua di hh» uuuva Lfiktjpa di filiti di 
IflKtre Hdàin li ’n K Urru»> UaJ io j*4 r I» nvwD 
oinhu jdnalnnita ludi « Jimtu v ipu lb laerNa 
coki b prlliu fori piu calure r |»li tlbumtMiiu 
\nm tur Uitakui ■ Irli » ma c megli* Mifolilir 11 1 il 
iiiadiras ild tnneÌL foftrhhtxk R VtaKttiui' Har 


Siami tal ScfltamÉvr IWl l n finta t un 
w?««> 1 -fovTjt per i na fttr d pan foli ambi 

mw pai «ama dd umndn umpÉoi le p entii futa»* ift 
I mal liiclu Uii|Pk ItaKbnt r Meni I tHittofo I mtfoNT dd 
fiN-st-r ks - tne^ bdi. («Mi l'r sta (ili 1 folti Ifontakifow li. I n 
link unkaukm e Ikon ul 1 tkua. Stani AndnenL uunu 
fUntr U rata e uni nr fu Jru.-.*.** befo di kOc ab 
mpMfoèk Lw (folk bck 1 hi* dfomit I rana m. r unt 
parie»-’ ( tanfo**- cui t, 

Hiamcnt Jf - ObcÉwt t taitfoo» in oa p uniifo tfomfo 
Ha f'imnr «foa u puholii iu -li vltru Muffite Ha tana il (Ma 
arr _ Ndk pniltm unuk'niw» fina- idk ^urt tfot foll- 
inoli Ktin r m punMiim bcticun k* pruni um- di HiÉuaiiii 
i tubulo bum da (HO uptawriioni a prova di ouutn 
uia c vfopee «nata» funna di packn sembra ttranamit 
tardi 1 Stueraui -:h» pero tkmnito im piar «Mi» la C inr 
mmm unti fo ffo ifofo r tnn 1A Sposto Un tai, ttnta 
(rrbnbr- (chi Ifo e t\ spurto forni* Hctcumim 


io m anta, r a smprm t > oimm oip-ntro enfi un me» 
-ihotiMbnu liomn umwi I Ihim tir tk ili 

-iniiHuli lì t sub ai 1 induuroita afolr e 

ituprt^taJTkiiaie sa poco vovnioa Copi-t p • un 
bamn dnne di taÉmd DetaUnt ]m te finn di 
Ikm» 1 vjinst fi. nBMimi ». nr aiurf: e b ana lui* 
icrlL rnsDiforHèuapn puipofotsdan 
■ pomtmu 1 Ptiv VI» Stxiet pi»c al *<o(io^Jilii> t k 
..iunn'ta 'UtifM/jUm* * tini !i« INfàxu dei 

sic» del HA c dtafpHfo uà ijifoii a Vki|p <d Puri 
detti HrrriJerbuuttai sa apporr H mforo stur l imimi 
dir «r nr SnòiidnfoHe ^>u4n»ctilr (.1- n u b 


vkionpaKiou tum Mrlb toanne t 
t jzb.ii 4 1 m 11 vx o h ilare »gni di ntii 
memo, b pitotP t wMijin pm strana, 
ihmtfitii.ii I ZtafnihnoU cfovvtfìi 
un urea fa:fo. iim d ipmóo ai due 
(la erta uno di ipiHlL- NdM-re 1 r rfo 

prociiu 1 ih CJMum folta aia dd 


va lenii b tnb pe^pore k«t^ dHb unroi, iiaibinl 1 Ett d 
pili ifoiatata r Hndbiul irò pta» per forno rfo per jlim la 
hwj « k cernir un UfM n o fo udito «i mpn un ire 




IrT ■¥ é 


* - m - 

h ■ trr 

l i 


— 

- £«i 
'1 - 



Iktota ^ r Hard ftaisn i 3*1 Hmnk lm operato ài aar prwta 
.1 tata uotlte aiMMiiR i miKh'Hr ik't ause e cm/a dubita* 


lenii 1 Lh 1 Inrnuuiur Iìolscc b lira e unii ptamtpinci l okit 
pptmi r Im. 1 h anti fo miamL la (ramini tiri uifirjscrtttii f 


sfo IO e flitii è fotti s alumi Va U iMrtcdH 


■km! I-Mivt ddk lutt per furi' ^ *cr wu dì ttnibq ( mt 


> unipari «oso il bècrarm I- 1 
anmup utaauMno («sbribi 
anspr 4P foun» ikkinf *1 
mdbauiMii mmbt EhfoeC 
•ménti 4 I> r «ita ambo dbm 
codiritll MjrsSertttwn ntitv 
prr 1 M detta Lncmfilm lafo 


irono Vlk prestami vfnui Vasto r per b ipoo th nuu 1 
bron trwkikjoi mn a nencifian dfo m imamiti ib(ji» 
brìi >> Ibi /ixfcauj itafir oakóunj «vuef *M t m iirvmtn 
un khmqi touiabihi laviti * aitata tture Nfi JHihtofo M a 
l Kai |Sm( 1 fo t radali 1 whi md ikir J> dìdb 6tauk dH 
Ik-iu amlm il Huic no ha da (aie ulmi uiu li kaki Li 
non rtcMirvin foni. J Uaidu folli unto Uniri So/uki. fSri 
Ifttuto Unm fiL super VrforaknalL Si«h\ il puro «iri^Qiak 
M neh fo ila Dmo. fi puro fiutai Japifcr Magnimi. H) 
epte» brume aatatatabneinr *- f 'Vano aldi hrm 
deisti Apporr rtMoc per scarno RrU. 
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ir rnrfetm «orino m ror b mu dell fatopa >H t 
cumuli fa» a t-*crdOrmi f i pimi rrcrltiti li vedete 
ji i jfiirr jLIrtliiiinjk > con uiu tura tubarti* P>»U 
rnkL te vere Mu nju . .a/wnn.: Urli» th iM4 coma* 
qcr siimi quHfc ‘di fitiettarr, Ftìu IL unite alt tiittrti- 
mu piu unii afa dd amorfa* tipo? d Mr B ■‘eccito. 

Prime ft»*n di III uhi IdoU'c b generi del mitip» 

Lianr di Mfl Urie parafar» e vc die nti «don bum 5 

e fe «me ( * ■nifimmkr nrnfrr Atra \n, j étr*«t j tede 
prie. ili Vitiwri Prrmirxe Hot* IM“ !jutj Km 
fi. lorfcl Trotb rhomfiiuCTiiip, \ T trio. 

Sgtttti «li < Hobrt t'NX PlraH III. noti «4 ÉlUli» 
I.jJjUKji p<rrvi«-* di Lcttuinfjje» 1 urtiLniPc-me a 
feritaci e Dèmi; faine Sanie ( umduin^t umeriniLi 
a fan 1 chemàrt (mi cuim Ftariibsfeà Sud Meati 
i frvpn inabile dell spetti- iti Ubai Rumvrrl *1 
dime a Lnorsor hi cnmptftr < i unitati inni hhm» 
menti inde ini ttVf R are hwd (vulmrn» c* b 
fini Vmm&c r't*r*i Hnr> e W MLUnr ufi i* lue, 
(li e troppo niiMì liirN.'Mi prf twtr ifauirro tallir» 
icnu r Lotus III r un pò * itlfiw per Kirfluu cln 
Vi piai iìvhjp J I c IriirtiiJ <d kvrjuMÉa. 

Numero 4? - Snu infur I99& 4tlrn cupe runa 

ii.H'tfe II' ^lyk ol Viluiir a ’iaa/fgcJ)' Ami* ajiw^iri 
NdMav i 11 «kliffil-elrttw di I urirraiiriKl carini*! n 
ncw» «tnrran.1, PfTHUJfeumtn di dnfirt 

a 'uMh.o-IoI» uralici. riwuluti pmifin«Jcmi 
Pmir imnuMjm di mjw fattriurr # * nu 11 
DmrndtL > ndiurn Ha per « wt un hviii 


tram I" tra i "grandi Kob* -ri Wanti l fl, 
Lara A r TermiiBdOf f inal Hkw e un brio 
ut. ou rum ufnmhra U fHoia r ilkwtflik 
dumo u lépopradei tondini eh ibu 
Vuoterò vfa i iiiMwi l k Nl fu cupa *inui ce 
Manfan Kbnd n, tra Ir pera arai amia Kfnc 
topo due anni di mm e si frilm M pilli» 
ihinc Ber b eri' "k mcrarimi pmr» irggi 
hdi ridrioui Hark-qum. per ri wnk « gk> 
dkl «rrifcttilT imetr dibum» I randrr 
k!b iiuttchild drtta ( ufr. Ihid 

Hni Hawfe detti ikraUv Mfcr Qwh ED dell» 
§àerra. Barbanau 1 c T\ Spwm Bcntioi 
liniàìcuri m di ddL ftr b HT!e fturt '‘bdm 

daccordu" iruKiooKt lorecc til r 'nurdi 
TV 11 pcu ìth^ j»r mvunjrtik Vkniket H 
Vdoihii W IcUiraio 
\wi i nenan» ■ 1 ciuu Jj 

il- slklEl VI ntfj >(l4fe 

fiua !m bfbìuw*M.n ffÀmMKÌ 

Prima pmdcn di < Jiair> 
f lìgi (K - fornir parte fjfffift*** 
iklb biruglia do riuir 
diLirt. Il leiftirtr Uj oiml 
quijitj Melano die ^ 
IlEufnMMitt pan uitairf ‘ ^Is^Gb/V 
jl Dragali l jiif a ni' > RjBJsuj 

cwi. fin (.Todlather ha té 

una gran bella grrfira, 

E- ! I J I -K L» ||CMÉÌ 

n i a>«flkfK< eli rnxnn 

mi t un piacere ma Db bn. Mor* Lana 

fiorili c il vm> '«* ir^Hip àd mnr. * tUf jw 


& I h - l i -. p Pt 

Eicw.rfprfD^sr^ 


pmr» apparsa mb nBai> nuiivo 
- «ip i r bdb r «é ferir, mm b eptn 
« xddi km # da dm» menai, h ipul 
[ (<■ af thr Ikhli ld if H r dtiSkUr r l : 
tniarirvi m» incitila itaan 
Viamcm » Han»> IW2. la prmaa 
tri rsnhr mai do»* » pure rrcew 
lofca. wrt» m dtfc *. «irrire Shadrrul 


S'itmem «Il nkrmbrr f'P&2 Ha rhf 
<|ociU tm ^Mfjwnr di omnm w pftuu 
pjgma liu orano Vtw Inumai^ ; I brittt. «à 4hra per 
rie* su ftndctUim- gioiiki duMiisuno 4» w 4»pntirc? 
Ateo, molili pneo «mmo di eira. » imaiff f le cacnMKt 

enuurr a Ha\, «ugHom. (i md u-Ma, La Luca? preNciiu \ 
feing r Dai iH dir LnrtLn k_ in pt ifc.» di Dnor 1 m* rir 
ut 4 i/irl±TT ntllA la mmtttibo m;j ib quoto gì» no. ua v* 
k> «w ieerttriri LcttUl «capoti HIH*- li iitaio 
lamie felli* t iiflufimulrr per uuigu Boi U feiaosirks-,, 
Kdl nd traiiwiipix moia in n. . 

Nnnfcra ■ « atituun I m IV bfenn ut« po annoimi ma 
di'llrtio l'iramlr. luwitó //.qv vtcfR wìi'orpnrili» a TOVL 
liiukwttve cima r nnau» Mrm Hgbim II per 4mim. *c 
mi manico r mr*V 4Vfi « i IS *mHIu Ijuk III i^arAIki 
vrt t m oMmjl 4 iif ruuic fia «ina IV Id nuCufit firr mdt 


ino* «r unni (ferr. ru tf drtW «0 il dnlnfa Vipel VIjuhH 
fimira em dHusamt mba «paailen pugnar /rppc di kMn 
4 irto, b po-nmu un pam di gaxrfii primi di btìiit 

fa ■ùmuliiajnthj wmvm Piriadik ishe»- ut Lmpèe r un 
mia ili imprvwinwrm lauiur un nvak di Lrtos più i Jv 
nsp> iciiuM .tddatiei Fifirih mi pbrfnnn ccipndfUni Boni 
bichir vinci 11 premio Tinki Hupidn IW Bargori viuk 
uno In rKfjHf nrwim IV VI Jiutger appa^ùity mtf ■ i pai 
Imik ititi lofi rn I liiiru V II suaketr il dominio ìsmiJiilm ilelb 
Offrii hii gii n in ili rutilo vQu prrlrriiiv^ f ou il filino ili 
pari. I trinci VI), nu hngcoth nurim a Adiinm lumth 
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Novità Interplay 


La prima è che ha abbandonato rElectromc Aria, divenendo cosi un'etichetta 
indipendente, ia seconda è che Battlechess 4000 è finalmente uscito ed e 
recensito nei numero. La terza e questo Rags To Riches di cui pubblichiamo ie 
due diapo senza sapere nulla di piu,„ 






NOVITÀ 1 
DAL NUOVO MONDO 

Dopo il successo di Cioud ut Xeen, la 
New World Computing sta già 
lavorando sull'ultimo episodio di Mighl 
& Magic: Darkside ol Xeon. 


» * - 


DA OBITUS IN POI . 

VI ricordate di ObHus? Pubblicato dalla 
Psygnosis qualche anno addietro... 
Bene, vi farà piacere sapere die I suoi 
programmatori stanno lavorando su di 
un nuovo progetto (ancora senza 
titolo) questa volta ambientato nello 
spazio. Se tutto va bene sul prossimo 
numero potreste trovare qualche 
noiidoia In più... 


NUOVAMENTE TETRIS 

Un nuovo annuncio stampa detta 
Doublé Byte . Si chiamerà Another 
Tris, si traila di una versione riveduta 
e corretta del classico Tetris, è 
programmato da un nuovo gruppo 
chiamato Dream Engineering sarà 
realizzato in HAM e dovrebbe essere 
disponibile per Aprile. Questo è 
quanto... 


■ ■ 

i tr.h 3 
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SPAZIO A 360 GRADI 
La nuova fatica della Thrva-Siirty 
sembra decisamente fnr ben 
sperare, fi nuovo simulatore In 
SuperVGA porla II noma di 
3000 AD e dovrebbe 
essere disponibile per Aprilo. 
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LA VIRGIN METTE LA ANCO IN FUORI GIOCO 
Ormai 6 ufficiate. Dino DlnL il celebre autore di Klck Off. he 
firmalo per le Virgin. Previale per questa primavera la 
definii iva uscite di GOAL!, Il nuovo e attesissimo gioco 
calcistico In risposta si capolavoro dei Sensible. Una 
pisvtew quanto prima, d vuote proprio! 
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L’OMBRA DEL PRESIDENTE 

imminente ormai l'uscita di un nuovo e 
interessante simulatore polìtico distribuito 
dall'Empire la recensione sui prossimo 
numero. 


TERMINATOR NELL'ANNO 2029 


Sviluppato dallo Beehefid* Software e distribuito dalla US Gold, 
proparatevi ad incontrar* nuovamente quel mucchio dì ferraglia 
arrugginita 


* 
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Dopo il discreto succww di Stage (dei 
quale e da poco dispomb+l© «nella un 
data disk) preparatavi a T*g#| * 
Mercensrtes un complesso PPG 
strategico ambientalo nello spazio 


*-jr . 


patito 

Inspector Gadget, 
FAzeroth Software ha già 
quasi ultimato la sua 
seconda avventura: Hero 
By Night 


AVVENTUROSAMENTE 

PSYGNOSIS 

Incredibile, In arrivo da Ltverpooi la 
prima avventura grafica. SI chiama 
Irmocent Unti! Caughl e ricorda 
vagamente Mean Street». In fase 
conclusiva anche Aro-tour Geddon IL 




r 1 . 




DALLA FRANCIA UNA SETTA NERA 
Risponde al noma di Black Sect ed e un avventura 
targata Lankhor, la casa autrice di Vroom. L'uscita e 
prevista per Marzo. 


IL PICCOLO 
DIAVOLO 
DELLA 
GREMLIN 

A lungo sulTorlo del 
baratro (della non 
pubblicazione), sembra 
invece che Little Devii sia 
destinato a vedere la 
luce. Con ogni probabilità 
una praview al riguardo 
le Irò varate sul prossimo 
numero. 




| , - - *- — : r* • r-. r — » 
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Atsìeme ai due appunta menti 
londinesi deltECTS, entrambi i 
CES (Consumar Electronics 
Show} m terra americana rappre- 
sentano indùbbia mente I quattro 
piu lignificativi avvenimenti del- 
l'Intera annata videoludice... Que- 
■tanno, al termine di un intermi- 
nabile guerra fredda psicologica. 
Il nostro benemerito editore ha 
dovuto finalmente cedere. Signo- 
ri, si parte! 

Correva la mattina del 4 Gennaio, la sera precedente 
Alex aveva finito di dare gli urtimi ritocchi a Console- 
mania, méntre il sottoscrìtto era appena rientrato 
dalia Francia, dove irVtro concesso una settimana di 
riposo spisto sulle nevs francesi (divenute terrifi- 
cantemente care con ti nuovo e svant&ggìosrssimQ 
cambio lirafliancoL 

L arrivo alt aeroporto della Mafpensa è staio furto 
sommato abbastanza tranquillo, per quanto questo 
possa esserlo frase in and osi dietro quattro valigie e 
valigiùtti e soprattutto con II corrispondente di una 
tonnellata e mazza in riviste nello zaino in spalla (è 
Incredibile come quando si superi le Irenta unità i 
TGM Incontrino una misteriosa mutazione biofisica 
che ne tramuta il peso specifico carteceo in quello 
del piombo,..}. Piuttosto anonimo anche il 
volo, diretto (grazie al nuovo e discrétamente 
confortevole UDII dell Alitali), fino a Los 
Angeles, dovt ci saremmo firmati per un palo 
di giorni (comi mai? Semplice dopo un pilo di 
calcoli preventivi abbiamo scoperto che ìj prez- 
zo del volo per una permanenza inferiore alle 6 
notti in amanca era circa li triplo del biglietto 
tariffa supereconomica che altrimenti si riusci- 
va ad avere.. ‘Ok ragazzi, già che ci siete pren- 
detevi anche due giorni di vacanza dove vi 
pare .1 

Il primo passo programmalo e stato quindi 
quello di ricercare una macchina, siamo saitati 
su di uno shuttle della Hertz e siamo arrivati al 
deposito... Peccato che nessuno di noi avesse 25 
anni compiuti 0 non potevamo affittare un bel niente, 
almeno il. e quindi arriviamo piuttòsto sconsolati con 



un Taxi ali' 'Hotel Biltmore (gran bello, dobbiamo 
dire) La sera viene parzialmente occupala dall'affan- 
nosa ricerta di un albergo a Las Vegas (visto che la 
nostra prenotazione al Mi race era caduta nei vuoto, 
tutto pieno, e lo stesso nella stragrande maggioranza 
degli libi alberghi.. Saremmo finiti 
al discreto Sahara Hotel, che 
comunque aveva i suoi lati posili- 
vi, I, quindi ci facciamo consigliare 
un ristorante (Pac he Oining Car) 
che si sarebbe rive ito essere uno 
dei pili costosi di torta Los Angeles 
{Ci Siamo naturai monto contenuti. 


una decina (poco più poco meno) di trazioni a una 
delle sbarre della mitica Mescle Beach e per finire 
anche un paio di palleggi su quel sacri campi da 
basket (da me decisamente profanati.. ) Il pomerìg- 
gio t'abbiamo passato in macchina, lo sapevate che 
per girare Los Angeles è sufficiente andare sempre 
dritto? E vero! Di Vertice Beach verso Hollywood, 
Beverly Hìlia, Rodeo Drive e poi Downtown, voi 
andate tempre dritto per miglia e migla e la direzio- 
ne è sempre quella, la sera grandi partite al fintasti- 
co biliardo dell'albergo (con le buche targhe che ti 
permettono colpi da 'Colore dei Sotti!') è quindi pas- 
siamo direna mente a Las Vegas 
E non appena messa piede a terra le due caratteristi- 
che principali delia celebre Città del N evada si sono 
subito manifestate: fila intere di slot machines nella 
sala dove si recuperano ì bagagli s il tassista che tì 
mette m mano una trentina di volantini e rivistine il 
cui contenuto era più 0 meno questo "Mi chiamo 
Judy. ho diciannove anni, mi piace ballare mentre mi 
spoglio Chiamami e in venti minuta sono nella tua 
camera d'albergo!' (il tutto, naturalmente, corredato 
da esaurienti fotografie sulla indubbie qualità artisti- 
che delle fanciulle In questione...). 

Vabbé, come al solito sto dilagando, e quindi passia- 
mo allo show, cominciato la mattina 0 el 6 Gennai A 
tale proposito precisiamo subito che il CES. a diffe- 
renza dell ÈCTS. non si occupa di soli vidrogiochi. 
ma spazia dai televisori agii stereo, dai videoregistra- 
tori afte autoradio e via dicendo,. Dal momento che 




Ì Ja c f-Vi 



Un rtcpf tf q di Venie© Seacti 


* 



Lo stanti della Origini, che 
come sapete fa ormai pan© 
dell 'Electronic Aris 

speriamo comunque che io scon- 
trate del rimborso fissi Inosser- 
vato In mezzo alla moltitudine di 
ricevute f), 

Il giorno doso nasciamo 
talmente ad affittare una 
macchina, al a Budget e ci 
lanciamo per le fr eeway 
con destinazione Verace 
Beach... Qui ci siamo sbiz- 
zarriti In una clamorosa 
catena di acquisti senza 
line fon salasso economi- 
co terrificante» anche se 
nulla In confronto a guari- 


a ar- 

J F; w? j 

1 l i “. a 

• j 


Un'Incredibile robot prò* 
Ingoffiste del film di 
Mario fetta ogni tanto 
girava radiocomandalo 
par gli No 1 Non 

Mai. girello dietro. 


to mi avrebbe atteso a Las 
Vegas,.), pausa riflessiva davanti al molo, 
amenamente inserto e abbandonato ai gab- 
biani (dopotutto è comprensibile, era pieno 
inverno anche da tarai, abbiamo assistito alla 
ripresa di un nuovo spot della Pepai, quindi 


una 1 assegna di tutte te novità esposte 
sarebbe pressoché impossìbile, oltre 
che decisamente fuori luogo, mi limi- 
terò ai prodotto più interessante fra 
tutti quelli presentati: il 3D0, cui è 
dedicato f interò box qui a fianco (così 
non potete dot che ho riempito due 
pagine d assolute inutilità Dicremo 
una pagina e mezza). 

Per quanto riguarda il resto delia fiera, 
le prossime sessanta e passa pagine si 
occupano proprio di questo, non mi 
sembra quindi if caso di anticiparvi 0 
ripetervi nulla di quanto vi troverete Ira 
poco a leggere, Ne approfitta invece 
per riprendere il racconto dei veggio, 
Dal momento che 1 occhio vi sarà sicu- 
ramente già caduto sull estatico Ale* in 
pomposa compagnia, precisiamo ra- 
neddoto; il Sahara Hotel non era Infatti in sé una 
struttura particolarmente entusiasmami 1 me per la 
sua vicinanza ai Convention Center era stato stetto 
come salone espositivo per il reparto videocassette 
(a luce rossa). Nói non la sapevamo, e cosi li prima 
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NON LI FANNO PIU' I COMPUTER DI UNA VOLTA 


Il 

cAtA c orano 


ktifMI rfajnflMri 


mattina saliamo sull'ascsnsara e vi traviamo due. 
Cioè una, ehm, perù, Vabbè, avrete capito: decine e 
decine di famose pornostar etano sparse per te 
camera del nostra albergo, e da ogni angolo poteva- 
no saltare fuori sorpresa clamorose (sempre due per 
volta...). Morta meglio di qualsiasi caffè! 

Se andate a Las Vegas dovete assolutamente passa- 
re dall Hard Rock Catè, con decine di cimeli appesi 
alle parati e un incredibile atmosfera tutto attorno, 

E visto che siamo a Las Vegas non posso cerio 
dimenticare q devastante parentesi al gioco, Sono in 
effetti un giocatore d' azzardo piuttosto incallito, lo 
neonosco, e il Black Jack mi aveva fin ora rtóérfcato 
non poche soddisfazioni. Come avrete Invece già 
capito le cose questa volta non sono andate esatta- 
mente bene, fio infatti g lochi echialo per tre notti 
chiudendo più o meno in pari quando poi ho deciso, 
per f ultima notte, di rischiare il tutto per tutto Ho 
chiaramente invocato lo *St»ogun* (it massimo pro- 
tettore dei santi giocatori |, che non ha però risposto 
al mio appeso, e sono stati veramente datori {o dol- 
lari, che poi è Eo stesso ) Chiudiamo quindi con 
una scena che passerà alla leggenda, avvenuta a 
bordo del volo AZ621 dell* Alitalia sul quale già c'era* 
vanto imbarcati con un paio d orè abbondanti di 
•mando. Si dà infatti il caso che quando ormai aveva* 
me raggiunto la pista e terminala la fase bl rodàggio 
il capitano annunciasse uno spiacevole guasto tecni- 
co che cl avrebbe costretta al rientro alla zona di sta- 
zionamento, Qui saremmo rimasti per un paio d ora 
prima del decollo definitivo Nel frattempo, più o 
meno atl'ottantanoveslmo minuto di sosta, stavamo 


£ meno mate' Linóni ina dei computerai è evoluta in manteca tremendo in questi uff imi 
anni: macchine sempre più veloci (e le genti più capaci? NdVasco}, sempre più potenti 
e sempre più economiche. Non si può, però, andare avanti a miglioria: et vuole un cam- 
biamento. Che sta rappresentato dal nuovo stono combinato Electronic Arta/Kleiner 
Perklns/Ttme Wamer/Mat$ustvla ? Chissà... 




ehi o tesa xa<rc i asmi «recitati 7 Lltedfonlc Arti t» taaoRiainc tutti: volturati per tutte te m*c- 
« guattiate (mette 'urti* *1 ori jf et» im tftntra metri# mi va troni te elevai, «otite* iteriti» è on tote 
che ha lo mi te pasta «a la Sputano Hotabrii. Campai (Mia aurea di tampjifteiUi e Sun Microsystems 
(casa proditòrie* dt mimarne, o quataa* del gtnert mi tw per riporne*), U Ita» Wimir è H rimfla- 
\q di una Beante fusione fera la tirò* bis c te tonar chi tranne dalla fora W ftepettibiiteiima tetta dei vari 
media te Amedei [m mv di roti via cava casa di brattimene, cast 
•dttridj tato la ^atnattìtt un coteat i giapponese praprietarte 
tri la altri cose di Teclwria, Panasotito, Quasar maniera dello ilin- 
Hard VHS. ra-taviiitere del User Utet e praprittarii degli tinivarcal 
Siudios a Hollywood Caspita, mina tote II Vantino a pi ci sono 
litui fila die cosa naturo deciso di rara pasti qui? Secondo Hawfeins 
(Mister EAf, I» loro tetó*o aarto (protraili (mani* note conte ano) sari 
“Sotti pii cernite* uji nuovo standard per reletlronice di etniumo piu 

o meno come te è stato fi 
VHS In pratica, un mix tri 
macchina da virituiginchl, 

teatro l>n a di editing, TV interattiva a rulli* afire «ne ancora. Si mot 
mora addirittura di possibili comunicazioni tra 1 possessori di 300 
vii satellite! Li verfiì o per te meno guelfo dìe si so adesso, e che 
questo he nodello 300 viri ima spoeto di OEM toopv dtmentienvo di 
enarri II lattera CO JtòCfifjroratlt) piu beffo, una macchina da gioco 
«ni 3 procedenti con pois ibi (Ite mostruosa di rotai! one, zoomai*, 
inetti dì Unisti wapping e Infiora mapping e tutto guelfo che «ab- 
bi teche aspettarsi di un PC più che costoso 
Dii primi rapporti ritenni Inoltra ùmbra ehi ite capute di calcatiti grato fu ray tracine una particolari 
profetatili, atoftot guai coito vi è lave lato tintore a hi paragonate il 300 • un Sitici fìraphtei ftempto 
potentolmo noto supratufò ptr la appitcaiioni grifich*. tono operi tua Infitti pti affetti di ìum\mi& H, 
tenta pei tara un «empiei* OH *# t gii interasseo »l 300? Praficimarta toni dilla software house flftrp*. 
Spertnrm Ttatebtfi. Wlit) stia case di p rototorw ctetmatograticfie segno ehi quaterna ti rie davvero miro- 
vendo. T bit campito. Jim ma non raroa orti te co c damo* OmtameMt un ucce iti voci tona di ototo 
Tarsi eugaraiionì s* dwwo tt 3DÓ toeaa cernspondara * «a# I* llteitooi, « rtòrwrtmmo tsn una mac- 
chine rir twi ferirti una wittitti I sapete casa vi dico? Miro sarebbe dava*** un dispiacere IO twdmv 
p«r 1* pauimi guatila dette foto, [amaranto suif argomento in uno dei prossimi numeri Intanto II tenete hi 
Europa è previste por II 1594!). 



P!> 



Una panorami# dolio stanti delia 
Interplay: Atei, un non meglio preci- 
sato personaggio acquatico e te slrrv 
pelle totem n Alyeon. 


Ve lo ricorriate? Si* è proprio lui, Il giub botto 
Indossato de Michael Jackson nel video di Beat 
R» Più « da atra alcuni testi mano scritti di Jlm 
Mormon, Giusto alcuni dagli tncratitbtil cimeli 
detì’Herd Booti Calè di Las Vegas. 


chiacchierando con Disotti (responsabi- 
le acquisii della Leader) quando d passa 
davanti tm'hosfess Il grande (vi dico 
scio che aveva una valigia piena di 
ricambi per la sua Hariey DatidMfU) te 
biacca e dice: 'Allora, come andiamoT 
La risposta è stata. 'Ma insamma* 
Ancore lati Basta, si calmi..." - e lui 
assoluiamentp Impassibile - 'Calmarmi 
io? Ma se sono tranquillissimo... Deve 
vacete quando m incapo, sembro Téf- 
minafoT 2 V Oti anche questa é andata,. 
Se ne riparla per L ECTS di Aprile e 
(magari ! ) per il CES estivo di Chicago. 



Ore cuti»' Qucm e quanto peroefrte ves rute à quc«o iwsoo 
otorree j:i.* £ stvetc dctktffflctite radane, éà momento efee è stata 
nr.ji stfnirtian,L fumoabriTumir* uiicA&t ir JnertCfiU* Me sembra prati 
ifeimirati putta mctitn? a quem pumn in ntieso un sfrondo i^peno 
dw or# è Mjidi l? Genoate, die sten» traroau di» più di una setti 
numi cri t da rifora che doorm una ntdu di quahro die pL-rwee, che 
ho traacnno k noni di n*TO3tafi c gfctvedl attaccato ad un mooiior imi- 
un i j tali: pr,fi il nupk • * Carlo Swugoitino per rana» materiale 
c .■iplriiualcl, senza potei prarkraffliffltr mai cbtiKkcc ixchio, eh e ho 
peno uft'ulteriore dozzina <11 diottrie davanti ad un mtmltur. che mi 
sono cibato th siila, immonda, pizza a domfclte e che Ho fimo perfino 
laura j trovare II leuifw pra idemplirae ai più pressimi Nsnjjni ftedrjgl- 
i ' par non jurbre degli alveari die ornai sì annidano fra i caprili ribut 
tuttamente sportili J Ma ne è valsa dedamenie la perù su quoatt 
non ti sona dubbi, ? spero di tutto cuore che indie il numero che avete 
di bruite rbpecdu rerfustaisma e timpepo die cane tutu i mesi b 
LXiitriddBiiiito Ukwh bvfira : iiriannulr Ftyr . 


Max Reynaud 
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MISSION PLACE: LAS VEGAS-NEVADA 
DATE: 6/1/93 

TARGET : WESTWOOD STUDIOUS . . . 





IJcnc bene, rompiamo 
JLMgìi indugi e comincia- 
mo pure quest'intermina- 
bile carrellata di prelibate 
anticipazioni software che 
vi guiderà attraverso le 
meraviglie preseti tate 
all'ultimo CES invernale di 
Las Vegas, Il primo 
appuntamento in pro- 
gramma non era comun- 
que previsto al Conven- 
tion Center, doverono 
situati la stragrande mag- 
gioranza degli stand, 
bensì al quarticr generale 
degli Westwood Studios > 
che raggiungeremo fra 
poco... 


Visto che nei frattempo siamo finalmente 
arrivati al numero 5333 di South Amile 
(lina via non troppo lunga, che ne dite?}. It 
tassametro indica un dozzina di dollari 
abbondante e abbiamo identificato con 
una certa sicurezza la palazzina, costruita 
in una nuova zona residenziale, che stava- 
mo cercando (almeno a giudicare dal lego 
stampato sui parcheggi adiacenti), spo- 
stiamoci pure all'interno.., Alt! Non è cosi 
facile. Di vie d'accesso ce ne sono infatti 
tantissime, alcune a! pian terreno, ad altre 
si accede tramite una scala esterna che 
conduce ad un labirìntico pianerottolo... 
Chiaramente nessuna insegna o indica- 
zione alcuna, ma è comprensibile, visto 
che hanno appena traslocato. Inutile dire 
che ci siamo affidali alla Forza, e se ci 
fosse statò un entrata diretta in una Qual- 
che sauna thailandese sicuramente l'a- 
vremmo trovala noif Alla fine comunque, 
dopo un quarto d ora che vagavamo erra- 
bondi per uffici ancora deserti, qualche 
d'uno ci ha recuperato con fare sospetto- 
so e ci ha condotto da Usa, la segretaria 
ufficiale E qui altra scena clamorosa. Si 


da il caso infatti che anche la mia Inferì©* 
cutrice telefonica (l'addetta stampa che 
ancora mai avevo incontrato di persona) 
si chiamasse Lisa, e quindi eccomi partire 
in quarta con un'inondazione di boiate 
assurde, battute imbecilli e tonnellata di 
domande varie,.. Alla prima pausa per 
prendere il fiato (dopo circa dieci minuti 
di ininterrotta proliferazione vocale) Lisa 
mi precisa che lei non e in effetti la Lisa 
che credevo che fosse, ma un'altra Usa 
che non sapeva di cosa stessi parlando... 
Poco male, conosciamo la Lisa giusta, e 
ci accomodiamo nella saia riunioni dove 
avremmo incontrato Louis Gasile, vice- 
presidente della compagnia. Nel frattem- 
po, visto che c erano. Alex ed io abbiamo 
educatamente provveduto a spolverare 
piattini interi ricoperti di biscottini (occul- 
tando poi tempesti va mente le prove del 
nostro misfatto dietro una fioriera neil'ars 
gole). Ok, siamo ormai entrati nel vivo 
dell'Intervista, le solite quattro chiacchie- 
re preliminari, entusiastici ringraziamenti 
per la recensione di Dune il (che ha effetti- 
vamente spopolato con tutti quelli a cui 
rabbiamo mostrata, voto a parte anche da 
un punto di vista grafico, visto che le rivi- 
ste americane sono piuttosto anonime 
sotto quest'aspetto}, e partiamo con le 


Approfittando del tragitto in taxi vediamo 
di rispolverare un animino la memoria di 
coloro che. a sentire II nome Westwood, 
rincora non avessero drizzate le loro 
antenne e realizzato di chi effettivamente 
stiamo parlando. Ricordate Eyc of The 
Beholder? E II suo seguito? Bene, perche 
sono stali proprio questi due titoli a 
garantire gloria e celebrità a questo genia- 
le gruppo di programmatori che diamo 
come sicuri protagonisti per i prossimi 
anni. Dopo i due capolavori pubblicali 
dalia SSI è stato infatti il turno detrottìmo 
Kyrandia e quindi il recente Dune II che ha 
fatto tetter ai mente impazzire stampa e 
pubblico di mezzo mondOw 
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domande... 

MAX: Hi Louis, da dove parliamo? Comin- 
ciamo con Dune II? 

LOUIS: Certo, visto che stiamo finendolo 
di testare proprio in questi giorni.,, 

MAX: Come sarebbe a dire che lo state 
finendo di testare adesso? Noi il gioco 
T abbiamo recensito e ci sembrava decisa- 
mente finito,,, 

LOUIS: E infatti lo era, solo che voi avete 
provato la versione che è uscita nei nego- 
fi qui in America e che invece non verrà 
mai distribuita in Europa. 

MAX: Come mai? 

LOUIS: Semplice, dopo aver lungamente 
giocato anche noi a Dune 11 ci siamo resi 
conto che il bilanciamento della difficoltà 
non era dei migliori (troppo tacile in alcu- 
ne missioni e troppo difficile In altre), 
abbiamo quindi deciso di rivedere per 
certi aspetti l'intelligenza artificiale dei 
vostri avversari... Niente paura perù, il 
gioco è naturalmente invariato, volevamo 
solo renderlo ancora più intrigante, e pen- 
siamo di esserci riu serti. 

MAX: Quando sarà quindi ufficialmente 
nei negozi? 

LOUIS: Qui da noi ci occuperemo della 
sostituzione gratuita dei giochi già vendu- 
ti, mentre In Europa, dove uscirà diretta- 
mente la versione riveduta, dovremmo 
essere sugli scaffali per Febbraio. 

MAX: Cambiando argomento, ho visto 
qualche foto dì Eye of The Beholder Iti 
Come mai non ve ne state occupando voi 
della realizzazione? 

LOUIS: A dire if vero non sapevo nemme- 
no che fosse già cosi avanti netta lavora- 
zione, nonostante la SSt ci avesse avver- 
tito che ne avrebbe realizzato un terzo 
seguito. Come puoi ben immaginare 
siamo molto affezionati alla saga di 
Beholder. dopotutto è quella con la quale 


ci siamo imposti ali attenzione generale, il! 
nostro primo grande successo. Crediamo 
comunque che anche il numero tre saprà 
garantire un livello tecnologico adeguato 
e siamo delTavviso che diverrà molto 
facilmente un altro successone. 

Tornando alta tua domanda, non abbiamo 
realizzato noi Eye Of The Beholder m per il 
semplice motivo che siamo ormai entrati a 
far parte detta Virgin, e quindi sviluppare 
un prodotto per la diretta concorrenza non 
sarebbe stata la cosa migliore. 

MAX: Non posso certo darti torto.., 
LOUIS:,,, Questo non vuole comunque 
dire che non produrremo più giochi del 
genere, anzi! Ne abbiamo uno nuovo sul 
quale stiamo lavorando già da qualche 
mese, si chiama Landa of Lore e promette 
di essere di gran lunga piu completo dì 
ogni nostro precedente lavoro. Se tutto va 
bene contiamo di finirlo prima di quest'e- 
state. possiamo comunque farti vedere 
già qualche cosa al riguardo, 

MAX: Bene, e per quanto riguarda invece 
la nuova tecnologia CD di cui tanto si 


parla in questo periodo, avete qualche 
progetto In cantiere? 

LOUIS; St„ Kyrandia. Si tratterà naturai* 
mente detto stesso gioco, solo che Invece 
del testo sarà interamente parlato (ne 
abbiamo visto un piccolo demo, e ti risul- 
tato è quantomal confortante. ndMax). 
Anche se potrebbe non sembrare è un 
lavoro che ci sta impegnando notevol- 
mente. e se devo essere sincero non sono 
nemmeno sicuro che ne possa valere la 
pena... 

MAX: Cosa intendi dire? 

LOUIS: Beh, non fraintendermi, non sto 
parlando del prodotto, che sarà sicura- 
mente valido, ma deU'effettlvo mercato 
che questo potrà avere, che ancora non 
sappiamo quantificare. Più che per motivi 
puramente commerciali, stiamo realizzan- 
do la versione CD-Rom di Kyrandia per 
cercare di alimentare un po' l'interesse 
per questa nuova tecnologia, decisamente 
interessarne, in modo che l'utente sìa 
invogliato nell'acquisto da una certa 
varietà di titoli presentì sul mercato. 

MAX: MI sembra una politica corretta. 
Spostiamo invece II discorso sull'Amiga, 
continuerete a realizzare giochi anche per 
la macchina detta Commodore? 

LOUIS: Dopo la conversione dt Kyrandia, 
stiamo lavorando su Dune IL Come potrai 
certo capire se lo facciamo non e certo 
per esigenze del mercato americano, 
quanto invece per pressioni da parte della 
Virgin Inglese che ottiene ancora risposte 
soddisfacenti dalle versioni Amiga dei 
nostri giochi. Per quanto riguarda il futuro 
non posso dirti ancora nulla di preciso, 
dopo Dune 11 vedremo,,. 
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Uno degli innumerevoli artisti grafici impomato 
net progetta ci mostra alcune animazioni di 
Laate Of Lete, lantast lette! 
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I immagine ne risenta piu di tanto. 

A tale proposito abbiamo anche intro- 
dotto l'interazione dei fattori atmosferici 
o dei passaggio dal giorno alta notte, 
prendiamo ad esempio la schermata del 
pescatore, ora tu la vedi cosi, ma più 
avanti nel gioco potrebbe calare una col- 
trarla nebbiosa, e allora» E poi interes- 
sante notare come tutto li gioco sia 
influenzato dalia luminosità presente in 
quet momento* che agisce effettivamen- 
te sui colori, incupendoli o rendendoli 
piu chiari a seconda delle differenti 


lungamente lavoralo su questo fattore e 
il risultato io puoi constatare tu stes- 


MAX; Veramente ottimo, non e‘è che 
dire. Continuerete a lavorare su questo 
genere di avventura anche in segui- 

LOUIS; Certamente si. Come avrai 
letto Kyrandia fa parie della serie 
Fable & Fiends, e non è affatto 
detto che non ci possa presto esse- 
re una nuova ' saga' con nuovi per- 
sonaggi, chessò, magari ambien- 
tata nello spazio... 

MAX: Un po' come la Sierra? 

LOUIS: In un certo senso si* 

Per noi e molto importante che 
Lutante sappia quello che 
compera. Se quindi ha gioca- 
to a Kyrandia. sa già che 
Kyrandia 2 ne sarà unevolu* 
zio ne* Questo e abbastanza 
H prevedibile, ma se mai uscirà 
un nuovo titolo 


MAX; Bene, e cosa mi puoi dire di un pos- 
sibile seguito per l'ottimo Kyrandia? 

{.„ Girate la pagina e lo saprete). 

LOUIS: Ahahl Oh. lo ammetto, ne stiamo 
realizzando il seguito, e siamo già piut- 
tosto avanti con II lavoro, o meglio, al Fu- 
se il a mancano ancora parecchi mesi, ma 
anche in questo caso abbiamo già qual- 
che co setta da farli vedere (per chi non 
( avesse capito, le sei foto che avete tro- 
vato nella pagine precedenti apparten- 
gono proprio a K2). 

MAX: Fantastico, cosa puoi svelarci a 
questo proposito? 

LOUIS. Dunque, tanto per cominciare la 
protagonista sera questa volta una 
ragazza di nome..* (Urgh! non trovo piu il 
foglietto ** Comunque non compare in 
nessuna delle foto, NdMa*). E poi le 
cose da dire sono parecchie, comincia- 
mo dalla grafica: una cosa che ci tengo 
a precisare e come questa volta tutti I 
fondali non siano stati solamente digita- 
lizzati e poi colorati, ma digitalizzati, 
riprodotti in bianco e nero e quindi colo- 
rati. Questo permette una di gran lunga 
maggiore libertà cromatica sulle varie 
schermate, e consente di modificarle 
parzialmente senza che l'integrità del* 


situazioni. 

MAX: Veramente interessante... 

LOUIS: Aspeno, non ho mica finito! In 
Kyrandia 2 ci sara anche un ottimo effet- 
to di scaling sia per quanto riguarda 
glt oggetti che per i personaggi. Al fine 
cioè di garantire j| miglior effetto pro- 
spettico possibile qualsiasi cosa che 
sta in primo piano deve essere necessa- 
riamente più grande di quanto sarebbe 
nella parte piu in fondo dello 
schermo. Abbiamo 
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H acca (altra ad Atti) u i impanciti ima 
Lauti Citili, la pìadi tulli tfatlft. t al 
c«flir[< in «Uro collaboratori del Quali fio 
imirrltp II nomi | c ha avevo apponisi o 
mila ricavale dii taxi... «narrila anche 
quella addio rlmborsul), mentre osserva- 
no compiacivi! le recantlenl di Dune II 
comparai ala io TOM che so PC Action... 
14% per entrambe, non c'è male! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Una garanzìa di qualità & allo stesso una 
sicurezza di gradimento. Dal momento 
però che, a differenza della Sierra, siamo 
impegnati in più genere completamente 
differenti, ci stiamo preoccupando di fare 
in modo che questo accada anche con 
gli altri prodotti, il nuovo gioco gestiona- 
le che farà seguito a Dune II (e che pro- 
babilmente per problemi di diritti non si 
chiamerà Dune Ili), sarà quindi diretta- 
mente collegato al suo predecessore, e 
l'acquirente che ne era rimasto soddi- 
sfatto andrà sul sicuro. Lo stesso con 
Lands of Loro, e da questo punto di vista 
e naturalmente un peccato che non 
abbiamo potuto proseguire con gli Eye 
Of The Beholder, in ogni caso credia- 
mo che il nostro pubblico sapra 
ugualmente riconoscerci. 

MAX: Su questo non ci posso- 


appartenente alla serie fable & Fionds. 
allora anche In questo caso saprà in 
linea di massima quello che troverà 
al l'interno della confezione. 


Ammirate queste prime due immagini di i ands Df Loro, un ' 

nuovo e sensazionale RPG che dovrebbe essere disponibile ^ 

prima de II 1 estate. Per certi versi io ti potrebbe considerare 

come una naturale evoluzione di Èye of The Beholder, ma , 

una sìmile definizione risulterebbe decisamente rfdut- 

tlva. Lands Of Lori fruire Infatti di un interfaccia 'T- 
y utente decisamente rivoluzionaria, ancora più j 

funzionale e intuitiva t avrà soprattutto « - / j v d^’% 

L ^ una profondità di gran lunga maggiore . i 

S^.n -* rispetto a quella dei ^ 

suoi per cosi dire prédeees- 
~ r - tori'. Un altro aspetto da sottoli- 

neare sarà quello della presenza su video di piu di una finestre contemporaneamente, 
dalle dimensioni variabili tulio questa per garantirà un effetto scenico ancora più 
spettacolare Durante la nostra visita abbiamo potuto ammirare una grande quantità 
df animazioni che saranno contenute in Lands Of Lore, e possiamo assicurarvi che la 
maggior parte di queste cì hanno nasciate con II fimo sospeso U modo con ti quale 
■le uni personaggi si rivolgono verso di voi con lo sguardo mentre parlano è sempli 
cernente fantastico e ogni sìngolo pixel curato nei minimissimi particolari, A tate prò 
posilo avevamo anche scattato un foto, purtroppo non sviluppatasi, particolarmente 
significativa. Ad ogni modo si trattava di alcuni dei numerosissimi artisti grafici men- 
tre rifinivano cede animazione, e par faro questo c ere chi si rifaceva ad una fittissima 
sequenza fotografica precedente meni e scattata, chi osservava in continuazione un 
filmato o chi si era perfino costrutto dei modelli di riferimento in ur materiate gonv 
moso Ingomma, nulla • lasciato al caso, assoluta- 
mente. L'aver Inoltre saputo che alcune seqtièm 
ze già assolutamente sensazionali, saranno 
sostituite da altre ancora migliori, ci ha dato ulte- 
riore prova di una professio- 
nalità esemplare che non "*) 

potrebbe non portare a dei _ 

veri capolavori, come senza , 

ombra dì dubbio • annuncia- *r H i J 

no essere entrambi questi È Jà^^ì 

due nuovi prodotti della 

Westwood ,4/ ^ I Jm I 


no essere dubbi, complimenti per 
come lavorate,,, e grazi© ancora 
per questa splendida vìsita ai 
vostri uffici. 

LOUIS: Dì nulla, (orna pure 
quando voi,.. 

MAX: Fosse per me sarei 
qui una volta al mese 
almeno! CI risentia- 
mo, byebye. 
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■®P irlXItl PMB BB&MiilSB 

Con questo liiolu collimili rem 9 il bénvtiiujto all» MtetoPm&e n^tlo scintillante mondo dii giacili 
di ruolo, dilla chi I nutrì «mici dii MPS t Mi avevano alEronlalo p tr la plinti volta quarto bili- 
cato gamie con OaridamJ?, che come certo riconterete $( è portato a casa un gran bel volo. 
COnR è imthenEalQ io una ternato terra nomala 
fohuprdra. dove il colilo si minia li rari rio inopia* 
roane, un cerio Lord Onmno Eh, e pervaso da Lina 
insanabile brama pei la Corono di Atonia. Per 
convincete gli indigeni ad assegnagli la corona, 
non ha trovalo di meglio che spegnere la luce, 
dannando N li agii dia con un bel boto da ragliare 
col coltello in pesto gioco voi avrete Va storie- 
no di mere 11 Principe Stella Sotllar ... dicevo, il 
Principe di Atonia, togimmo pretendente atto 

Cqrqna. nonché mw tentarlo erge di questo 
gioco Avrete cento miserabili' giorni per 
salvare la vostra terra, dopoché il grande 
buio diventerà eterna e più nulla potrà 
ri muova ri a. Vi tocttìera raggranellare i 
principi di altri regni, olirà a indir) e 
oggetti magici per dirompere la noiosissi- 
ma magia di Giimnolft. Ora. la terra di 
N ha gnidi a è divls* in cinque regni, ognuno 
del quali ha un proprio itile graticci, ma 
quarto non f tutto: il prodotto includerà 
sequenze cine mal agro Élthe con supporlo parlalo a un’totm rimovibile per far respirare li vostra 
povero ardisco. £ non finisce qui, parchi il creatore dì personaggi offra possibilità favolose: par 
generare il urlio ime ci tari una lungo serio di domande sui caratteri (siilo ultima, sembra), 
mentre per ripp talentarlo grafici' 
manta potrete usure le immagini 
prereglsIraLe, crearne uno voi coti 
rapporto programma | carne sue 
cessa in Kiiighte tsf lurjnndf e midi- 
rlltura Importare una vostra fola 
digitato da una scanner! 

Por quel che riguarda la struttura di 
tltodO, utilizzerà imlnitrlaKli Plinto 
"puma e premi", con m sistema di 
contrailo personaggi che 11 doto di 
propria personalità a azioni indivi- 
ditali. E T prevista la possibilità di 
liuto, ci sono tra diverse ma datila di 
combatti mento, e gli eltolU delle magia sa ranno refi da appropriati sftstfì grafici. Circa le diapo- 
sitive acetose, mattono in evidenza una buona 
grallea. me rappreiententto schermata di inter- 
mezzo non tonno capire asso tuia mento nulla dal 
gioco, COTFR uscirà entro restali per PC A7 
640K. con VGA 25E cateti s ardisco. Supporterà 
to migri oh schede sonore (coma dire che i film 
escono sempre tee migliori cinema"!} § limite- 
ne rii tmlnéntomenle via mouse, con fa possibi 
Ida di usare joy e tastiera; il prezzo si aggirerà 
sul centone. - 





profitti con quitto moto di dirai 11 brivido 
dai combattlmonlo aereo v-'o q-x 5 rapile* 
wnra di morti icari totelminto la missioni 
In DF uova roto i Podio piti limosi aerei 01 
ogni tornio. nttronitot: Saporito Carati (li 
cuccia di Snoopyf}. Fokkai Dreidftkktr f 
(l iorto del tarane Rosso). Sputili, FW 
1M, f IA Sabre. Mli 17 "Freia»*. M 
Ptiantom. MIC 21 MS Falcati. MlG 23 f 
Warriar t Mitiga (lutilo parco macchine 
comprendi otto decadi di filtri» ritiravi! 
/toni, i ili umu ito suo sarto sialo costrui- 
to tre madami di giaco missione duello e 
a peri me miri crae fJ modo missione con* 
sento di rivivere le missioni iter toh» Ut cui 
quelli celebri velivoli li distinsero: stura a 
disposto ione sei zone tran co- geografi etra , 
dadi lontane Prime Guerre Mondiale al 
giorni nostri Net modo duello ci sfratta ri 
coltogamtnta via cavo, modem per due 
«siimi giocatori, munire nel modo spiri* 
mentale potrete tar combattale Ira loro 
due aerei qualunque uè quelli disponiteli 



fin •-* r\ 
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ad esempio. ponendo lui Fattori contro un 
Fokker vi aspetteranno molte sorpreso 
essendo II Fotter un aereo tonto e cosimi* 
io di i-n-yno e meno «tenuto col radar di 
tino f -11? « notevolmente piu fredde, reo* 
dando i missili lermiefriader pressoché 
metili E non (limenllchiamu che li lisi 
velocità del Fokkar gli consenti di curvare 
In spa^i assolutamente protettivi ver un 
Falca n, ta cui velocità minima è superimi 
alia massima del Fnkk«t> 

La diapositiva temile erano poco loquaci 
tra di esse rappresentano vtecate di menu. 



mentri t onici immagine di volo mostra 
un distrato livello di dettaglio grafico a 
taira: circa la contiprailona andiamo sul 
grossi calibri: 386+ con 33 MHz minimo 
consigliato | abili), indispensabile l'ardi- 
scù con sei maga da tatiillcare, G40K, 
VGA e 006 S O. I siatemi di contralto sono 
1 spilli, ossia tutti: joystick l possibilmente 
asrmt antico i mouse e tastiera . mentre il 
sonora ti approUtterì dei solili tra grandi 
AdLib. Sminiiaslit s Roland OF uscirà in 
primavera con un prono «rimalo anche 
onestà volta sui cantone 



Non so se ('Mia notato, ma fa MP è tra 
in urta costante campagna di fi nno verna ir- 
to dei vecchi successi, A Questa mltesiibl- 
le opera di aggi .■ -lamento non e sfoggili) 
nemmeno Plraiesf, cui avevo giocalo 
para cebi anni fa sul Comma dora 64. e In 
segnilo su PC L'idea di gioco eri di 
impersonare un comandante pirata, assu- 
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Forse gunite è l'occasione che nei 
frustraci di Plrares? attendevamo 
L arricchimento del gioco e fiate 
rivolto praticun^nte a tutto la oralità 
è stata promossa a VGA e addirittura 
a SVGA, il sonoro comprende il parla* 
lo tirgittfitnito (ormai Immancabile) 
e II gioco è pHotabHt anche da 
mouse mi multa che [‘originale per 
PC non lo fosse. Le domande più 
importanti riguardano perù la gioca* 
Orliti veri e propria e la cura delle parti 
primo citate par cui politemi) solo asp?t 
tara I uscita del gioco t la relativa recen- 
sione, Dwiamenle nella sola versione PC, 
almeno Inizialmente La configurazione 
richiesta (alleluiai} e abbastanza leggera: 
basterebbe un PC AT qualunque con 1Mb 
di RAM. gralice VGA o SuperVGA, Pardi- 
sco lodile, udite 1 ) è OPZIONALE, per il 
sonora slamo ni soliti nomi, e por J con- 
trolli idem 


ui i 


mere ima ciurma di tagiiagoJe e 
vagare per I Caratei atta ricerca 
di tesori, prestigio e donna. Se 
da un certo porno di vista Pi ra- 
tei! era assciuttmenft accatti- 
vante. tra a mie giudizio rovina- 
to dai tornino I immuriti ameni# 
della ciurma che rèndevano 
ottramodo dtt! etti il gioco dopo 
te prime ore: ti sentiva inoltra te 
mancanza di alcune opzioni e 
nel complesso qualche dettaglio 
avrebbe dovute essere curalo 
meglio e reso piu realistico. 


[ tnit € h 
Cip t«IJn 
*“ 


Cu tuta 
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mistura piu lui è rulli Drilli falò il capisca 
oh» il sditimi H gioco l slato puro da Rai 
N«hul nr iiii'inuj di stalo in baio cornar in 
di Imventarm « i uarfal di aliane principali 
Il luflo gè* milito miUemnlpr natili cu rune a 
Iriccla Onesto prudono incorporar! lo icor 
timmtù rialti grafica ambientai#, sperando 
oht i MPS tatti rissano a rea libarlo coma 
i\ Dm, « «in natami rii ionia muHitecnoto* 
già ci tiranna fiourt disegnala. dialitici 
I», ma in 30* «calata a omnia iter) ornili par 
li diluii dal vostri occhioni. Il genere di 
gioco I avveniamo I anticipa gii la pruina 
di numerosi ■migmi rii cui polli «nere 
variato a piacimento li titillo dì difficolta 
par acconiiRtar» una liscia di giocatori piu 
ampli possibile I par finirà, U programma 
coni unii ra un n«n meglio specificato livello 
d« persona i lira; Kìita: itaramo a vada ri 
Il mito lini tifila -.ma lati sana tritare tu tin 


Ma turno? Kg da poco Urtilo di aniipri> 
miai re un sirmiuton di volo con I Finn- 
latri, che tubila ne sbuca un «Uro, Non i 
giusta ecco! Mi prima chi la sUuutona 
precipui » eftt Mai mi appenda par i 
diadi al Mie, mi convieni specificare, fi 
tantum# di cut si parta è In verni il miu> 
co lanlatm» ritUopaia crealo ut non 
•baglio) ditti panni rii C a aioli lai dui . La 
starli I itala comunque udattnia a imtii 
proprio al giorni entti. in quatto 1993 
plano di belle iperinrt t m smog li pio* 
calori Intirpritsrl l' ti pallore parigino di 


pollila rumili Mouiind, chi si troverà elle 
prue con il rtpimintó dilla tua rapini, 
Christine in giusti maniaci con ti Chn 
stima chi ara rapita dii ! anta un» rial libro 
Isi veda che t'ho tallo, ah?) Li storti, a dati» 
rial maniftito pubi I Iettarlo, lari piufìotlo 
intricala dopotutto il miro pammagyic I un 
upttlera dai neuroni ri acciaio, a nessun 



PC • nsrtJra da itr 28612 con 003 3. 1 ma 
tfMKiNRf saranno massari 2Mb Al RAM rii 
tipo non spedila) t turni i i ?9dlftr taccia no 
aitsnrmna, notai* mortnr che * raccomanda 
to limono un 336/11. La g altea |i scori iato) 
Ufi VfM/MCGl mentri U san oro e* ivvot 
giti iimprt tramile la aolJta settarie sonora 
Nr riusi chi nuuarda tardlico it tritìi di 
nova maga circa erti spariranno nelle gii ulta 
dei Fintami, marna rinterracela di coman- 
de non preveder* || |tyilldi H0TF uscirà 
comunque durimi guasta prossima prima va- 
li 




FIELDS 


senta un tlpoilo sol metro i| 
i capelli iteri pettinali di lato e la 


mano ilnlalra tempre tornata mi pancrot* 
to? SI. i proprio lui: Napoleoni Rcnapar- 
te. rnltimo dal grandi genarallf E li tua 



prtseii2i parti motto chiaro: FOO cari un 
gioca tlrateglco, chi vi consentirà di rivi- 
vali li gisti il quello piccalo grandi 
corso, culminanti rolla tua iconfltla a 



WsIìfIoo il programma sembri cornuti* 
qui avara preti i« ab bastimi ridotta noi 
campo rialti dimensiona pura e semplice: 
ia eccettuiamo che il Storpi sull 1 ardisco 
la rivelanti di dieci magi, invaderà a 
quinto Ito capito uni singola campagna t 
■tl battaglia, di cui quattro autentiche e 
dui 1 itili le. Al giocatori siri concesso di 
Impersonerà Nap, WtlUftfUM • luAcJiar. c 
potrà tcohtrifil contro fi nielli gema pigl- 
iale e umani, dito chi 11 gioco a dee via 


r>n^ ì a n. tó i 0 t v 
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cavo I consentito Lini ertaceli u tanta 
tornirti un sistema Immediata dui gl«i- 
«100 stampi] “punlj a premi" assistito cfu 
menu « distesa Burinie II gioco siri 
disponibili uM’encicin|H! dm miniare 
ricci di immagini a Informinoti! sulla 
Ione In gioco, e II lutto A coroiulD di un 
«telami di «luto in lima per dira al più 
tonimi tulle la Inlomiaiionl necessario, 
la grafica Impiagherà un «filami t 
•aprii® in grado di viiuoliime su scher- 



mo un gran numero di figurine dal sol- 
dati: una dalla di e positiva mostrava 
decine di aprite coni emp orine II la con- 
figurazioni è abbattami scontala: PC 
generico VGA con ardisco • 1Mb di 
RAM, suono (come tempro) AdLib, 
SoundBlaslar e Roland, e mouse consi- 
glialo: niente joystick. Anche f QG uscirà 
In primavera. 



Il cerchio ti chiude: 
aveva esordite- con un 
giaco di molo tentaay. 
« chiudo la luta con 
un altro predarlo tao- 
f**Y anche wb stavolta 
H gii nere e avventura- 
ti* La arami non è 
stata specificala ad e 
noto sol amanti che 
sarà Intricata e piena 
il torma»! ìarua tra- 
scurare I risvolti 







>\ 




In lare nari LI spunti di 
don va rintani. La gioca- 
blllta sarà rivolta alta 
emanazione e non all'a- 
zione. ed 6 annunciata la 
preseno della scorri* 
mento uralico che que- 
sta sia la volta buone? 
Per quel eh* riguarda la 
tecnologia grallca vale 
quanto già delio par 
ftelum Of The Phaniom: 
e't arr ivo lattoni dalla 
tecnologi# grafica dr Evi M*buter con grafi- 
ca a sputa far dia di espedienti dal maltie- 
re. Anche qui siamo davemi a un livello di 
Kflftlcoltà variabili a pisci menta dovuta ni* 
a ad un cado grado di perso nallitctfof» deJ 
gioco <???>. Pai la confi in tallona fila 
incora uteri menta a ROTE. con l'ente» dH- 
le rem» che questo it ciuccia fine a dodici 
maga su afdtaco La disponi Witti stri per lt 
prossimo autunno, ma e meglio precisare 
th* tutte la date che vi ho indicato tono 
inamente fuscelli tuli a madtlìcha, faccio 
tome Pumta Ritma me n« levo li munii 

Willl 
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metodo di animazione: 

ÒE %OM lN ATO V OHE L 
SPAC E P£RM£ TT^ PNA 
DERNI ZlGNE SUPERIORE Ot 
C I ftC A SOCI VOLTE all a 
CRAI IC A A POLI G QN) 
TRADIZIONALE 

■REALISMO GIOCAHILITA 
f**PtpfTÀ FLUIDITÀ E IL 
DELIRIO PIU TOTALE 

SEI Al COMANDI DEL 
COMANCHE RÀH 66 UNA 
BELVA DALLA POTENZA 
MICIDIALE ESTREMAMENTE 
vfloce f manovrabile 


x *V<C 






PC 3B6 O SUPERIORI SCHEDE 
GRAFICHE VGA 256 COLORI 
RtCH-EDt A Mh DISCO RIGIDO 
DOS 3 3 HACCOMAMOATO 
JOYSTICK MOUSE O TASTIERA 
SUPPORTA 4 DLJU ■MOLANO 
SOUNDBLASTER 


H' fe 
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DEI SIMULATORI DI ELICOTTERO 
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La softwarehouse più prolifica 
al mondo nell'ambito del lar- 
garne e RPG prepara il suo esor- 
dio nelle avventure grafiche in 
stile horror-fantasy. Riuscirà 
nel suo difficile intento? 

Mimmi 


Veli of Daritness (questo è 11 (itolo rie I program- 
ma) è probabilmente un progetto molto amfaizie- 
io, ohe offrirà una serie di innovazioni strutturali 
decisa melile nuove per un'avventura grafica 
(anche so. ovviamente, le componenti ria RPG 
non polivano mancare e non mancheranno nem- 
meno questa volta). La grossa Innovazione pre- 
sente in questo gioco è rappresentata da un 
nuovo sistema denominato R.T.V. (che sta 
per Reai Time Visual) che metterà a dispo- 
sizione delt'utenle tm 1 interfacci a semplici 
e amichevole, probabilmente una dell» più 
funzionili mai ideate. 

L'awonttira ha luogo in Transrtvani» ridi- 
ranno 1 930 e + come avrete già intuito, 
l amb isolazione non è delle piu felici; il 
personaggio che impersonerete durante 
lotta l'avventura è un tizio un po' (tanto) 
sfigato che PROPRIO mentre sorvolava la 
TmnsHvanli con il suo aereo viene colpito da 
un fulmine, precipitando dal blu dipinto di blu 
(ma quando mei in Trans il vani a c'e II cielo sere- 
no?) e sfracellandosi a pochi chilometri ria un 
paesino chiamalo nonlosoenontovogliosapere. 
Questo paesino simpatico e pieno rii allegria 
(sopratutto di notte, immagino} è angosciato 
dotta presenza di un vamptrone chiamilo ria tutti 
Kairn; questo essere burlone, appena il sole 


scende dietro le montagne se ne va In giro per la cittadina succhiando 
sangue a destra e a manca. 

Purtroppo nessuno fino a oggi ha ancora osato contrastarle, vuol perché 
un vampiro e tempre un vampiro (e se avete visto al cinema Oraceli, 
dovreste svere una mìnima idea di quanto siano cattivi questi personag- 
gi). vuoi perché Kairn è alla guida di un'enorme esercito di mastri dtf- 
l'oltretomba. Figuratevi quindi come erano contenti gli abitanti del vil- 
laggio di un simile vicino di casa, ma fortunatamente per loro l'eroe 
caduta dal cielo" è ben poco disposto a lar dissetare i vampiri con if 
proprio sangue, decide quindi di combattere il demone Kairn e tutte la 
sue ione maligne con ogni mezzo possibile; riuscirà II nostre eroe a bio- 
sfere il "maligno" (va de retro anima maledetta !)? Troverà abbastanza 
paletti di frassino? E chi ci salverà dall'ira di Max? 

A parte gli scherzi, questo programma sembra decisamente interessante, presente inlaftì una trama 
che a differenza di altri prodotti non è assolutamente lineare, lasciando af giocatore assoluta libertà 
d’azione. Visto e considerato che l'area di gioco sarà tutt'aitro che piccola. I programmatori hanno 
avuto li geniale pensata rii insalile un'ottimo sistema di auftwnappinp. Ira fattici sarà addirittura pos- 
sibile stampare la suddetta mappa per la felicità di tutti i possessori di stampanti. L'Interfaccia utente 
sembra del tipo punta e rifeci, come già detto particolarmente veloce In modo ria g ammira una gioca- 

btt ita in tempo reale senza perdite di tempo alcune Naturalmen- 
te, vista la natura tipicamente orroritlca dì Veli of Darkness. 
ci saranno parecchi tocchi schlfìdi come mostri da incubo 
purulenti e marciscami la pensare che sto scrivendo men- 
tre mangio}. 

A quando tutto cià, vi starete chiedendo? Attualmente II 
gioco è previsto solo per PG I Compatibili i uscirà verso 
me 170/aprite. Ne riporteremo allora, 

Mirko “TMET Marangan 
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SENSALE SOCCER S I 

GENS IOLE SOCCER itili 54 
STRIDER 

THE MANAGER (TA 

OVER THE NET ITA 

SUMUEH CHALLENGE SI 

uà 

JOHN MADDEH AMERICAN FOOTi! Si 
DI 5C 

GOLF DAVID LEAD BITTER S 

JACK NICKLAUS CLIP ART “ 

JACK NI CAIA US GOLF ACÓURSE Q£S, 
PERSONAL PRO 

PQÀ TOUR GOLF Tdumirrwnl OisA STA 
PDA TOUR GOLF Windm IT* 
FACE OFF ICE HOCKEY Si 

HOT RUBBER il 

RED ZONE SI 

TEAM SUZUKI Si 

SFIDE INVERNALI ITA 

WIWTER 3UPERSPORTS 92 SI 
ESPANATHEGAMES 92 SI 

GOFORGOLD SI 

HOLÒ SOUASH (TÀ 

SOUASH jAHANGIfl KHAN SI 

30 WORLD TENNIS FTA 

ADVANTAGE TENNIS 
INTERNATIONAL 3D TENNIS SI 
PRO TENNIS TOUR 
PRO TENNIS TOUR 2 SI 

TENNIS CUP 2 51 

WORLD TENNIS CHAMPIQNSHIPS 31 
CAMPO 01 FUOCO ITA 

CALIFORNIA GAMES 2 SI 

INTERNATIONAL 5PQRTSCHAU. FTA 
MEGA SPORTS Si 

PARAGLINDING SiUUUTlON 
TOP WRiSTLING ITA 

WRESTLEMANIA WWf 

WYJF 2 EUROPEAN 
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\i,»v il nostro tnhitk:iht1c cacciatore ili imcni-sic, «miìtiiEi JtKlie quello mese la sua 
ricerca <li notizie in ttftlepfima jkt voi. le prede di turno Mino Sfrittoli l\tshkry c Ibr 
reti Ilelxlen. ì progni fi u\u\ ori della Kmalts che stanno completando Ambiali Mghfeu. 
l im fispoNla su Amiga al] ormai edeh rarissimo Sonic? (ontiimitc a leggere e lo scopri- 
rete da soli] 

u poponi orai™, un finn j + ìo imIuO olilo m lurmo 


Mit i ifittru ragazzi eh* ite Me di tomiarfarv co* ir 
pn y minzioni J i h i r'èidk' spalle ih iruMittt Mghtsi 
scitici ut; In, “'imniEi PasldeV, mi «min «rapalo presa 
It; ufi im ni* della programmazione, numi re Dirren 
Ik-hdrn qui al mio fumo - ha curalo Mmnugine del 
i^ioiit la yralri. ,1 invece l 'alibi .uno rrali/zan insieme, 
'kit intuii som stote fa nutre esperie icr caute frm- 
grtf/hmatitri finititi di dedicavi i usi tr affiati MghlsS 
Damfi: Ptrwmalmeiile sono mollo Ik ro del mio curri 
i li In in. Fri ni j lavoravo ìlL» Hi tee. clic è andata in 
rovina, poi ho Inorato j molli altri profitti, nessuno 
UU-i quali Ila inai risto b Ime Achian Vnhi*- sarebbe il 
prillili. I vi il t< indizio naie perché vfcvti I prevedenti 
non s{ può mai dire... 

vinH’un ha invece avuto ima carriera più brillante; tra i 
unni lavori limiamo OOOPSl* per T Alari ifrW. Sbadir* 
VI arrìor prr Arnica c $T, k L conversiti ni di Itili St Blues, 
Gratula Tavlof Soccer ChAlknnr e le «uvenlwii di 
Manchester rniied Europe prr SI. e quella di Rohocod 
per Wegadrive, Per il momento ci Mi amo entrambi 
i-ilii jihIo anima e corpo ad Arabico NhJn. 
tfd.v ehi lamie rarctmtarci un po’ tome sani qu trito 
UlÈtH'o fpoco e eh* hmovazUmi freniche prest -tieriL* 
sìnkcun: Rei», bmanriaini» Vrahu.ii. \ighi* è un arcade 
riJvi imtre , con una discreta dose di mi^nii ila risolve- 
re, Prevediamo almeno IO livelli v ire difficoltà di 
idottr. Sfrutterà U- «pamkml di memoria per rklunre 
al oii ni mo i 1 j ricamanti c permettere ini più veloce 
«volgimento dell 'ariane sullo schermo. LI gioco ut (.lizza 
tre liti piane per i fondali, che pcfracttnaiD di svere con- 


Max: Virine nadir.., 

Dirmi: ( i saranno, oltre alle sezioni di plalform, 
anche strane «trart/nn up con tappeti volanti (!) c ima 
ama sui carrelli delle miniere. 

Sunti in: ... I non dbnenticane i quadri bonus, la gente 
non pori sopravvivere senza qualche Invilo nascosto e 
pècnn di punii Incili da guadagnare. .. 

Durrtii: < mne mostri di (ine Indio d saranno 1 quattro 
spirili degli elementi c tì sm» tenni ebe non è facile 
stenderli Poi alt» line. «I dovrà affrontare il Gran VWr 
in persona, alino tiperto pocu raciomandahlk ima è 
possìbile i Ile lui li i Visir £ questo inondo Aon abbiano 
niente di meglio da fare che rapire le principesse? 
ISdlrvFb Notiamo sconfìggendolo si potrà liberare fa 
Ik Ila tuib. figlia del Califfo, e ci si potrà gridcrr la vita 
a palazzo. ,, 

Sinirtoi: ... I risserò tulli telici e con Irti li... 

Darmi: Per la gioia dì coloro die cadono in preda allo 
sconforti! se unii completano un gioco in meno dì due 
giorni, abbiamo ani tic inserito im ri* Irma di Ras 
suofd InirlEigr riti gritì: al quale è pi cibili riprentlfr 
re dal Iheflii il cari li è «TWati. ci>n tu«o reqiiip^gia- 
dicillo rMccdm Fino a qud momento. 

Smurili: ... K non dimenticare i quadri tumus. la gente 
nini p F , 4 

Darreiì: f luii già detto, abbiamo capilo! 

Max? w eh? mi nd farete per queifo, mi* re fa devo 
chitarre lo fumo eoa tutti Ihrto che Voaùr t 1 // gioca 
dei momento, wmt he punto di riferimento fter tuitt i 
pkttform. ritenete che sfa possfhik effettuare 
« m pitea%timr «* Arabia* StgMit 
Slmeon: Quando abbiamo s ni/i .no il nre-Cin 
lavoro, mm abbìanui assi dina me ole pensa- 
to di creare qualcosa che potesse rivaleggia- 
re con SuAk. Aohiiiii Nigkis é molto diver- 
so, ubi vario, ( unko ponto comune e la 
gramk‘ velnckà d azione. Trovo buffo rhe la 
gente sì affanni per creare qiuh osa di simi- 
le al glocti che al mofivrofo rende di ptò: 
■ •gni tanto capita di vedere titoli che vengo 
fio coarertrti per b stessa cunsole da cui 
hanno jm-so origjnariamctitr spunm. 

i t**stri titod preferiti ? Ce 
tputkhe pfatfivrm che vi appai* kwwr parti 
eolurmetde* 

Darmi: Super Mario World ptT SuptT \ìn- 
trihlo, non t è neanche IH sogno di chieder- 



kj. Mi piace Ondin anche The Addams fantib: e beile 
da giocare r l i prende subito 1 

Siatemi: Ti vcinbnrj strano, ma anclte se sto program 
tumido un pialli irtn. inni ho una grande passione per 
qucsio genere di giochi- Preferisco litoti come /ckla 3 
e SoulbUdcr. che hanno pia spessore e non li stufano 
sobilli. Non a cjm» ho cercato di inserire efetmtl lipki 
degli arcade adrenture alliiuemo di Arabia re Se pro- 
prio devo esprimere un mìo giudizio riguardo ai 
pbthifm, Mefeo am h io Nuptr Mario World 
Max: Passiamo a ipntlcosa d'attm* Cosa ne pesiate 
dell Amiga SXWP 

Nìmtmn: Il nuovo A 1200 dimustr» chiaranK’nit- che b 
tlommodore si sin iimmoido ndii dLrerioru giuria 
peccato siili s « In- sjj in ritardo dì diva tre anni 1 
Agli inìzi dd l'WU av rebbe certamente latto una boema 
iriipn^iinn ma ora cj sono in giro cosi* t unir il Super 
Ninirrkio, L'Al20U è mbj vecchia ormai. 

Darrere Avere JM» colori sullo m hrrtm» non crebbe 
nkntc male, uu è troppo scomodo e lungo da pro- 
grammare. Inokre ì AbOO e FA1200 non hanno h porta 
CH : III piccolo vjm Mjlb sii lisi ra dell’AWO. NdTcx' I. 
che per noi peogrammalori è fonibmrntalr: è li che 
Lmerìattto hi maggior pane del noiirti hardware di 

propri m il Ltriom! 

Hu.ir: : fuma lUmunda: coso irrefe ré programma per 

* futuro? 

thureo: SlLijdo già iniziando a mettere giù qualcosa 
pcf il noslre» prossimo gioco. Si (ralla di un RRi, 
ambientato intorno al) anno 2030. in un futuro dofni- 
nabi lLiIìj vkifejLM e daOa corruzinne... 

Simconr ... Sai, una dì quelle cose simpatiche con la 
società su It'ofiu del tracollo morak e finaiubrio. coti 
gang dì JclJnqm-ull al comando delle istllu/ioui e 
genie clìs (Mista ad aprirli un bo»i in froriU' prr II fumi 
gusio di vedere cova succede dopo... 

Darmi: (ili f S giocatori si i rovai io proprio nel bel 
mez/o di TUUo questo, crrciùdo di risohrer un arem 
tura dalla fraraa looho compiessi, smasibi-randu s-*b> 
raggi ii ir |ioral rvf entrando nelle banche dati piu pro- 
tette del pijfieu e facendo lune quelle cose i In- ti met- 
tono addosso tl bum odor! 

.HirT, r Direi t hè rende abbastanza fitteti. Grazie per 
t'iatenisUL 

Darren: .Alla prossima,.. Tradii*. .Andrea TexJ’ Fattori 
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Anche se tutto sommato avrebbe tranquillamente potuto portare il 
nome di Sim-Aquahum. il primo prodotto di cu» ci occupiamo m que- 
ste pagine non è In effetti un nuovo esemplare ufficiare della serie 
"Slm*. Stiamo intatti parlando di S-Rsn noto 1/4), ed è stato svilup- 
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paio da una nuovo gruppo di programmato- 
ri chiamato AnimaTek. Siccome tale nome 
non dovrebbe dirvi alcun- 
ché, passo a precisarvi 
come si tratti in effetti di 
sviluppatori sovietici, con 
sede a Mosca, e capita - 
nati da queil'Alexéj Patji- 
nov che ha ormai indele- 
bilmente legato il suo 
nome alla leggenda di 
Tetns, 

El-Fish e comunque, 
come dice io stesso sot- 
totitolo tThe Electronic 

Aquartum), un simulatore 

cf acquano nel quale potrete sbizzarrirvi con 
te più incredibili razze manne mai viste Si 
tratta ad ogni modo, ed e meglio precisarlo 
subito, di un prodotto beatamente anoma- 
lo, come mai se ne erano visti, 

Ei-Fish non ha intani uno scopo ben preci- 
so da raggiungere o un obbiettivo da perse- 
guire, si betta più stmpHcemente di un 
laboratorio sperimentate che vi permetterà 
di riprodurre in ogni suo singolo aspetto un 
acquario casalingo. Le opzioni presenti 
sono logicamente innumerevoli, cercherò 
quindi di donnearvi brevemente quelle piu 
rilevanti... Partiamo dunque dallteditor stati- 
co, relativo cioè e tutto quello che riguarda 
coralli, piente acquatiche conchiglie, alghe, 
sirene e via dicendo; ogni singolo elemento 
presente è modificabile, ri definibile in cotone 
e dimensione e ri posiziona bile come meglio 
preterite nell'acqua no, Passiamo quindi alla 
generazione delle più incredibili razze itti- 
che, che è sicuramente uno degli aspetti 
piu interessanti dell'intera realizzazione, è 
infatti possibile accoppiane a vostro piaci- 
mento ogni esemplare già esisterne, alte- 
randone i parametri genetici e generando 
cosi una serie virtualmente infinita di 
mutanti in grado di riprodursi ulteriormente 
fra loro. Una volte definita ^ambientazione 
del vostro acquario e stabiliti quelli che 
saranno i suol abitanti si può passare affa 
scelta dei motivo musicate che vi accompa- 
gnerà durante la riproduzione simulata 
della wta acquatica da voi cosi determinata 

iva e unica, 

unriuv 
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gratificazione itnale di ogni vostra lattea). 
Da segnalare a questo proposito come le 
affascinanti e quamomai realistiche an refla- 
zioni di ogni singolo pesce sono automati- 
camente generate dal programma stesso 
con una routine di rendering interna parti- 
colarmente interessante (che comunque 
impiega circa una decina di minuti di calco- 
lo), naturalmente se utilizzate le ralle già 
esistenti non ve ne sarà bisogno. 
Chiudendo qui il discorso, ovviamente in 
attesa della recensione definitiva che non 
dovrebbe tardare poi troppo, arriviamo a 
quello che secondo i miei calcoli dovrebbe 
essere i quinto Si m- gioco dalla serie: Sim 
Farm (foto 518). 

Coma avrete già intuito dal titolo, sempre 
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innovazione rilevante, la solita finestra video con la con- 
sueta moltitudine di menu sovrapponibili. Lo scopo è 
naturalmente quello di Ingrandire il vostro « nivalmente 
minuscolo podere, acquistando nuovi terreni, macchina- 
ri, Pestiamo e pollame dilavamento-,, preoccupandovi 
dasstcuran/i una funzionai® rete di collegamento con i 
centri di distribuzione cittadini e valutando attentamente 
la ciclicità delle semine e dei raccolti in funzione deile 
condizioni climatiche stagionali Oltre a questo dovrete 
anche tenere sottocchio te proiezioni sui prezzi futuri di 
ogni singolo prodotto agricolo . in modo da occupare il 
terreno disponibile con te piantagioni pujproh fiche da un 
punto di vista economico. Con la speranza tfavervene 
almeno dato un'idea passo alla data diesata prevista, 
nesie versioni PC e Macintosh, per il prossimo Maggio 
Chiudiamo invece con un udiri» accenno a Sim 2000, 
quello che dovrebbe essere II seguito ufficiale dell indi- 
menticato Sim City e che non sara invece disponibile 
prima del prossimo autunno inoltrato.. Troppo presto 
quindi per parlarne ma vi terremo informati, 
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che il vostro inglese non vi abbia ancora 
una volta planiate In asso, non si riatta di 
un simulatore farmaceutico nel quale crea- 
re Fe pasticche lassative più bestiali, quanto 
piuttosto un simulatore gestionale, sulla fal- 
sariga d: Sim-City. ambientato pero in cam- 
pagna e più precisamente in una fattoria 
Da un punto di vista strutturate nessuna 


http://www.oldgamesi ta I la .net/ 










http://www.oldgamesitalia.net/ 





M: 


il ròén tinti n 

di rovj diri rii nii uJi 
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Du]h> unti meriliittt iaran<- 
*a di vi re* un mi mi* Al 
Lune. I i.u pareggi idi ih- folle 
crcjilorr della «erie di 
LiirHI (comincia tu lu-n l ri 
addietro i cui I-arry buffer In 

I In* Land Of The Lo unite 
liguri] w v iVrmit, allumo per 
il momi'iiln, di quinto epbiH 
dio* l'twiiimalf Patl> lluf* 1 
Liulr I ndereoTfr Wori h 
ritorna sul su f» lido PC pronto 
« -Coniare una nuova «vieniti* 
m gr a firn in ri arieti stile Sier- 

r a * 





parli 3 |w*r ehi eosn? A l«[e 
proposto ai II u Sierra non «j 
filmo sbulUniiali 1 1 a l ■ «fi imiti», 
lini por** che la inni ni del- 
1 ai ventura sia In ehi --no 
Aioria da far wertl, eolf il 
vostro pcnoilflg|iv 
iiiinianruhìEmeule comi ol- 
io in qnaleaM di più gran- 
de di lai* eon la solila 
serie ili liiz/arri protauo- 
ni*tl e di fiorir olir dfl -jd- 
vire dalle grinfie degli 
iimiianeahili gringoe nnd- 
vagi e parltridiirinriilc biechi. viridi e brutti* Oltre 
jllnrmai usuale iella uJlftttiirgfliIrltiriuiiile a lei In Serro (del reciti dal 
i re ut un* di Larry non ri si poteva retto Mpellift altro*,- ► *1 granile 
highìiglit del giuro dovrebbe essere Iji parie Rimira: ali <■ ni a«- Ì.-L-.IÌ prò* 
g rutti malori fIr L gli effetti hanno infatti ii-~.ii tiralo un tema Liiu-iniie 
d t iiiio di un neviera da cinema e rjir non dovrebbe mere nulla ibi imi- 


■Bi 





Il titillo delta suri ni lima fatieu è 

Freddi fMiiirkns - Kronlier 1*1 turi ita- 

■ 

* r-t. v ri catapulterà atta v dorila 
della lue# 1 net Far Wfnt del IKHfh e 
più p ree ìs ameni e i telili eilLudiim di 
i iuirncguhb dove poi re mi* (inumili, 
IliiiI.I'LÌi o T ho sempre sognalo dì fare 
il I armari-la... I vestire i panni dì un 
limile fami a ciato alle prese ron una 
-■ rie ili personaggi (o limnltri f rhr 
dir “i voglia 3 belli, brutti e cattivi, 
rimi» ■* problema -la in effetti nel 
rapire in uniiripo ehi ri procurerà 
dei guai e ehi invece -tara dalla 
Mostra parte. Già* ma dalla tinnirà 
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iiinri' ali* 4 intuir 111" dì Fumo ìlei rei co* 
ni‘. redolimi puri unii- in »l«’Cro t rim la 
Sound bla*ler Pro, naturalmente) culi 
burnii* r pHiuiftiiu ila tilt t'intlr idi ni’ 
tro c» mlìir udite* elìciti canori piu o 
mirtei ititi pi ifi rati a np ronda «lidia 
vostra dì -tan za l'fintr 

-miitru. In* omnia, ^’iabn rhp lììlo**- 
e l'< tritìi FX itmronnn cominci are a 
tnaarf.M 

B^nr. tallii per firmi tir r«- iti terna 
Sierra annuii ri iiiiio -ubilo fu Itesi,* siimi 
(va bene, okay* alterissima non pro- 
prio* nilppbprrrtulrtprk? K‘ il acuirò 
lavoro) uscita di i *rqiirl pr r Erti 
Qiie«l.*t (rollo «li IhuiIiliH.» squilli iti 
trombo.., Jb 11 Ero il. Il sistema 

ili gioì n pure «in rimarito ini urini u, e 
ci or utilizzo sfrenato dei tuonar e 
delle intuir per rinol v «*rr plcrdi r 
^nandì probi i i ili a «fondo 
ecologo n (rifar* 
dere Ir rrrhimni* 
te filine in Eco 
Qnml **i potessero 
pumpierp azioni 
da pruee 
i n i r r n a a i n n a I r 
cimie ripulire 
ulhulro* dal ral ra- 
me a liberare 
pen ri e molluschi 
ila -archetti di pla- 
ffticnl, anche il 
jie rsuiia tqrio prin ri- 
pa le do v re li he 

e-ere im urtalo, I» 
novità è in v ree u*d- 
Janibient azione rhr 
«lo vreliiie ahhundo* 
mire il vecchi «icea* 
no ]ier -tuhiìir-i «lidie parti della Fore** 
-la Vrrgiiu AmAumuru, o aiù «li f», 1 - ■« 

grafi rii e naturai unii Ir anche in rpn-in 
raso il punto dì forza per questa 
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avventura., e -e anche Li riarma di 
-onoro « tene trattato come quello dì. 
fredda Pharh u-. allora avremo un 
ciuteniiuo pìccolo capolavoro prohahil- 


[Mrtitr de stilla lo ad una 
filaria di pubblici) piu 
utopia di quella del primo. 

Man mi soffermerò -il 

Spare Quest V* visto che 
in troverete da qualche 
parte nella rivi- Ili, mentre 
almeno un arrenilo lo 
inrrllfl la riedizione di 
Ilo vie Hook of tinnir* 
vi»!, 1 tu 256 me cavici io- 
« i colori. Per i patiti di 
varie* un i ur alo lente. ,, 
!N«'— una notizia invece 
|M-r i pi unto riguarda lati- 
mi ne iato se su il «i di 
rmhnunt Irriimn oppu- 
re nuovi elisi jht Pulici" 
Qui'sl, ili -ienro posali 
«lirvì che ci -ur.t mi Willy Brani idi II, 
chi" «ari* imi ur «Ini ente sviluppato 
alle Ile questa volle* dalla Mvmmiix ili 
cui ri occupiamo più difFiisamcnlr una 
volta finita pagina. 

Arrivali a questo punto prima di chiu- 
dere non mi rim uni' che Anticiparvi 
lincile la nuova Sferra Iliaco ver) 
Serie*, una collana di prodotti educali- 
vi ehe dovrebbe esseri' lane in tu in 
Maino, ne *a premo «li piu nei prosimi 
numeri, 

Aridv 
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Dopo tVfft M'p/JUTtl *li piti pinti Tfp ÌTÌh 
idvtnTVfn Vfi'fWtUQUltfiicA Ri tmiti tkt impedi- 
re 4 ckiunout dUcctdfnr Atit svmit di oi-rth 
pAHTfCoUnt rpfuti tt*JÀ UH* tkU\et di UNA CAMt- 
4n*nvtf a disTiHAtiont. Ad ai t oCfiìinmi 
TJHHti hnm Lv frutti fh tHtrrì piunasra suit- 
patio del fArro che ti a M Ufo ti aia ttfilli 
stato tati npet Uro nùhmtAmtfU d*ì titubino 
qv*adÌJUro niquA ndv aÌU mìa ÌdiHTÌTà) t ckt mi 
4i subbi qmAfiffnm I a voti pupari 

D/J fAMÌte topR\mTTG QU t fìt ÌKAytì 4 r AffO*- 

don c/fi Fnnri ót ii ih K*d*ftom «nwtfnw impi 
flfWMJÈWf (puma fwA furti pnopnw Aln, ehi 
set fetm **pn rtu dupimu» dà oi*hki pAnft 
dftU citta, imboscAto come ti agIìto,.). 
Cw»cf4«o Quindi paopnut dà Qui là wsfiM 
itlttirn*.., 

H4 V OL ron mi puoi dim di BrriutAt *t 
/inonda*? 

JERRY: Di*q\ìì. t U pur ma t oIta che noi detti 

0>AÌMH CI ÌWÌHTÌAMO IH UH CfiOCtl dì QOISTQ 


P IUTTOSTO ÌNòpiEQAbHMfNTf U SfFRMA HO* f RA p RE* ENTE 4 Ho S*0» 
CO * AtcUHO STA*d, HA UNA tofftATA dì VHA pRE/ÌOSA colti hoRATRtCf 
mi AVEVA aqUAlMEHTE ÌH f ORMATO cIeÌÌa pRESENlA dì UH RESpONSàbìll 
DyHAMÌK NASCOSTO HEÌ MEA*dRÌ ddU SMISURATA AREA SfqA (pER pRCSEH' 
TARE L CONVERSIONE pER McqA CD dì Willy BEAMÌsh), AppARtHTEMEH* 
te nessun PC óa queIIa parti, ma ih una camera chlt'HoTEl ExcAlibuR, 

UN CORtOqUAfìCAMENTE pACChlANÌSSIMO AtbiRqo IN Sfili MEÓÌoEVaU... 



Anmkà, m Ltam r m.\qi» Pu$ e /it iti «» Lei/nir il mnesTUflfu, Jimmf ut. tu.,, ckt nretnfto dì m*#t t* 
sint ifi fhv*no*i ihììahìata, ovvero di impedirne *i m*ì r cmW di impàdnokiniì dfita Lif fifoni . 

MAXì Puh pisi i* mi con Mitfótonf pmciibnt dei uni Aspe ni del epoca? 

lERRT: C f stami *tt r e tn fxno con ctTT4 t« unte di pen*t t vHÌ. Ih k mudo a espi ani neri un tttàliiticù 
Monda midi* invaniti P 4x*qonAbiU Al ioti Ultimi U*dt*wo*té* r m 4 di /funate di Duttili *Itko 
del qaienf Mfinsto pnetfHji tmà moUfrodim di pimt&Hnf,tti dtqÌT*tittAtÌ f oimt *d t*4 f^Wisri 

<- 4 iHTnodL7ÌOHf 1 Hcft'tiue / HTF Ut MfHJf dìqi 1 i HtlATA. $UHO pmitHtt pii di I £HTt SCfHf £t*tmATÌckt CO* 

ma if cinoLf d E*t of The Bekofdfn 11 t Lhìm* VII f h r*t dì Llifm* iJndt nvtanld. Tutti t comb*T 
rime irti nomo qistitì in minit** àVWZAJA* tot* chi inucf * 0 * àCCAdt in l)*dt*uowÌti r 1 riTTt co* ini- 
wAfirjni in Tempo nenie che m tmeàno del tutto Bikoldtn tt 1 n<rno ptt-ri<.i*-io ii-wiFuri 
L*dfRM,antd L' Azione si svo/^f sin *tV spento che 
ttt r i*Ttx*a di Uqubttì i sfttmikATf HimuTrì, 

Min pmsfwrf H^Azr e hitnif ohm 1 li'apnosf 
dì tLTOMtppmct L'azìqhe e tiahst infili ht*t* 
ddl ihfUM/tyf dft ffioKHo f drtU *om r to*f 
trcàdf in Uhi i*4 >lt, «in mon h Bfkotdm II 

1 lì sdente antd Un* qn**df ATTI* itone r 
sriTi poi pntyrxtA peti h ptmsùemiÌTÀ dei 
pemoHACiCfi ckr /jrnwiMf», CAtum 

StiiTICA QVfSTA PIUTTOSTO timi TàT* Sth IH 

Bfkotdm li si 4 #> Undeniàonld. chi tsohm 
soh putmfTTt U ponitilÌTÀ di ^isrim in 




e sii*rti iiMÌiT4Msn naddhfajri di 
cowf pMùCidttfdo U tose, tono aq*i 

pt'vro di uhm. 

MAX- lt epoca 1 tibenAmiHTi tip maio aUa 
di RAtmand E, Ffiif M^qicinn (Il Sianone 
delie Ha^ia, « mi* *>bìqiw, it invio ìtaIìaho), 
SiUfnrkonH t 4 Opinisi ir Serbino*? 

JERRÌ: fHrrwMTi. Il qioca in u k* Uoc,ó 1 * 
po* dopo fi **TffAÌme*TÌ drummi ntii'uhtma 
dei m Uhm. i.4 Piente deità Vita (Uff crasi. 
Li Tfuduriont può so* esserne U irriti mm 
*eÌU nitri** dei libiti, Sempm che *t 

Un* t nj AHckt del tic ondo r del rimo, 
NdAIut t stata a opittA i S4jrr«*rr4 *1 Poso 
dei Momedhct {elfi som) 1 dei Pneri P*nt innin- 
si (vernini u optati, I. Oha U srtmU nipniadt 
fiM fili netti pentOHA q$ì r omio if principe 
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CtHVff l 4 V pAftjy IMTfKO dì pMOtAifOM 

fri, *1* è sopir attatto v* airi h? p*o\mt mo oi fi 
lo ctif voglio SOTTolìsI Alti M*qqtoRMÌltÌ; 
siinfhnt drl TfSRfrintio da t+ptonani citi t di 
224 Milioni di pkdi, wir» i cin&ii di 

Vh/MA Viti Insamma, una moli di lavano 
, cosa *f diri? 

MAX: Bih, mi sembn* non ti siano dubbi* 
fjVjfrtM co** che •*' ha NOTtvolmfnTf colpir# t 
1* quandi water* di ambitmutiml p*at*ri i i * 
colpirteli* dfWhTenhcci* irr*rf 
FERRY: tn t Fi erti ifrfiM'*» ettaro di mtpmo 
ditate h *t**iat* quanto pw qloh*U potWèffi 

t « tfAH/Jp smulenr, £ Nfi f*Ri QUlSTO <ì SIAMO 

anche p*eoccup*ri chi si* it pii v* mio pmsibi' 
U : ì* Hnondon t spioni riti i t ni burnì fame ni f f 
ì* Tetani * * bili i0Tfm*Mii t Uqubni ci Mirati, 
decine di vilUqqi t p*n*qqi tu* lotto compii 
TAMlNTf dìFftkfNTÌ* r Abbiamo pot CIMATO CON 
Ì4 MA ATT t NI ì ONE TUTTI U Usi dì * ARMITI 
Mrm o, CON UN nuovo t fvN/hnetisstmo sisrem* 
peri qlt ittfANfitimi (flit ihovati tufHqiwtro 
mi che in vH’fMnnqi/tt vii pvbblk-Ai* ). 

MAX: Oh, i£ fi amimi {hjf/tnvAffu; Qvand't i hi 
pamemmo qìacAFf t RctrajaI ir knondotif 
FERRY: Dunqu, il epoca t *mT*»/Ulm*Tt in 
m di comptfTÀoeMtOf *nche u 4 * 10*4 /mh 
neNTATO 44 cintìnaìa di pinenÌNt, Esina t- 1 * 
«rfjfTTo do\ nibbi tssekf Finìto, Quindi Anditi 
ASsemblaTo £ pai it passim* il pUfTf*fi*q 
Toccando Finita uni mi miqoti pai firn Apnilt 
:t ilio M aqqìo, 

MAX: Amndemma imp*iiinnm&m... Cossi 
tuo mi puoi ditti dii Ninni puodom Dmimb? 

FERRY: Bese, pnim* di tino c*f avi* 
Etnope; in'nohtionf dftl’ACc U*t*m*i*o Art* 
ni che Pacific. Ti dka u bi™ citi ***i u tV* 

volutone tthptTTn il suo pnt decessone, piu o 
■rtto pn^Tfs Qteao la ir* auto mi i animami 
di Rid Baro*? ma L i ramifaq/i di hn*t 
S4R4 imT*NTÌ4tmt*TÌ U fTIIM. 

MAX: Hxi put t*u> vitro Srnih 

ComM4*dat? 

ÌERRY: Si, ed i hmttUùì E‘ 
pnopnia ptiiiTO chf votino dine, 

Act s aita Ev*opc **m* *lci *4* 
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wf^rf v* ottimo pnodoTTOf mi 
obÌ£JTÌ\*MfNTt HON etti da etti 
pAfi*qo*4bìif Almeno d* un 

PUNTO dì VISTA T fisico *1 CApoiì 
tono di Cltnìi RobfftTi, paopnió 
pinchi ifRUTienk **con* rame 
òasi aUvni routini nati 4 i tempi 
di A IQ Tt*k killtn (tuttora tt 
,to\rpt> Tirata più vinài Toh */Hhi 
sr HATLnAlmiNTt somalMisn ivalv* 
ti+*. £' isrnimAHinTt dhpi*dk»a Ricamine Uni 
tutto dAciépo <Ht*i i fd t ouindt nddtmtÈ 
chi UNA roto utlvppATO UN 'tnqiNt' il /accia 
dì tutto pen ponT*nlo 4 v Altri il pio patti bili; 
ma ormai co* il notino cntdv pRopmìo chi 
ììaho AMMtvAri aI ca potine*, e infarri ptn il 
hrromo 4cf* ovtm rfrf i idn* luce 

tanno pnonimo, nkowntwtmo li rto d a uro, 
f TI ISi/CLKÙ chi *4*4 f4*T4*Wra, 

MAX: fu on ho dubbi d**temonét Con 

Mindtn Uà diro vu tft wiata 104 indi/fimmi 
Altat/bicsTe, t cornuto iiifSw chi ni 
t/l fitltt TQ aFFascìnato... 

JERRY: Conosco Chnit d * f* 4 ti 4*4 tentiti * 
vivo di CARpÌRCtlì oi*lc hf itqtnra! In oqsi 







■ k 

P r* ' 

r® 


A4 ■ 



f4*« crudo citr in Futuro mitri si 
dtniff nassa Nili* +14 dittnone 
pen tìiAiìriiRf i pn ostini nirnvUrD" 
ri. 

f Ia tic noloqtt 

JfRRY: Ma W*ra Co#*4fArf delU 
Noi Alalie i t‘ka movATo metro 

valido, 4MA1 §€ come nenie* di 

c •• ■ t • • • ' ' 

pnoqRAMMAiione net complesso 
piuttosto Iìmìtai*. Ocello che 
\uiJio din t t tki tom umvleTomf 
dì F/icorTF«r> f tituuAMfnn pen* 

/iTFJj «14 1/rt* SARfbht Mei 4pp//C4- 
bili 4 vn compiti 0 um Uranf di 
Voto TKAdfliontU coti Ad esempio i 
nonno, m evi wIocìta e l'*4 «c4qqfO*F 

Ubi» t* di roliJ «hm»h*/ì. E* 0<#*l C4W 

vn pmodorro moÌto i%Tint*s*nTi. otrtsm no* ni 
distile. 

MAX: C *mbì amo qtstnf, dopo it fnoTb*tt f 
(4t4lf sviluppi pm U si nif fitom P*qi Sponrs? 
FERRY: fi b%u b*tf i ^#4 r* CAnrtrRt, Dm Rebbi 
issine pronto ptn Vinaio diti* pnmsm* sta- 
qianc *qa*inttfA f f * 4 *i *t 7 MincATO solo pia 
Altana. Con it FootbAll Abbiamo Fatto Vinnani 
di l A/tlo uscirne * campìonato ìnoItrato f 
t-Hf diamo chi oi'isr* si* stata u *4 sctIta coM' 
mmd*lt decisami art sb*qti*TA, ischi u h ves* 
dire sona sr are comvsovi ttìddisf*ci nrì. 

MAX: E fnoNTt drili aiv&mfne? 

JERRY: With Bfamish dm nibbi tssene pnoNTo 
tanto Ì4 fini dittASno, L* trama st*4 
pii avvine fNTif it nummo 
ditti A*im*rìoni notevolminTe 
tnmiMt*T*eo t nudiamo in Tiro 
ijsrsn chi posta pavbabtlmt sri 
bissati il quindi successo del 
primo episodio. 

MAX: Gualchi plTi*fA tndhatfJM^ 
Rit 

FERRÌ: Bah, un nuovo sì me Ura- 
ni, ri posso Far vi dm un paio di 
novena* «m wt dori l*Rnt pano 
la con rissano. *. 

^41: Ok t rNTAWTV sorr acou* non 
c*i trutta con evi pantane..* 
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Sono già trascorsi circa sci mesi dail'uscitit 
nette edicole delle avventure simulate di Dia- 
boiik e Dyian Dog, a tale proposito abbiamo 
intervistato Francesco Carla', presidente 
della bolognese Simulmondo. per tracciare 
insieme il punto della situazione.,. 


MAX: Ciao Francesco, allora, l'esperimen- 
to edicola com ò andato? 

CAftLf r Non ci sono dubbi: benissimo. 
Direi clie li pubblico ha risposto nei 
migliore dei modi e i risultati di vendita 
hanno confermato le nostre piu rosee 
aspettative. 

MAX ; Com'è nata l'Idea di proporre i vostri 
prodotti in edicola ? 

CARLA'; A dire li vero è una cosa che 
valutavamo da parecchi anni. Le motiva- 
zioni alla base di questa scelta sono 
sostanzialmente due: problematiche nella 
distribuzione e di prezzo che da sempre 
hanno afflitto il mercato del software. Se 
poi ci pensi sono proprio questi due fatto- 



ri ad aver contri butto, almeno secondo 11 
nostro parere, ad uno sviluppo cosi mas- 
siccio della pirateria su scala nazionale, 
ipotizzando anche che un ragazzo sia ben 
intenzionato verso l'acquisto di un gioco 
originale, le cose vanno bene se abita a 
Milano, oppure a Roma; di negozi specia- 
lizzati ce ne sono un numero sufficiente e 
non sarà troppo difficile trovare quanto si 
ricerca. Ma se solo passiamo dalle metro- 
poli a città piu piccole, estendendo poi il 
discorso fino ai paesini più o meno 
distanti dai principali centri abitati, è facile 
constatare come 11 quadro cambi decisa- 
mente. La possibilità di reperire senza 
troppe difficoltà del software originale 
diventa quamomaì ridotta, ed ecco quindi 
Il discreto successo della vendita per cor- 
rispondenza e soprattutto la padronanza 
assoluta detta pirateria spicciole che. gra- 
zie ai modem o i contatti fra ragazzi, rie- 
sce a raggiungere mollo più agevolmente 
l'utente finale. 

Da tutte queste considerazioni è nata 
spontanea la risposta: l'edicola. Il centro 
di diffusione probabilmente più capillare 
che esista in Italia, l'unico che copra in 
modo estensivo il territorio italiano,,. 



mo al pubblico, 

MAX: Visto che hai periato dì numeri, puoi 
citarmene qualche d'uno? 

CARLA'; Ok, per Dyian Dog siamo partiti 
da una tiratura di BQmila copie, mentre 
quella di Diabolik era di circa SQmlla. In 
seguito et siamo assestali sul 80% circa 
di quella iniziale: si tratta, come ben puoi 
vedere, di cifre che sono assolutamente 
fuori da qualsiasi portata raggiungibile 
dalla distribuzione standard, senza conta- 
re, poi, che si tratta d'uscite mensili... 

MAX; Impressionante, non c'è che dire. 
Credi che sia possibile ripetere l'esperi- 
mento anche in altri paesi europei? 
CARLA'; Beh, in altri paesi II sistema edi- 
colare non è esattamente come da noi.*. In 
Inghilterra e in Francia, ad esempio, sono 
meno diffuse e vendono articoli di vario 
genere; la Spagna, Invece, da questo 
punto di vista è più simile a noi. A tale 
proposito c'è comunque una grossa sor- 




MAX; Fra le problematiche 
iniziali hai menzionato 
anche il prezzo. 

CARLA 1 : Certamente, e l 
qui è la legge dei gran- 
di numeri a parlare. La 
distribuzione In edicola 
ci ha infatti permesso di 
raggiungere un quanti* 
tatfvo di unità per pro- 
dotto assolutamente l 
improponibile per I canali 
di vendita tradizionali; 1 
tutto questo ci ha natural- 
mente permesso il prezzo 
decisamente contenuto di 
14.900 con le quali uscla- 


presa In arrivo, di cui 
\ non posso dirti anco* 
ra nulla, ma per una 
nuova serie che 
abbiamo in mente si 
I potrebbe pensare ad 
una distribuzione su 
scala europea. 

MAX: Non provo 
I nemmeno ad inda- 
gare (ovviamente 
non e stato cosi ... 
NdMax), anche se 
adesso mi hai 
messo ia pulce 
all'orecchio.,. Tot- 
— J nando a noi cosa 
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mi puoi dire dei nuovi progetti già annun- 
ciati? 

CARLA': Dunque II 30 usciamo con Te*, 
e per il lancio abbiamo previsto una cam- 
pagna pubblicitaria decisamente massic- 
cia. CI saranno perfino 
30mlia locanda che verran- 
no esposte nelle edicole più 
strategiche, con Tex che vi 
Invita all'acquisto puntandovi 
Il suo Winchester addosso. 

Da Marzo sì comincia invece 


OYLAN DOG 


incredibili schermate pubblicate sul 
numero scorso mi sono chiesto che dia- 
volo di gioco potrà essere,.. 

CARLA': Probabilmente ti riferisci all'Im- 
ponente ricorso al rendering, e da questo 
punto di vista Simulman sarà veramente 



con Simulman, un nuovo 
personaggio nel quale cre- 
diamo tutti molto. Un'altra 
aspetto interessante del l'edi- 
cola è quello che ti permette 
un rapporto molto più diretto 
con I tuoi acquirenti, ricevia- 
mo infatti ogni settimana un 
sacco di lettere di compli- 
menti oltre a tutta una serie 
di suggerimenti e consìgli 
(come ad esemplo quella dei 
raccoglitori) che siamo ben 
lieti di accogliere quando 
possibile. Da questo punto 
di vista Simulman dovrebbe 
risultare un personaggio 
vincente, o almeno ce lo 
auguriamo. 

MAX; Dopo aver visto te 



rivoluzionario. Non è comunque la prima 
volta che ne facciamo uso, anche negli 
ultimi episodi di Dylan e Dfabollk ci sono 
alcune sezione di questo tipo: natural- 
mente, per problemi di memoria, non è 
pensabile realizzare un gioco interamente 
in rendering, è cosi intervalleremo le con- 
suete fasi arcade con sezioni di questo 
Tipo altamente spettacolari, vedrai.,. 

MAX : Cos 'altro mi puoi dire di Simutman ? 
CARLA': Ad esemplo che II personaggio 
principale è stato disegnalo da un fumetti- 
sta molto in gamba, pensa che l'abbiamo 
fatto vedere anche alla Bonelli e l'hanno 
trovato molto Interessante. TI mando un 
fax così gli dai tu stesso un'occhiata 
(dategliela anche voi, visto che l'ho pub- 
blicato... NdMax), Per quanto riguarda l'a- 
spetto abbiamo voluto che ricordasse il 
qualche modo Jim Morrison. Come ti ho 
già detto è un personaggio sul quale pun- 
tiamo motto, e siamo ansiosi di vedere 
che effetto avrà sul pubblico. 

MAX; Sene, inutile dire di mandarmene 
una copia non appena i avrai disponibile! 
CARLA': Tranquillo, sarai il primo,,. Ci 
sentiamo ciao Max. 

MAX; Ok t ciao Francesco . 
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VIDEO + a £. !ÌS 


Digitalina immagini a 24 bit con 16 milioni di colori 
RGB splitter incorporato, Ingressa S-VHS e video coni pò sito 
livella o saturazione regolabili, Digitalizza unlmmagine a colori in 14 secondi 
Permette di visualizzare le immagini da digitalizzare direttamente sul monitor 
del computer 

Supporto tutte le risoluzioni dì Amiga compresi Qverscan, Inferiate, 

Bianca e Nero 16, 32 e 4096 {alari (in mode HÀM) 

Imoge processing: contrasto, saturazione, nitidezza e coni ponenti colore 
regolabili via software 

Registro le immagini in formato IFF standard ed in IFf a 24 bit 

■ Ili ■*■■■■■«■ Buaii ■ fui bb a i «1 ■■ ■ ■ p«BH|4V PIBIMI» ■«■«a M + i bab+b+bb bm+^ I i H M «4 M B Mfl + M+*-l+«# iM*i fr*+B M Ssl kt ptiihitmimti it«fi irivint ■ #*fc ■ ■ rii # ■ i 

Avere et disposizione una macchina veloce a basso costo è diventato realtà, con il nuovissimo 

Amiga 12041 

un computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

CPU Motorola 68020, Clock 14 MHz 
\ Mb ROM, 2 Mfa di RAM esp~ a 10 Mb 
Risoluzione video 1280 X 512, 256.000 colori 
Disk Drive da 3,5" 380 Kb, HO opzionale 
2 parte per mouse, joystick, pad die 
Centronics, seriale RS232C Fino a 3 1250 baud 
uscita audio stereo, PCMCIA, 1 ibi per processore alternativo 
Amiga DOS 3,0 italiano con possibilità di lettor a /scrittura MS-DOS % ' t P ■»' 

Ar PRIMI 100 ACQUIRENTI IN OMAGGIO UN JQtSllCI MICRQSWITCH OC L VALORE 01 £* 50000 



TUE RESI I TEI1 IMtllllU I 'S 
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InGrPT qb Ttmtnatlff ILxni lìtaL JHI-2 « 321*1. cMphiii et rami ter 
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xUunliird lEI'IF 
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( n ni roller HI I » .32 t»il in >>1aoi lni'il SÌ.SL2 

I <l||||MllìbÌb imi ì -i-f i , |l|ì 1i|H'rHl ÌVÌ I ..'i - 2.11 


4 


HD 210 Mb £990.000 

Con interfaccia Amtp Fasi File System 
Possibilità di espansione a 8 Mb 


itr.it emoni spi n int 

SOLO £ 1 72.000 


NEGOZIO: 02/93505280 • ORDINAZIONI: 02/93505942 • FAX: 93505219 


NEX INTERNATIONAL 1993 - TUTTI I DIRITTI RISERVATI • TUTTI I MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 



Di ANTONIO CIAMPITTÌ 


HEGOZIO DI VENDITA AL PUBBLICO fl T flOCfl k 10(1 
VIA BUGATTI, 13 * 20017 HHO (MI) Ut JJv'VJtOU 


PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 



OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 



SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA PER POSTA 0 CORRIERE 






i) potentissimo computer 
Commodore con prestazioni 
da workstation. 


CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256,000 colori 
AmiaaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 






Ram 1Mb 

Clock a 32 bit Interfaccia 
HD incorporata 
Modulatore PAL incorporata 


Con HD 47 Mb 
£. 839.000 in omaggio 
"Super Tools Utility" 

“O &, 33 $).©<D <0 


i 


IMPORTAZIONE DIRETTA DA HONG KONG 
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STAMPANTI 


STAMPANTE ICmiDdDia I 300.000 

MF$ 1 230 [Serial 64 * pmalkibf 


!. 2 W.Q 00 


375 000 


L 49Q.0OQ 


SI AWPAT^tTF Larwrtìdcse 

VP5 2/OM^! ptwMni 
STAMPANTE Monevxj" I 310000 

|I 20 ra + NKJ) 
ftMMNIE Sto 
IC 200/N ITBOop*. * (sfidi 
S5WAMTF Cramtietoc i 410 000 
m 1550 a cobi 1 120 cf a [ 

SMANIE '.ira 
lC 200 Cobi i 1 80 cct * NiOl 
SITANTI Sto \. 650000 

IC 24/200 f20O qps 24^1 
STMtfANTESb ' l 750000 

IO 24/2000 a caion Qi o^u| 

STAMPANTI NEC L 570.0Ò0 

P70 ÌA aghi 

STAMPANTI NEC PtìO 1 1 r COCCO 

24*^ 1?00q» + MOopf o edotti 
STAMPANTI Sto l 650000 

IC15 Madame 

STAMPANTI LA$EP \ I 700-000 


RARI) IM S k 

HIT Contrai» SCSI-2 Synfoàls 2300 Bpanébife &M0pa A2XG 

1 

240.000 

ND CùnirollBr SCSI A2TS1 Cofrrnottore Espanditi J Wb per A2WQ 

L 

270000 

Hf> i^jntraltet 9C&-2 ADSCSt 7100 ICC oet A2000 

L 

170.000 

HQ Ccnttw 9C37 H08 GWfecriHeWB o « OT0 

L 

340000 

«3 3CSt2È^ bnt&Am xr Wtm Dffl AKD 

L 

Ó4&GQQ 

HDSC&7 Eterno Syifttt 500 m ocr.JC 86 MS &&À50D 

l 

B7D.00D 


l 

99COCO 

HD SCSI'2 feiemo &ynthe$i5 5GP A 0MB HD ?4Ct MB per ASOO 

l 

fChieiSero 

HDXTOUS Estero A59Q CkjTimatoe da 30 MB EapandfeHe alMQpgrASOQ 

l 

590000 

HD SCSI •SEdmaHQHXk GVPcmHDfiZ MB ESP A 81*^ A50Q 

L 

siamo 

HO ContrDllef OE AI-8US Irtene Dote per AEQ A50D+ E *2903 

L 

T49 000 

Hrtì Osi 3ca 

L 

36GTI0G 

Hard Osto SCSI 86MB 

L 

490 G3G 

H id&S* T2DMS35" I7im& 

L 

69DCO: 

Htuii Di^ SCSI 245MB 1 5' Hmt 

L 

TOCCO 

Hat dIM SCSI 455W0 J.5 T 1 rta 

i. 

1640 ODO 


• MONITOR a accessori * 


I 

L 


ÒODGO 

60.000 


I 350.000 


I 370.000 


owooo 


MONTO CaORI 
RiAp* S»eo 
MONTOfCOtt» 

CamiTiiiw 1 064 S 
MONITO» caofe 
NEC Jfjf Miihu-ym, | Aditili Ir-.-, 

CAVO jprjofc off I 

HfiJJHlQ&tó 

W*t TV Sulla | 170.000 

or tncritoéil 


1 80000 


i 250000 


ongn>3lp 

1 IC 


401000 


29 000 


fjrf toxrihtoto- 


* CHS* DRIVI t ACCESSORI * 


f>.vr* i intono per Amiga 500 l 


J 


1 15.000 
120000 


LW tttliJiTH i dèh Aringa 

50TV 1 LW/20QQ passa* * damò m 


125 000 
239.000 


Ori^j inP-' M f . f Arrgqi 2000 • 

Ofhc raffio da 5^ T /4 l 

po' Afwjja Ito e VjSCOS 
ftOCTOKlO* t 

Ki dv prunàie di \Mz/am il dw 
i;«r • 1 ^- «tot- SdK>‘ pr bwhw ruMorfefc 
ito» 

Dir.* p.-j-i copùgitiE incaparci i, 1 6^.000 


Arnica 500/600 

^paratoie irtono db 5 1 2 K 
bpJM* intento 
cb5l2K + cbd 
Eaperwarv mtomc 
do 1 5 M + dock 
f iporecrw fto"a 
da 7 V * dtto 

Elpsfwnt» 1 * l 

db 4 M * dock 

bpQKUÉjrfl eatìro da 2 M { 

(Vyuwfe ji iranico 'wtts ib krtoaw- 
àtfAmgn 

AN!lWi 1 T90Q0 

PWi>rto« d xxàtgom ofl ocoontoruj fede Se* 
«tpani.iaw pwAfi fte/fAmigw ‘ramile ,jt*o 

twfcti Jfacj*wi*e oretMibib, fec4* l'ntoRotìo 

ri n?mu vìbdJwre ni.’, , -ri i l .j.vnre uA 
giachi 


370,000 


IOOOO 

m 


Amiga 2000/3000 

EdpwsK*w interna 

qjy ~M «pfripbfe a 4M 

E^njkirK» 

ila 4M tnfufldlbb a tìV. 

EipomhU> intewnQ da HM 


t 230,000 
l 440 000 
l 759.000 


s < k i; li i \ i i i: i i: r mi i c i 


L 

L 


290.E3D0 

3S0.000 


BANG20&1 ttV3?0*6tì8tìl a29MHz Interna 
poi A500, ASOCk o A3O0Ù 
BANCi 20B? 60020 1 6808:-! a 20 MHz 
BFG0ÀNG 25-1 mW > 68882+ 1MB RAM 32 Òli 
ESP a 0MB. Ini pot A500, A5CXI+ e A2000 L 790 000 

SUTRBtGBAND 3& 68000*60882 a 25MH/ non ConUioBer SCSI-2 
Esp .aBUepOrASDQO L 890.000 

1A42IPHA MI RAM aitili 

p**f BIG e SUPERB OSANO ogni MB L 100.000 

OVER THE TOP 60040 oon Djrtnjler HO SCSI-2 
tflp a 32MB RAM ptìr A2C00 L 1 .490.000 

O tl RAM RAM a 32t»t P6f OVER THE Tf P ;xjn» 4MB L 2f50.000 


Amiga IO0O 

fhpptOTi CBEHTQ l 330 000 

db 2M aJoCTPigwsniP 


* ACC EflO ftl tHOfTAili/A TW'. AUDIO « 


SUPER SOUND GOD L 95.000 

Optjà^ianp * ' ■ ■ a 4 mr pi r tao atefcrcr- 

btpbbotoQk aw p u Éé'MCta cd b y bb 

Citi t«r(» .3 003 iì &*• j Qu-Jn^m 

luprtcs ri/ inattdnvfìtj muli ./t 8 tcì 1 ftìr 
nnfei 20 AÌV - SdAeran angmak « mcnuJte dbr 
■ mipatòite £PH r priiif pnA pdci rir-p- 
yJlWw tìsóapnb |'4Lti:.Vi W.TPJ 

SUFI.» STEREO -5MME - PIU! ' 1 >50000 

Grr*:*ai* jjwl Ì & k icl da 56 

n mr> # 38 F-V r i».mì dàKinbir 
ùbbr «’nctotfic 

SGUNOMASTER Anugo * l 200.000 
AUDK MASTER 1 

Coi^f^arÉ^i? jfetso W 1 / pcv wso gnciHe praW- 
scnab Canpkfio d tftgrawi Oudb # miachm 
Q&VKm b tja FÒCHOu' m nw e 56 tJiz >n 


ulti:» iMuii/tit iì 

e RGB ( 01 01 R 
SPL 1 TTER 
SOiO £ 322*000 


FlKWlaUftffl ACEEX £ 799-QCO 

da 100 a 1 4 400 * Fa» 

Ainsstr>e prestà/iuni 
Compatibile eoo 
Amiga, Ataà PC 

latetfaccia Macintosh £ 100.090 
+ Vide ole! e Corre; ione Errore 


IX 


wfr;iì 7 ift. fìo/onnsian • neniM ATinui- miquùwi'ì • tu- ouflnio 
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IMtTKKTK DIGITALIZZAR K IMM VUM DIKI IIAMI-MK 
DA OGNI VIDKCMiAMEUA O VIDEOREGISTRATORE 

> Irpur de -«tdera^nmi uvnuiijar a VTl iv 



t iti fa* 

«nfafS 


i ?.[- min per tsqj _.it i! 


% 


»:r 

* Insto iti 
trieamn iTTK 

• (ontniJln de4a farAtvta t iti tMirutìi) i parta panunto |w b tsrìDn A® 

• lunula dal ktogKrnltw ni 1/50 è tftanifc, iayr>l> n x<o«i line a 3 fctogtwnrtn ijl 

■hé 

* %fàb KftoÉÉC uptbn « 4 1 • lé Nifi i f W 
.o^raotK I5W > màmmà 

ii urne ptr I «mito unii p à tafwnj cM»«tiii odio 


• Un 


OM'I Ascili: 1 401. Oltl 


* t inM SfAtim n msu te . o riti Cui! 1 7K coi l‘opyto fide 

• is^m di watul' h, * v«« i flt » arrtoiio àh «mctim pv w èhm pci« 4 


• Dtpr- l^b (fato it idtaw * Jinttiupni 

* Satiw éé v'Ht ; M b/n i ih pu$m m bf ì Wt : M ® ft 3J 


• M tflsftdb sS Ldimj iWn fuk “to dn lApiÉ * cMm m I «ted 


* Dspiiiy 1 754 . 2% pur "PmwdIf J?5 % ?ii ir HI tririofi rii ubeaMtw 
(ri, Brusii, finto « Link 0lfliib«JHoiT'* fu*-'* pgs/rwf ruopfoi. iti 

■ ÉtW4 iQfliala con tatui Hoy Iran. Hm Moto homi 

* 'ctta^MtortmliwcMiiImbl mm»| l< 3 n)gtui'' «ioML Biam l 

binfa boto * I qktm Érfamfr m mmm di t # l 
ut In àtomi W«m Vbfa ps ipiAi I* thr I Imi 

* 

i w man •bufa pogrom™ occhi birri 4 é 
WbrnbwrWtBÀSlMntóW 



VI 1 XEO BACKltP SYSTEM 

Quctffa pa^ hfttn pcpifcdlc di «-jivarc il , iitikiiuh» ili Hard Disk <■ 
dlsclietu Anitra ITos su VKlt^n assetta, usando un i|Ujlunqut* i ititi»- 
rrj-jisttntore 

All'interno di una videocassetta lLi -i ore si ptisstjfiti salvare finr> a 
2213 Mhthii.iti. pm^ranimi uDlit)' 

Il ìxickup ili un singolo disti, h.i I.» duraci di curj 1 minuto. 
Polrmnu cssctr rtcuperalJ soli . iktcmnrult lìlr ili kkkup perchè il 
pfogramrrtj di gestiti, immite un apposito itKtvìi, tetra conto dei 
giri del videorcgihtraiore c pt>.si?ionerti la tesi in; i diretta mente sul 
I file che Intere^. 

Per uiitizzart- VtiS non è mw-ssano |* ^sedete rnil Lurd Disk 
Completo di Hardware e Software con manuale in italiano 


M A X 1 6 E H &ÉKLDCR 
PROFESSIONALE 
BROADCASTING 
VERSIONE JUNIOR 
SOLO L 998.000 

Un Geniock Prolessionale BROAD^ 
CASTING ad m prezzo strabiliarle. 
Si raord inane Genlotk Broadcast 
Qualily, m regola/itme di fise, 
barra passante 5 5 MHz. 1 esc-lusirvi 
elfatli video croma^vert. buca il 
nero, negativo, positivo, solarizza/ 
ziooe RGB passante Crcma-Key . 




MONITOR 


VIDEO 

REGISTRATORE 


V0S 


AMIGA 


PRESTO DISPONIBILE ANCHE LA VERSIONE PC 


I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI A CAUSA 
DELIA FLUTTUAZIONE DELLA VALUTA 
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LD6IC 


Accolto da fiatai (M *• pubblico romt 1 tino dei prodotti 
interpiani! proti etili all r ultimo CES di La*» Vpgas„ Al&xi- 
nium Cimi um ile ( iv er kill e La «ita nuova tecnologia VoieK 
spacp sembrali o Inevitabile 
meriti 1 dt 1 ?! li nati a far parla- à 
re nuovamente dì loro* I 


Ebbene il, già srato Le uria entusiastiche di tutti voi 
palici delle simulazioni che assurgono al cielo, ha 
N o valevi c infatti, forte del clamoroso successo otte 
lutto eoa Coniane be. ha ufficiai niente pianificalo 
] uscita dì «daini nuovi prodotti degni d .indubbia, 
massima attenzione... 

DOWI succedere, era inn i ubile, non sarebbe 
potuto non essere cosi, la Nmulogk ha pensato a 
tutti ì suol Ingordi piloti digitali preparando uno 
strabiliante data disk pt r i umilile hr QilwlOil EM 
1, con quell' "uno" ben visibile che fa quindi presu- 
me nr a possibili ulteriori sviluppi!, 

D nuovo set di missioni die la casti americana si 
prepara a lanci art* sul mercato, probabilmente 
entro U fine del mese, comprenderà comunque 
trema nuore missioni, nuov i; nemici, nuore tarai 




r«*Kt* «T m m liti 
’R riure S IfuMl 


che di al lacco, nuoci obbiettivi balistici (compresi 1 
lemuilssimi Sfili che tanto bau fatto nella, speria- 
mo definitivamente conclusa, Guerra del Golfo) e, 
ovviamente* nuovi ambienti SI segnalano infatti 
una grande varietà di missioni 'polari nellr quali 
montagne innevate e iceberg vaganti diverranno il 
vostro terreno di caccia, ma prrparalcvi anche a 
nume battaglie nell arido e infuocata deser- 
tu. Come già detta il daia disk e ormai 
praticamente finito, potrebbe essere 
distribuito culto la fine del mese. 
Fissiamo quindi alla prima rea novità 
che risponde al nome di Armored Fisi. 
Vi «fico subito die vi tratta dì una realisti- 
ca ri mulatto ne nella quale prenderete i 
comandi dei pii! poderosi carri armati 
del ventunesimo secolo. Potrete Infatti 
scegliere di pilotare gli ultimi gioielli 
americani 'MIA 2 Abram*. M| BradJeysk 
oppure l loro opponenti sovietici (1-80 
UBT e BMP 2). Scontato il riconio, per 
quanta riguarda 1 aspetto grafico, alla tee* 


oologia Vólti, che anche in questo oso sembra 
adaltan Lsi perfettamente. #tr quanto riguarda il 
programma In sé bisogna segnalare to priorie 
che vi permetterà d'editare k varie campagne e 
poter quindi costruirsi le missioni che preferite, 
ìnsci m è invece annunciata per Marzo/ Aprite. 
Dopo 1 deli e I monti., non rimanevano che ì 
mird E cosi ecco arrivare anche tinlfpjrl spet- 
tacolare rirnubnur navale; Presenti una trenti 
n* di niiASbnì (senza coniare 1 editar interno, 
previsto al pari di Armored Fisi 1 nelle quali 
vestire indisi imamente sia 1 panni degli ammi- 
ragli americani durame l'ultimo conflitto mondiale 
sb quelli dei loro avversari tedeschi nascosti nelle 
profondità drfl'rtccanu ai bordo dei loro sottnmari 
ni Con ogni probabilità ti olfpadt sarà indie lì 
primo gioco su CD, capace quindi di garantire tutta 
una serie di ^‘iisazionaU animazioni aggiuntive e 
un sonoro ienaa precedenti Per quanto riguarda b 
data d uscita questa è ancora da stabilirsi, ma non 
dovremmo inoltrarci troppo nel] orm.u inni unente 
primavera. 

Chiudiamo La pttvkw rimandandovi, come sem- 
pre, alk future recensioni, posso però aggiungere 
un ultima indiscrezione parlando con il responsa- 
bile della Mova logie mi ha saputo dire che questi 
ire prodotti qui presentati sono solo un assaggio di 
quanto ci aspetta nella seconda metà del 1.993* 
novità t a Ime n ir clamorose da non poter essere 
ancora confidate a nessuno— Top Vcrrt Ma non 
temete, prima o poi riusciremo sicuramente a fare 
breccia attraverso le loro coltrine protettive, 

MAX 
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Potrà sembrarvi un titolo 
banale, ma se siete dei fan 
scatenati delia Psygnosìs 
non potete non ammettere 
che tutte le produzioni dei 
DMA 9 Design siano state 
principalmente indirizzate 
verso gli arcade puri, piutto- 
sto che su giochi più impe- 
gnativi. 

Itócuf» porr* ribadir® che Lmrm& non ero «fto un gextimo 
fadk m non frontandiim, p«f giochi ìidmHito' .mpeantifr 
» d si rifatta fra amprt 4 ikìàmè^éinrmitet 
gnifichc e in ocrticoior mòdo agli !PG (o giochi é noie (he s 
ÉrsiwglW, 


U « proprio pesTatara otegorto àft ho maggrarmeate tote 
telato i DMA. ionio ma hanno deciso li impegna in pratm 
pirwno (e m pcréiafae a udì-: Scoti iolimf^n^in fucsia dir* 


iftfnlli c decretato do ciijdii come Ultima Dndorwjrld (del cui 
speltotobrc seguito lassato lo r et arnione? ol! interna dii 
nomar® steso...] oppure l'attimo Ugenè of Valout 
tapina do in gitelo co» ® netwatoente Mante . nnBfw> 
i«nK 0 m-§ni( «onvoIgMìte (ondi» perdi a hi di m Aringa I® 
eoso wrpbba muffata docsomavilff ostico I, tira con \m mq 
ij . ofi otta ni soni oli apporta della giacobilit® puro thè 
àntéb trarr? note*?-* gtovamwto éok «mdrfairtizMtr 

ddfo (già Mfammts ròtolo Qualche mmh» 
Itili nlfalr luì 

Pfwwwwufj 

I DMA sono comunque certi chi il fervore do fac vvofcp ho d 
nffiine fettina t a no ma resto é» sperare che non sr jdcr 
ghna li DMA che n datata»? Figurarsi .]. 
lo flore è mota lw§e t compiesse, m® weber® & campai 
torti) I piti pcmsM li cosa som direnato? Otta?), s in 
mé pronti mI‘m 2/07 t la tecnologi® ho log giunta un 
hfà di automazione tei che il braco seli i oj^.i i àm*m 
imrtk 

i robot info# tarma sostituto I urna min hi agni cm i computer 
invece non si tarano sfriggi nulla, agni infnnwna p ròta» 
ne db leggi viene actunftnwite registrato. 

Insamma ti vionw riderò ad asari antropomorfi p coso? Io, 
Murliiinmenta noi Inietti j robot ci avranno and* risi sditovi 
della Ifttmlog» e delle tonwdito nrn in uno cosa non potranno 
mai lo^iHcrirdb ucciderei 

Poirà «mhrorvi assurdo a alquanto brillalo, me l'istinto primoi- 
diale (MI trama t propria guest®! Ce qualcuno che ha ben peri 
saio di sfruttali! guaito duino (se cosi la si può chrammej per 
orgontaniif dei fiochi ii futili 

largati, che si nasconde dietro questo attività ribadì e 
capitatola do un tara indrviéuc che corrisponda ai rrarm: di 
tiomofl DMwgh guerra penane ti i occupato di portare lutto 



none effcttrvomarii amie oggi tenta® di rwltnare un 
«PG m visto in wgqmm m e per mute lode, lo standard 
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swfii rtcafcon ddb outoiito hi drun pdL 
la «lo d( un cnrrwKjie aitarti e dMraima t nessuno è éspt* 
sic a dora tavwa Ip potò) e prone COfl lo tadiflO penate 
ItiB tetro dii ipHji'-o , I giochi vgani7?ei!h lai ►',,-sara Mio qume 
io scopo Ì mPI il «Mia» te aèw&lc éà ainwidii rotami 
^St chi vince »ktw un premio (dei meioH rari) meniti ih» 
pedi... muore (bela prospettiva rtitì , J. 

Senio mota di voi «itoflróe tourtei tarar « wvtra m me 
mém «noi nostri «sto che m ter» b Mode toro nqrta 
dogi m'cycr i -£ftSfi intatti ha i«nvolto It autorità di m*&« 
anfratto # ottootronto l' tanto coso funesto da fora é «nitori 
ém truppe tetonwnt* SpcfeluaP» «« d ca«H3i»« è More 
tutte le punì I a cimerai si spora) li sono siale tornitole 
Ma te sdo p*run ctonio avete pensata (h« b nwj«* sia hn 
troppo focile avete r JtogÌtoto di grosso, non 4 trono sote di 
andare e More degli ostaggi ma di combdfiero (antro tutto e 
tatti avvero mostri apocalittici a anafore aliene di ogni forma e 
specie; (ante dite? Àvole (sauro od andare su un lontano pineta 
fredda o ostile, sema nisuFHhe In mamma?}? Ma non vi praoccò 
pdic- a oli olii portare con voi ditti Ire amici e emoni u disposilo 
ne uno «rie di ormi du im invidici a Guada mi 
Questo è la storto, adesso lucra a vai fiusciri u portare a tarmi 
ne lo prkobsHsirno mtssono 1 aiea d'inlihr omento presente 


r 
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PREVIEW 



dedicato ad un membro dei vosmi gr uepo 

III ognuna delie quattro finestre v'è l'arac Gramolo é pera fa 

dite il vera un po mudino. ma are inevhrsbfle visto la pineta 

di quattro giocatori tonterrroameamertle «r schermo), mentre 

in affo vi tona ddb icone che rappresentano Stori OLifDfr 

talfarromkonnerJeSlirh 

Lo prima itano {Stara) vi pernotto di «edere tatto dà dm vi por 
tota dietro, noturabwota pollile sceglier* che tipo di arma tonò 
re m mano (la scelta « moka ampia, si vn do pistole atemichs 
stordenti t mfeaghcUDri dal poteiumta devmJanle], se usofo un 
krl medico ( utile quando siale Udir «a ggu ati do mosti i d'ogm 
genere) oppure rare agito re a Inviare un 
oggetto 

Hello versi one Me potisi# oddtfiltutn 
arare mformsTioni su tutti gl oggetti che 
arcete »i«m Mate» 

Le «ono Idigrd lemuri Surontf) 
ha ptfiramefffe b funài» i automa^ 
poggio e n oer mette di guardare I area 
drce^sntt al «osti* penoonggio notarili 
memo restii baita Mone soro dftpotii 
ade per 0 sub membra àk team fobie- 
rairróMrtal 

l'teta» .*:onc (Staisi méta te pr metodi 
sanmrrr^&che dd vostro porofloggio, in 
questo schermo potrete minora b status 


def vostra personaggio (farmi I, fi suo aratura, if grado wm* 
« (che «fbtóvOTTWVto non yjspmmo coso ragia» dira) a E'ispe- 
neiwo e< cu mutato (eiiemffite pi rantmiiore rvd gioco in modo 
realmente affa ora), 

Ma «taro pmimmo ole i&mnstàm pta sperifié* è questo 
tradotta noi ò tatto dto ho vr «muto vi era un ottono praspflw) 
in primi perdono b pr tiAt " A pc ara m qutatre gnerdori » 
m sita ranptai (ifomrta odottatare kvttcfc), Kr 4?I2Ù mtìn 
cubi è lertrtonc frbimemwxik (su un solo dccbetin 11 ), auto 
moppmg (Hetti dì traspiwxo dell «qua b oossiWifé di 
Mtanm B H»d data e à piero supporto delta nwnwia (do 
HHtasu) 

Se giu tutte questa uKdtierntoito (fendane ta gronde rara «Ita 
rfldi£2fui0ft* | i pne rnplta de H-i romptibiblt vero hitte fe 
macchine {d pota M oro su tatti gli Ami ga tan olrasno ìmb] 
olbto non orate fette d resto 

Nel gioco fmofe infoili potrete dftaqnoie il vostra personaggio 
(plrete addirittura disegnarvi e giocare con il vostra after «^a), 
un Digital taf raion Scannor (intoni piu patente, ta pass-M m» di 
scegliere il vostra Team da una rosa di I prunaggi l.M di 
miftitn ad effetti saEwra (che già nel demo sembravano matte 
bel), quattro tpt è ambMaitan) (paesoggta ol'opeito, (aver 
ne. iiKialflfiata. tntorambe tat.1, supporla di (oysud, mouse e 
toslwrtì, 24 api di nemici 1735120 nwiri cubi di paesoggn e 
par futura ben ftmb di dafr comprtìsi m 5 dischi 1 
Irtramma pori proprio che questo Hiied Guns abbm talli b 
«ratterrsitcht per sfondare e [fero che iteti diventi i) Dvngeon 
Mosto! del 1 W3.. 

Quando sarq disperabili tatto questo ben dr Oro’ Se tatto andrò 
btm a Morra per Amiga e m molte |..i loro wP(? 
cumpatibir hm e chiudo (ma l 'aMctilà). 


Mkko 19MT Moiungon 

PS Vr0o eh f oMote merite portato è una il Jra 
portata wt 0M4 arate in ta» di romiNAtmetita wftcrmiwtw^ 
te svita oihe w. imminp li td*t U:mwtè mtmite ste 
pfwwimj romera) t (tfaiStfiT ée pofre/'f 1 - tiwetif tpiwétaff 
mano 


»{ don» inviataci dotta Psygnows e ctonomitiErtn Gioraynrd (if 
nomo non promede nuMa di buono} e b scopo dalb rnròwta è 
guelfe di Iravare E' uscita e scapnoie 
Il liraliid è divi» In varia saibnl e presentava paraccfe mostri e 
peritoli, ma in generata e stato disegnato pw pendere tonfi' 
dente ton f vari comondi, dò comunque non è basloto, intatti 
sono itolo pota eri» alo nel grto di pochi secondi (mdedetti sfhe 
tetri! ]. 

Par tatti i sotterranei sono sparsi ponti, vorr totano portatori 
tflUtuttìirTHHife messi nei punii piu impensabili) e impoilantiss.- 
mi passaggi segreti nriurnimenla rwi gotercnto monture delle 
mofectarte uovo m stife AJmn dii m «Éo aperte t‘ mettono di 
frante mostri di «fai genera (tefe thè mofei) 

Potrete compMfe varie aww» come prenderi a tesoare eggenr 
usure c’jiìì É r^ni genera (nmleoriHiorob - n 1 ) • notai al 
mtm muovervi netta qufflra dvtxioni comafnm (nord m 
est ovest). 

Ite» vari Mi poltrite meontrora adire chi i solili mostri tfKhe 
uno seró I bfedn ét una voha spostati potranw fungere de 
ottobri pm ‘jff uvei sor t toreri, burroni ek 
8 sistemo di controife e pacchio intuii** ■< t pur matte te giocò 
tura di prewtore wbno * comandi del 'eom sema troppi pr obfe- 
mi; lo schermo si preterito drirtU in quattro tenoni, ognuno 
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In un teatro di battaglia 
moderno, una guerra non può 
essere vinta se ie forze aeree e 
terrestri non attaccano con 
coordinazione. 

Ecco perché Combat Air Patrol 
combina capacità di incursione 
aerea/inte recitazione integrate ad uno 
scenario dì attacco terrestre, collegato 
all'indice di successo del tuo pilota da 
caccia. 

Ma non solo, la giocabilità di CAP ne 
farà una leggenda tra le simulazioni di 
volo, proprio come le gesta di piloti e 
generali nella Guerra del Golfo hanno 
fatto dì questi delle leggende. 

Se cerchi un simulatore di volo di 
razza e un gioco di strategia sulla Guerra 
del Golfo pieno di azione, allora vuol 
dire che stai puntando a CAP! 

Nella confezione è compreso anche un 
diario lutio illustralo della Guerra del 
Golfo. 



PSYGNOSIS 



HARRINGTON BUILDING 




STREET UVERPOOC L3 4BQ 051-709 S7S5 
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D opo Red Zone la 
Psygnosis si 
rigetta nuova- 
mente nel roboante 
mondo dei centauri a 
due ruote... 




*L> 

i • • vr^- * 

rlfeU 1 

> V-v 

;aV 

1 V +. ‘ J_r ' 

1_£T, ; , 

m rrrrm i 



Già. sembrava proprio che sarei riescilo a 
scamparla beila, senza nessun "Al, mi lai 
numero enne caratteri su questo?” a proposito 
di Las Vegas (oh, pfc senza coniare la Luca- 
sArls), Invece anche questa volto il buon Mai. 
coi quale ho diviso l'esperienza videoludlca a 
non (andate a vedervi le folo nell'avicolo sut 
CES... eh eh eh) americana, mi ha accalappiato 
con il suo irresistibile sorriso (non capisco che 
bisogno avesse di me. In fondo lui non ha scrit- 
to che ventoltn pagine,, )( in effetti non così 
tante, quasi .. NdMax). 

Vabbe, vediamo di portare a termine il tutto in 
maniera rapida e indolore. Prime Mover è uno 
dei nuovi giochi Psygnosis per Amiga presen- 
tati al Consumer Electronic Show invernale 
tenutosi In Ne vada Sviluppalo da un gruppo 
scandinavo di programmatori, si tratta princi- 
patrrreole di una corsa in moto con tutti gli 
annessi e i connessi. OH Max. fio finito! Che 
dici? Ma c’eri anche Iti, lo sai quali sono pii 
annessi e I connessi! Ah. LORO non c'erano? 


OK il gioco, specialmente per quanto riguarda 
la grafica e la gioca hi Irla ha un leeling molto 
"arcade" piuttosto che da simulatore, un qualco- 
sa affa Super Hang 0n. tanto per intenderci. Ini- 
ziamo il gioco con la scelta di pilota e moto: per 
quanto riguarda il primo vi verrà chiesto il 
nome, l'altezza, lì {reso (pare che questi ultimi 
due dati vadano a influenzare if vostro controllo 
sulla motocicletta) mentre a proposito della 
seconda non vi sarà chiesi» nulla se non di tare 


una scelta tra le bike messevi a disposizione. A 
questo prò compariranno sullo schermo i dati 
delle varie bestiolme, come per esempio peso, 
accelerazione (espressa in secondi Impiegati 
per passare da Zeni a sessanta miglia orarie) e 
velocità massima Fatto ciò potrete scegliere la 
modalità di gioco (allenamento o campionato). 
Nel modo practìce sarete In grado di scogliere 
la pista da un menu di circuiti americani, tede- 


schi, giapponesi, trancesi, brasiliani, scandina- 
vi. spagnoli» italiani, australiani e via discorren- 
do. Ma la vera competizione la troverete una 
volta superata questa fase (o saltandola diretta 
mente a piè pari): il campionato infatti vi vedrà 
impegnati a far risalire al vostra pilola la dilli- 
elle china del successo, fino a larlo giungere al 
titolo Iridato (quest* ultima frase sembra presa 
da una pubblicità. 0 da un film di Rocky), Va 
bien, dopo la storiellma passiamo a ciò che vi 
interessa di più: che aspetto ha fa cosa? Deci- 
samente interessante, direi, pur non essendo 
un appassionata di competizioni motociclisti- 
che e di conseguenza dei titoli che le simula- 
no (preferisco dì gran lunga un titolo uscito 
da un po' per Amiga e da molto per Mega 
Drive in cui non solo si corre in molo, ma ci 
si scambia un sacca di convenevoli...). I ron- 
dati sono piuttosto colorali, anche se la grafi- 
ca di primo acchito può sembrare alquanto 
spartana (magari non lo sarà piu a gioco fini- 
to. vedremo..,), pur contenendo elementi alili 
a IdenUllcare il paese in cui si corre; (la torre 
Eiffel in Francia, per esempio). Nonostante 
lutto ciò che mi ha maggiormente impressi» 
nato è l'estrema fluidità del gioco che. assie- 
me alia discreta cantruf labilità delia moto, dà 
una buona impressione di movimento e quei 
feeling 'arcade" di cui parlavo prima. Condite il 
tutto con qualche piccolo tocco qua e tà (inni 
nazionali, corse su strade pubbliche, soggiorni 
ali'Holel Sahara durante il CES di Las Vegas) e 
avrete un nuovo gioiellino Psygnosis (credo). 

Alex 
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Un incubo virtuale interamente in 3D 
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DISTRIBUZIONE ESCLUSIVA C.T.O. 


INFOCRAME 


Dei velo II nome di questa dirtiu-Ta sinistra incute terrore. Si dice che v^s.i sia pos- 
seduti! da forze malefiche. Deci .1 scoprire la verità, vi arriverete a n« ite fonda 
[I vostro coraggio vi onora, ma noti dimenticali: che una volta varcata U soglia di 
Derido n troverete compivi ani ente soli... miIi nelle tenebre, 

Interamente realizzato in tecnici 5D„ Alone m thè Dark vi trascinìi udì' universo 
in quieta ni e di H.P, Lov cerali, il celebre Seri More di racconti di lari Inscienza, 
r personaggi e gli oggetti, in compieta prospettiva 5D, sono animati in 
tempo reale, fatto che conferisce loro un 'incredibile fluidità di movi- 
mento. Scoprile gii scenari da .niigolaziom diversi, a seconda detta 
posizione del vostro personaggio; grazie a questo effetto quasi 
cinematografico aggiungerete un tocco di realismo terrifican- 
te alla scoperta di questo monde sovrannaturale I splorate 
ogni stanza alla ricerca degli indizi. Raccogliete 1 preziosi 
oggetti che troverete,,, e le armi Perché nelle tenebre di 
De ree lo dovrete affrontare le creature più infernali e 
malefiche 


Alone in thè Dark 


vete 
paura 

del buio. 


entrate 
] Derceto 
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M a a chi mi starò mai 
riferendo? Forse a uno 
dei nostri intrepidi redattori? 
No, il mio cappello era spe- 
cificatamente indirizzato al 
nuovo eroe della Electronic 
Aris, un elefantino che più 
tenero non si può. 


nnno^nr 


lo, naturalmente in tutto ciò sarà osta 
colato da nemici di ogni genere e da 
puzzle ed enigmi vari. 

CiO che rende questo gioco realmente 
diverso dagli altri è la caratteristica 
unica che permette af giocatore di 
interpretare anche il ruolo dell animate 
salvato da Polo, in modo da poter fare 
cose che l'elefantino non sarebbe 
capace di eseguire; se ad esempio 
liberale una talpa, potrete usarla per 
IJ scavare tunnel, se invece trovate un 
coniglio potrete fare dei mega salti che vi 
permettano di raggiungere bonus altrimenti 
inaccessibili 

La versione che per prima uscirà sul mercato 
sarà quella per Megadrive, a seguire vi sera 
quella Amiga che promette d'essere ancora 
migliore; te grafica sarà rigorosamente a 32 
colon 06 per gli sprite e 16 per il fondale) e 
per adesso non i ha nessuna notizia di una 
versione a 256 colori per Amiga 1200 (cosa 
che invece si verificherà con James Forte III). 
Le immagini che ho potuto vkonaro promet- 
tevano parecchio bene e si denotava il gran- 
de siile nel disegnare sprite tene rosi che da 
sempre contraddistingue il team dei Vector- 
dean, Forse qualcuno vedendo le loto potrà 
recriminare una somiglianza troppo marcata 
nel confronti di James Porte. ma motto pro- 
babilmente r due giochi non avranno molto in 
comune (tranne le piattaforme, natura Imerv 
te) A quando Tutto dò. vi starei# chiedendo ? 

La versione Megadnve dovrete- 
be vedere la luce m gennaio-, 
anche se fino ad ora non si e 
visto ancora nulla, per quan- 
to riguarda invece te versione 
Amiga ( quella che a noi piu 
. jte ■ interessa) il gioco dovrebbe 

! essere praricamoriie lutilo 

(Max l'ha saputo duna voce 
m T* stessa di Steve Bali una 

tonte quindi decisamente 
. 4 * aftendfbitei toccherà alfEtec 

-jl immc Arra decidere quando 

lanciano ufficialmente fini 
mercato 

Mirko "TMB" Mafangoo 


Uscito dalle mente geniali dei Vectcrdean. 
Rote To The Resene si prepara a diventare 
una rivelazione tra le migliaia di platform- 
game in circolazione (e chissà quanti ne 
usciranno ancora pnma della fine deltanno). 

A guatarne ri nome dei Veetordean non sara 
sembrato per niente nuovo, infatti questi pro- 
grammatori hanno già .inoralo i quel capola- 
voro di James Forte e attualmente stanno 
sviluppando il suo terzo seguito (la cui uscita 


animali per fard poi degli esperimenti poco 
simpatici {vediamo se ed legando una gamba 
di BDM al busto di MA piu altri pezzi succede 
qualco$a)(io ho i miei dubbi), 
Naturalmente Bolo non è 
certo tipo da perdersi d'ani- 
t * mo. cosi armato del solo 

*“• » coraggio (e di una proteo- 

f\ *. sode da non sottovalutare) 

|||* dectee di affrontare un Fun- 

ghissimo viaggio attraverso 
5 mondi e ben 80 livelli, che 
i0 PVtHìmno per foreste, 
" " deserte, città, piramidi e 

Pj*k *C % paesaggi lunari 

In ogni stage Rote dovrà 
• ’ - liberare i sud amici animali 

f e cercare in tutte la chiave 

che gli permetterà di fuggi- 
re da quel determinato Iweh 


Siala nmandara a fine Aprile) 

Costoro, probabilmente non contenti della 
(rima che H loro personàggio gli ha dato, 
hanno ben pensato tìH crearne uno compteta- 
mente nuovo, sfruttando (esperienza accu- 
mulata durante lutti questi anni di program’ 

mozione 

Il nuovo personaggio è stato chi . impilo Rote 
ed e un piccolo elefante che si porta addosso 
una stipe stile Dumbo e adesso vt diro anche 
il perche la mamma di Roto e stata rapna 
dui gemetti McSmìley che nanne deciso di 
prendere il controllo di lutti gli zoo e < archi 
del ri hit tea É due loschi <*8t>en quindi hanno 
catturato anche una quante!?* industriate di 
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PROBI M 




La vita procedeva tranquilla e beata nella 
vostra parte di galassia, esterna e isolata 
da tutto, priva del caotico traffico e deir In- 
quinamento del centro. Un piccolo pianeta 
verde, con macchie di metaJto in corri- 
spondenza delle rare città e lavoro per 
tutti. Pochi commercianti si facevano 
vedere, saltuariamente, e I pirati dello spa- 
zio. non avendo motto da rubare, preferi- 
vano pattugliare zone più ricche e fiorenti. 
Una vita tranquilla insomma, senza tante 
pretese: un buon lavoro in ufficio come 
responsabile delle pratiche per lo smista- 
mento dì Snorg, una bella 
moglie, tanti figli con sani 
e robusti pseudopodi ... 
eoe altro si può chiedere 
dalla vita? 

Poi, un malaugurato gior- 
no, avvenne la catastro- 
fe; giunto dall'altra parie 
della galassia per un 
viaggio di piacere, un 
dannatissimo alieno con 
una proboscide lunga 
circa otto metri (che è 
anche abbastanza sco- 
moda quando non 
superi I cinquanta cen- 
timetri di altezza!) si 
accorse che sul piane- 
ta Zarg, nel vostro 
slesso sistema stellare, sì trova- 
vano enormi giacimenti di un minerale 
estremamente raro e prezioso. Nel giro di 
due mesi il vostro pianeta è rimasto 
deserto, abbandonalo» mentre lutti cerca- 
vano di arraffare piu minerale possibile e 
di rivenderlo alle varie compagnie. In 
compenso, I pirati iniziavano a farsi vivi 
sempre più spesso, razziando il poco che 
era rimasto (tra cui ì vostri averi). 

Le possibilità a questo punto non erano 
molte: abbandonare tutto e andare a mori- 
re di fame su qualche pianeta centrale 
(anche perche nessuno aveva veramente 
bisogno di uno s mi statore di Snorgì) o 
darsi all’estrazione di minerale... la scelta 
non era poi troppo difficile, anche per una 
mente semplice e abituala a» piccoli piace 
ri della vita. 

Contattata runica agenzìe immobiliare del 
pianesa riuscite a vendere lutto ciò che vi 


flit ini crii piane La ria scavare 
alla ricerca di preziosi mine- 
rai U 33 miniere sparse un 
po' do\ inique. Foreste, 
ghiaccio., montagne, finibili 
velenosi e alieni; niente ri 
può fermare. Ma ehi erano ì 
sette mini al confronto! 


è rimasto e a impegnare I bambini, otte* 
nendo cosi un d iscreto gruzzolo di crediti » 



giusto fi necessario per cominciare. Il 
viaggio fino a Zarg è breve e vi da modo 
di riflettere sulla grande avventura che 
state per cominciare; forse l'idea non è 
cosi terribile come vi era sembrata all'ini- 
zio e torse potrebbe anche arrivare a pia* 
cervi! 

Così ora vi trovate davanti agli uffici 
responsabili degli scavi, in fondo a una 
coda lunga mezzo chilometro (probabil- 
mente appartenente a uno di quelli che vi 
sono davanti) per richiedere il permesso 
dì estrazione alia Compagnia Mineraria di 
Zarg; gli esseri davanti a voi sembrano 
provenire da tutti gli angoli piu 
remoti delta galassia e molti non 
li avete mai visti neppure sull'o- 
loi e visore dì casa. Cosi, mentre 
vi chiedete dubbiosi cosa diavo- 
lo ci possa fare con quarantaset* 
te bocche il tipo davanti a voi e 
stando bene attenti a non pestare 
qualche pseudopodo appoggialo 
per terra, arriva anche il vostro 
turno. 

Le regole che vi vengono spiegale 
da una sorta di frullatore parlante 
all’interno di una stanza «strema- 
mente spoglia, probabilmente sto* 
diate appositamente per ospitare 
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qualsiasi forma di vita, 
sono motto semplici: it g 
pianeta possiede trenta- I 
tré miniere, disposte tra 1 
l’equatore e it polo nord, | 

Ciascuna di queste ospi- E 
ta due gruppi di minato- 
ri, che devono cercare 
di raccogliere più mine- I 
raie possibile. La com- 
presenza di due com- 
pagnie rivali viene vista 
come un incentivo per 1 
una sana e costruttiva I 
concorrenza, che si % 
traduce in realtà nello ^ m 
sterminio sistematico 
del più debole. Ogni volta che si riesce a 
imporre la propria supremazia su una 
della miniere, si può passare a un'altra, 
aumentando così il proprio capitale. 
Sarebbe auspicabile che una sola compa- 
gnia riuscisse a prendere il controllo dei- 
liniero pianeta- in modo che i traffici pos- 
sano essere li più sincronizzati ed effi- 
cienti possibile. 

A questo punto non resta che scegliere 
una zona da cui cominciare gii scavi e 
assumere dei validi minatori (ovviamente 
voi non avete nessuna intenzione di Infi- 
larvi dì persona all'Interno di luride e peri- 
eoi ose caverne, per cui dirigerete i lavori 
dall esterno, sgranocchiando qualche 
Gaakf). Al momento, nel centro commer- 
ciale di Zarg. sono disponibili per il lavoro 
quattro diverse razze specializzate nel- 
f arte dello scavare e dell estrazione mine- 
raria. Ciascuna di queste possiede, oltre a 
determinate caratteristiche fisiche, anche 
diverse abilità e diletti. Dovrete pensare 
molto cautamente a chi preferite assume- 
re in base al tipo di gioco che vorrete 
fare. 

Concluso r affare con I 

minatori, non resta quliv A^g| 

di che comprare un ade- I 

guiito equipaggrameoio 

per i vostri uomini. Il I 

padrone dell emporio 

una sorta dì budino con 

un impressionante nume- 'I 

ro di tentacoli e un unica 

enorme bocca - che non 

tiene mai chiusa - è più che 

lieto di mostrarvi ta proprie 1 

mercanzia. Purtroppo, la 4 

vendita delta casa sul 

vostro pianeta natale non e 

stata poi un grande affare e 

ta maggior parte dei vostri 1 

crediti se ne è già andata per 

J1 permesso di scavo e la*- 1 

sunzione dei minatori. Non i 

potrete quindi permettervi un 

gran che, ma presto, dopo 

che avrete svuotato la prime miniera 

sarete in grado di comprare qualcosa di 

utile. 

t minatori sono estremamente In gamba 
nel proprio lavoro, ma tendono ad 
annoiarti piuttosto presto Questo ovvia- 
mente non capita finché sono tutti in 


gruppo e sotto II vostro diretto coman- 
do. ma appena uno resta leggermente 
indietro o viene tagliato fuori dai propri 
compagni, inizia preso a considerare Fi- 
des dì farsi una passeggiata e. perché 
no, di trovarsi un nuovo e più affidabile 
padrone, che lo segua con piu cura. 

Le miniere, come abbiamo detto, sono in 
lutto irentatré, disposte in varie zone del 
pianeta. Esistono inoltre sette tipi di ter- 
reno, relativi alla zona da voi scelta, tra 
cui troviamo il duro suolo giacchiato dei 
polo nord e quello morbido ed erboso 
delle zone più calde. Ovviamente il tipo di 
terreno influenza in maniera sostanziale la 
possibilità di scavare ed estrarre minerale, 
rendendo più appetibili * e quindi più 


aspramente difese - le 
\ zone più ricche e 

I 

^ j r Éi E Da queho che Siamo 

\* he.» rnn f? a s SOit.it a - 

_ - , mòri*- ••v ìl ;,o f' t "-<• 

*$$$$? . , I Ori irne schermate 

i nu od u f ti ve ai /an 

’*■” Hvelli, li gioco vero e 

proprio sembra esse- 
1 re una sorta di incro- 
\ I ciò tre ( ormai cele- 

1 beirlmo Lemmi ngs e 

\ VI * ,<in,lco 0*9 Oug 

^ \1 (ripensare a questo 

*■ (> s 1 gioco mì fa sentire 

V 1 vecchio!), con un 

/ pizzico di strategìa 
per rendere il tutto 
più divertente. Il 
gruppo di minatori da voi condotto 
^ all'interno delle miniere viene guidato tramite un slslema di 

comandi sìmile a quello dì Lemmlngs benché abbia avuto l lmpressipne che sia 
molto più semplice e immediato. 

La versioni per Amiga dovrebbe essere pronta per Maggio, anche se un ritardo accade- 
mico è da mettersi fin d'ora in preventivo. 

Da quello che siamo riusciti a vedere, vi assicuro che il gioco non sempre niente male., 
ma dovremo aspettare ancore qualche mese prima di vedere fa versione definitive 
Restate in ascotto 1 

Andrea Fattori 
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C entinaia di studiosi, 
archeologi e scienziati, 
hanno descritto i dino- 
sauri come animali stupidi e 
feroci, ma recenti studi 
dimostrano I erroneità di 
questa tesi: i giganti preisto- 
rici possedevano in realtà 
una grande cultura e uno 
spiccato amore per l arte! 


Sono passati ormai milioni di anni da 
quando gli ultimi dinosauri ai ©stìnsero» e 
tutto ciò che rimane a testimonianza deila 
loro esistenza sono alcune ossa e dei 
reperii fossili. In base ai pochi dati dispo- 
nibili, pii studiosi di tutto li mondo si erano 
dichiarati concordi ne II' afferma re che que- 
sti antichi animali erano Incredibilmente 
stupidi e spesso anche feroci (nonché 

verdi!}. Ma soltanto oggi apprendia- 

mo la verità sull'antica razza che ha 
dominato il mondo per milioni di 
anni: 1 dinosauri non erano assolu- 
tamente stupidi al massimo fìnge- 
vano. Possedevano una profonda 
cultura sia umanistica che scientifi- 
ca e avevano sviluppato un solido 
complesso sociale. 

Questo nuovo e incredibile annun- 
cio ci giunge dalla Germania, dal 
Professor Von Crazy, che sta 
recentemente tenendo alcuni semi- 
nari In uno dei piu prestigiosi mani- 
comi della regione, dove e stato 
rinchiuso a causa di uno spiacevole _ 
equivoco. L’esimio studioso, già 
conosciuto negli ambiti scientifici per il 
suo celebre trattato "Il pinguino discende 
dalla zebra*’, afferma di avere trovato alcu- 
ni reperti che dimostrerebbero in maniera 
inconfutabile le sue teorie: una carta di 
credito della Cassa di Risparmio Dm osa Li- 
nea. alcuni libri dalle incredìbili dimensio- 
ni e due biglietti per il teatro. Una grave 
nota di disappunto e giunta dai circoli 
scientifici di tutto *1 mondo quando il pro- 
fessore ha dato l'annuncio che alcuni alle- 
ni ricoperti da peli blu sono entrati nella 
sua stanza e hanno divorato I reperti da lui 
recuperati. 

Sembra comunque che i dinosauri fossero 
un popolo estremamente pacifico, con una 
grande passione per II body-buldlng e gli 
spuntini di mezzanotte. Cosa può avere 
dunque spinto all’estinzione un'Intera 
rezza di giganteschi e intelligenti creature 
verdi? GII scienziati ancora non si pronun- 


Per rendere pubbliche e più facilmente 
comprensibili queste scoperte, la Millen- 
nium ha quindi pensato di creare e mette- 
re in commercio un videgioco capace di 
spiegare nella maniera più chiara possibi- 
le quali fossero le vere attitudini dei dino- 
sauri Dino Worlds, ambientato ovviamen- 
te nella preistoria del nostro mondo, mette 
in luce la vita sociale e le abitudini di que- 
sti simpatici giganti verdi: estrema- 

Ì mente calmi, riflessivi amanti 
della buona cucina e della ginna- 
stica, conducevano una vita felice 
e spensierata, con Tunica preoc- 
cupazione di trovare cibo a suffi- 
cienza per sfamare se stessi e ì 
propri compagni di clan. Questa 
Irrazionale paura per un'eventuale 
mancanza di cibo, fu causa di 
motte battaglie, combattute tra 
diverse famiglie che cercavano di 
allargare i confini del proprio terri- 
torio di caccia. 

Questi scontri erano abbastanza 
rari, data l'indole pacifica dei dfno- 


ciano, ma l’esimio professore cl confida 
che lui propende per l'ipotesi del diabete, 
a causa della quantità industriale di 
merendine ai cioccolato che venivano con- 
sumate. 
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sauri, ma ogni tanto capi- 
Uva che un capo cari- 
smatico riunisse sotto il 
sua comando alcuni 
membri della propria 
famiglia e fi convincesse 
a iniziare una battaglia 
per estendere 1 possedi- 
menti del clan* 

Nel gioco voi guidate, 
ovviamente, uno di que- 
sti intraprendenti leader, 
con lo scopo di allargare 
r confini della vostra terra 
e aumentare in questo 
modo II cibo a dispostilo* 



a otto razze diverse - dagli svolazzanti pte- 
rodattili al sorridentissimi tirannosauri - 
ciascuna caratterizzata da pregi e difetti; 
scegliere attentamente I propri dinosauri 
può rivelarsi fon da meritate per la riuscita 
det gioco. Oltre a questo, ognuno di questi 
giganti verdognoli possiede un'Intelligen- 
za più o meno sviluppata e un carattere 
ben delineato; finché sono sotto il vostro 
controllo seguiranno quasi ciecamente i 
vostri ordini, ma lasciati soli Inizieranno a 
pensare un po per conto proprio. Purtrop- 
po anche i dinosauri usali dal computer 
possiedono una discreta intelligenza, cosa 
che fi rende estrema mente pericolosi. 

La grafica del gioco, come potete vedere 


ne. I dinosauri del vostro clan sono più 
che disposti a seguirvi, ma tendono ad 
annoiarsi rapidamente e. nel caso in cui 
dovessero restare a lungo inattivi, potreb- 
bero anche decidere di tornare a dedicarsi 
ad attività piu rilassanti e tranquille. I 
comandi che potete impartire vanno da 
concetti estremamente semplici, come 
"mangiare" o “combattere", ad azioni 
molto più articolate e complesse, come la 
costruzione di ponti O ripari fortificati, 
cosa estremamente utile mentre sJ è in 
battaglia ( soprattutto mentre si è in batta- 
glia con bestie alte sette-otto metri e con 
una serie di denti lunghi come scimitarre). 
Finché i vostri subalterni restano impe- 


abbastanza chiaramente 



dalle foto, tende ad assu- 
mere le connotazioni ton* 
degglanti classiche dei 
prodotti giapponesi, if 
che contribuisce senslbll* 
cruente a dare un aspetto 
piu simpatico ai terribili 
giganti preistorici | quan- 
do il tlrannosauro spalan- 
ca ta bocca sembra che 
stia sorridendo, o che 
comunque voglia farvi 
vedere come si è lavato 
bene i denti}. 

L'uscita su Amiga (tutti i 


modelli e anche qualcuno di 



più!) è attesa per maggio di quest’anno. 
Per concludere riportiamo alcune asser- 
zioni del nostro esperto din osa urologo, H 
Professor Von Crazy; ' dai dall che sono in 
mio possesso - o meglio che lo erano 
prima di essere rubati da quegli orribili 
atieni * posso affermare con assolute cer- 
tezza che ta maggior parte delle Ipotesi 
fino a oggi formulate riguardo al dinosau- 
ri, sorto totalmente prive di fon da mento 1 
Innanzitutto non erano verdi, bensì viola 
con strlature rosa shocking, e neppure 
carnivori, né tantomeno erbivori: si nutri- 
vano esclusivamente di bignè ella crema e 
panini all nutelfa. Questo spiegherebbe 
anche il motivo della loro estinzione, 
dovuta a un abuso di zuccheri, inoltre non 
tutti I dinosauri sono morti: alcuni soprav- 
vivono ancora al nostri giorni e si nascon- 
dono tra noi, travestiti con abiti civili, cer- 
cando dì conquistare dall'interno la nostra 
società! 

Colgo 1 occasione per segna- 


gnati, non sussiste problema, ma se 
dovessero restare a oziare per troppo 
tempo, potrebbero anche decidere di fare 
te valigie e andarsene. 

Il gioco può essere affrontato in tre ditte- 
reni» maniere: contro II computer, contro 
un amico, oppure lanciandosi alla conqui- 
sta dì tutto: nel primi due casi si fronteg* 
geranno due differenti clan, con il sempii* 
ce scopo di spazzarsi via l'un l'altro, men- 
tre nel modo conquista’ dovrete fare i 
conti con tutti I clan presenti nella zona. 

Gii scontri avvengono su isole sempre piu 
grandi in tutto oltre un centinaio, ciascu- 
na divisa da differenti gruppi di dinosauri. 
All' Intento di uno stesso clan, sia vostro 
che del computer, si possono trovare fino 



lare anche un'altra mia 
recente scoperta; I pro- 
grammatori e 1 recensori 
di videogiochi sono In 
realtà orrendi alieni 
mutanti det pianeta 
Zorgr. 

Con questo non et resta 
che ringraziare II profes- 
sore,, lasciandolo netta 
sua bella stanza dalle 
pareti imbottite, e aspet- 
tare che arrivi la versione 
definitiva di Dino World. 

A presto! 

Andróé Fattori 
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E GIUNTO I L M O M E N T O 
DI METTERE ALLA PROVA 
LA TUA FORZA, LA TUA ABILITÀ. 
HAI LA STOFFA PER DIVENTARE 
UN VERO GUERRIERO DELIA STRADA? 


CAPCOM 


5 ^ fai CMC L 39.900 

. « t*« \ CMO L 19.900 

..-rgig^ -* AMIGA L S9.900 

PC L 69.900 
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Dopo la prima previe* comparsa sii numero di Ottobre (orniamo ad 
occuparci di Cyber Race. It nuovo progetto degli autori di Darkseed che 
sta ormai entrando nei suoi ultimi mesi di programmazione. 

(Dai Al, ancora uno sforzo,.. NdMax). 



Las Vegas Convention Center, approssimativa- 
mente alle due dei pomeriggio Un taxi ci scorta 
attraverso "thè Strip" (cosi È chiamala la strada 
principale di Las Vegas, il Vegas Boulevard, 
duella piena di hotel e casinò) tino al Flamìngo 
Hilton. fholei in cui la Cyberdresms aveva una 
suite. Ci apre tu» tizio con un'espressione abba- 
stanza perplessa sembra ano che sia stato sve- 
glialo nel bel mezzo di un segno erotico con 
Whoopi Gatdberg e un 40G» Ci presentiamo e 
chiediamo di James, il PR della Cyberdreams ft 
volto ignoto si illumina e ci spalanca la porta, 
mettendo in mostra una moquette azzurra avia- 
zione. un sacco di specchi e, cosa più importan- 
te, due tavoli Imbanditi con dei rinfreschi, fra i 
quale possiamo comodamente annoverare tarti- 
ne. sandwich, patatine, cocktail vari ed eventua- 
li, bibite, vino, panini, dolci e caffè. La tentazione 
É forte, ma lo spirilo anche. Un po' meno la 
carne, purtroppo, ma Max e io lasciamo abba- 
stanza cibo per slamare ., beh, diciamo per stuz- 
zicare lo stomaco anche della più esigente tra le 
formiche. Non è colpa nostra, badate bene: 
James era intatti occupalo con della concorrenza 


casa. E la prima cosa ctie ho fatta, entralo nel 
mia appartamento, è stalo tarmi un cattò). 
Comunque a quante pare J, è riuscito a liberarsi 
degli inirust (non ho mai capito come faccia. So 
soia che paco dopo il buffet era di nuovo pieno 
di cibo), mentre Max e il sottoscritto stavamo 
ormai per fossilizzarci su un divano con delle 
riviste di aula in mano. Scrìvo così tanto su ciò 


che è successo per due motivi principati: in 
primo luogo sono convinto che sapere ciò che ci 
è capitato vi interessi, e in secondo luogo alla fin 
fine non abbiamo visto poi così tanto. Il tizio che 
ci ha aperto la porta si è pai rivelato il program 
mature di Cyber Race (Gary Vici, c'è una foto di 
gruppo da qualche parte nella pagina ..), e con 
fare molto amichevole ci ha mostrato una demo 
del gioco li titolo (dovreste saperlo, 
comunque, abbiamo già fatto una pre- 
vie*) tratta di una gara futuristica, 
che si svolge sulla superficie di diver- 
si pianeti ( esclusiva mente Forse ci 
sarà qualche eccezione rappresentata 
da caverne, ma le gare si correranno 
salo all'aperto, a differenza di quanto 
precedentemente annunciato) con 
velìvoli computerizzali e armati. La 
grafica è curata principalmente da 
Syd Mead (2001 Odissea nello Spa- 
zio, Biade Runnu t ecc. sono alcune 
tra le sue creazioni grafiche) La parte 
di guida invece sfrutta una tecnica 
usala per molti anni negli ospedali 
(per le ecografie, se non vado erra- 
to) e di pubblico dominio da un 
bel po' di tempo. Con qualche 
modifica (ogni software house la 
adatta alle proprie esigenze) è 
divenula popolare nella creazione 
di vi ritìngine hi (più o meno la 
stessa tecnica di re aderii* azione 
di paesaggi in tempo reale (Voxel, 
ndMax) utilizzata in Maximum 
Overkill, tanto per intenderci). Ciò 
che abbiamo visto ci ha impres- 
sionato favorevolmente: alla line 
dello sviluppo la corsa potreb- 
be risultare decisamente 
avvincente, e gira bene 
anche sui 386 anche a que- 



ottreaceanica, se non sbaglio. Non ho mai capilo 
perchè gli avessero presentate una rivista scrìtta 
completamente in tedesca, ma d'altronde non mi 
ritengo particolarmente brillante quando lavoro 
con uno sbalzo orario dì nove ore e lo stomaco 
piano da circa trema secondi. £ il caffè non ha 
fatto motto affetto, anche se ne ho trangugiato 
una mezza dozzina di tazze (avete presente il 
caffè americane? Immaginate il colore dell'ac- 
qua calila con cui avete appena lavato i vostri 
calzini sintetici coler marrone. Ecco bravi, e 
adesso immaginate vene il sapore... Vt dico solo 
che siamo rientrali di lunedì sera, tanta sera, a 



sto stadio. La profondità del 
gioco non è ben giudicabile 
da un demo, ma pare che 
gran parte del tempo debba 
venire spesa nei rapporti coi 
diversi avversari, coi nego- 
zianti. coi giudici e nell or- 
ganizzazlone lo generate, I 
numeri quindi non mancano, 
ma vi conviene restare sin- 
tonizzati per una prossima 
updale Hasta luogo! 

Alex 
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Ditemi la prima cosa che vi viene in mente se vi sparo a bruciapelo il nome 
Cryo? E la seconda?... Dunque, se quanto avete pensato corrisponde (in qualsia* 
sì ordine ! a Dune e KG8, allora siete decisamente sulla buona strada, altrimen- 
ti... Beh, si vede che non leggete TGM con sufficiente attenzione. 


Come sempre accade il numero era anche Questa vòlta ormai praticamente chiuso, 
ero già in ritardo, avevo di gran lunga superato la soglia della stanchezza più 
profonda e mi accingevo a stendere II timone definitivo, tutto questo quando mi 
accorgo che mi rimangono ancora un palo di pagine disponibili... C'era giusto giu* 
sto una mezza porcheria di recensione. „ No, aspettate un attimo: ideal Tutte le rivi* 
$te francesi di gennaio avevano dedicato ampio spazio *i nuovi progetti Cryo, 
chissà che,.. Chiamo subito Philippe Ulrich chiedendogli se può gentilmente 1 
mandarmi qualche succosa schermata, naturalmente di volata, visto che la mia 
1 deadline 1 ' era già andata e se non chiudevo col numero in fretta avreste proba- 
bilmente sentito di un 
caporedattore appe- 
so p^t le tonsille 
dalie parti di Via 
Valtellina... 

Gk. taglio corto, 
che sarà meglio, e 
arriviamo al dun- 
que. Coma già 
accennato qualche 
numero addietro ì 


Cryo stanno già de tempo lavorando 
sulla versione CD-Rom del loro Dune; 
il gioco dovrebbe dover seguire la 
medesima struttura della versione 
floppy, sono stale però aggiunte un 
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sacco di sequenze digi- 
talizzate, riviste tutte le 
animazioni e vi sarà 
soprattutto. Integrale, la 
stupenda colonna sono- 
ra originariamente ven- 
duta au compact disk. 

La data d'uscita è anco- 
ra avvolta da mistero, 
vedremo di comunicar- 
vele quanto prima, 

E passiamo quindi a 
due nuove meraviglie 
delle quali vi illustriamo 
alcune sensazionali 
immagini in queste pagi- 
ne; si tratti in entrambi I 
casi di prodotti per CD 
Rem (non s'era capito?) e 
sviluppati In collaborazione 
con gli Uptown, quattro 
ragazzi francesi che sembra* 
no sapere II fatto loro. 1 due 
progetti prendono il nome di 
Drive Frattalus ed Eden. Vi 
dico subito che le informa- 
zioni che abbiamo al riguar- 
do sono quantomai esigue, 
vi posso Invece preannun- 
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dare che le data d'uscita difficilmen- 
te porterà il '93 come anno. Per quan- 
to riguarda 11 primo al tratta di un 
gioco di guida ambientato su Marte* 
qualunque paragone con titoli già 
presenti sul mercato e assolutamente 
improponibile e dovrebbe essere 
quanto di più incredibile mal visto 
fin ora nel campo delle simulazioni. Il 
secondo titolo vi catapulterà invece 
nel bel mezzo dell'era giurassica, atte 
prese con dinosauri di ogni tipo.» Per 
il momento questo è purtroppo tutto, 
lustratevi gli occhi con queste Immagini 
da urlo e attendete nuovi approfondi- 
menti In un futuro più o meno prossimo. 

MAX 


Due bizzarre «api? -sioni di 
PhtNppe UMoh e DM ter 
chon, N primo e il capogutde 
della Cryo. il seconde l'autore 
di Dune 
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Distribuito da ; 



STUNT ISLAND 


Essere nello 


stesso tempo 


acrobata 


pilota e 


r 


regista... 


Come essere 


a Hollywood ! 


ABBIAMO PENSATO A VOI PER L'OSCAR DEL MIGLIORE FILM D'AZIONE. 

Le piu imperlanti compagnie rincnutognlkhc americane avevano appena firmato 
i] contratto più originale del secolo: racquieto di un'isok, STUNT ISLAND, para- 
diso dei film e dei l'acrobazia aerea. 

Concepito con i professkxmsti di \ Eollywood. STI NT ISLAND abbina per la prima 
volta simulazione aer^ae rcatizz-i/iocie dnemalDgrafica 





Su quest'isola paradisiaca, potrete ai tempo stesso pilotare, riprendere k mostre 
e votazioni ed effettuare il mon laccio e la sonorizzazione delle vostre immagini per 




: 


<£> DISNÉ 


realizzare film d'azione mozzafiato. 


Scegliete un'aereo tra r 550 disponibili, dal biplano della prima guerra mondiale 

d granai 


alla navetta dui llcnger» t partecipate alle 32 intasi odi del grande concorso di 
acrobazia aerea, 

Create voi stessi delle acrobazie crazk ad uiw librerìa di 34 seenni e 
800 accessori, veicoli, personaggi cd edifici che potrete animare. per 


realizzare delle sequenze degne dei grandi successi di Hollywood. 


Siete diventati degli assi del villeggio? Allora assumete il 
controllo delle 8 cineprese per riprendere le vostre evolu 
zioni dalle angolazioni più disparate 
Quando Una ripresa è buona, passale allo si lidio di 
post -produzione per realizzare il moniaegio c la /' 
soflorizza/ume delle vosItc immagini, grazie ai 
INO effetti sonori e musiche disponibili. 13 /' 
film già montili vi permetteranno di fami / 
litinzzare con k tecniche dee m;ttu grafiche ./ ' n*™ * 


Disponibile *u PC, notizia e gioco co 
itaiumo. 
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Desidero 
ricevere una 
documentazione 
gratuita sulla 
gamma di giochi 
Disney. 
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{***Max cambio il titolo mi racomomlo) 

(I io non lo cambio-, cosi Imporli Lm sa il perché» NdMox) 


Allo stand della LucasArts 
le novità principali erano 
fondamentalmente quattro 
(almeno per Quanto riguar- 
da i prodotti per computer}: 

X-Wing. Rebel Assaolt, 

Indiana Jones and thè Fate 
of Atlantis Talk le e Day of 
thè Tentacìe (Mamac Man- 
sion 2 ). Il primo litoio lo 
conoscerete ormai tutti: ne 
abbiamo fatto ben due pre- 
vie w e. sinceramente, con- 
tavamo di potarne fare ta 
recensione su questo 
numero, AH 'use il* del pro- 
dotto, peraltro praticamente 
finito (beh, non c'era la protezione, a dire il 
vero}, mancava però ancora troppo tempo per 



giustificarne una recensione su questo numero. 
Accavallando le dita, facendo le coma e toccan- 
doci le "Morti Nere'' pensiamo di tarla sui nume- 
ro di marzo. Passiamo ora a Rebel A$$aut! 
(tanto per rimanere in tema). Si bratta di un pro- 
dotto per CD- ROM che riprende il tema di Guerre 
Stellari, impersonale un giovane pilota che ha 
tutta l'Intenzione di fere carriera nell'Alleanza 
Ribelle. Vi verranno affidate missioni sempre più 
impegnative {a partire dal l'addestra minio fino 
ad arrivare a scontri veri e propri, che termine- 
ranno con l'attacco e la successiva distruzione, 


almeno si spera, della Morte Nera). Le astronavi 
sulle quali vi cimenterete in spettacolari evolu- 
zioni andranno dagli Skyhopper agli A- e X-Wing 
(beh, non potevano di certo mancare!)* Un sacco 
di grafica digitalizzata, parlata digitalizzato e 
spezzoni in full mottun video (digitalizzali* natu- 
ralmente) tratti dal primo film della saga. II 
gioco in sé differisca dai piu atteso fratellino In 
quanta si tratta prettamente di un arcade piu che 
di un simulatore di astronave vero e proprio 
Indiana Jones ecc ecc. Talkie è un altre prodotta 
per PC CD-ROM: si tratta meniepopodimeno che 
deformai famosissima avventura dal Dottor 
Jones, Dna piccola (si ta per dire) cosa lo diffe- 


renzia dall'omonimo giaco per PC e basta e 
completamente e impeccabilmente doppialo (in 
inglese, e senza sotltitìlofi di sorta). Uno sforzo 
notevole che Ita tenuto impegnali gli uomini le 
donne) della AFTRA {American Federatton of 
Television and Radio Adora - Federazione Ame 
maria Attori Radiofonici e Televisivi) por quattro 
settimane negli studi californiani della Lftca- 
sArls. m modo da poter generare cicca 44) perso- 
naggi e 80 DO linee di testo Per poterne godere 
bisogna essere pero provvisti di CD-ROM e sche- 
da SounB tester o compatibile The Day of thè 
Tentaci e è invece Marnar; Mansiun 2 . L'avventu- 
ra è prevista per PC e CD-ROM (per PC. of coar- 
ta) e riprende in maniera molto divertente te 
storte del primo Mamac Mansion. Impersonerete 
Ire ragazzini impegnati a salvare il mondo dalla 
dittatura dei Tentacoli Domestici (due creaturine 
deficienti e innocuo) del Doti Fred Edison 11 pro- 
blema non sussisterebbe affatto se i Braccetti 
viscidi tessero rimasti cosi eomteitno; Invece, 
guarda caso, uno dei due ha pensato berte di 
farsi un cocktail con gli scarichi del laboratorio 



del dottoro ed è divenuto di conseguenza, super 
intelligente. L'unico modo di salvare il mondo 
dalla lamblie dittatura é. aligero a detta del dot- 
tore. quello di impedire ai Tentacùlini di ingurgi- 
tare la brodaglia chimica* Come? Guarda caso il 
prof, ha sotto mano una nuova macchina del 
lampa.*, I Ire amici la priveranno, finendo uno 
nel futuro* in un mondo di umani soggiogali dal 
Tentacoli* uno nel panalo e uno rimanendo 
nella giusta epoca. Aiutarli a Tornare nei presen- 
te e. atte stesso tempo, a neutralizzare la minac» 
eia del Tentacoli Mutanti è solo compito vostro* 
La grafica del gioco a veramente entusiasmante; 
è completamente rifatta In stile cartoon e I per- 
sonaggi sono piu "voluminosi" di quelli soliti 
LucasArts, Giù rende possibile Inserire nel gioco 
divertenti animazioni, sia per quanto riguarda il 
gioca te sé che per quanto riguarda la espressio- 
ni e le movenze dei vari personaggi* Rimanete 
sintonizzati per le varie recensioni (al più presto, 
scadenze permettendo). Fervei. 

Alex 
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t*t «ancorai pirateria. In secondo luogo parchi si» à 
ti pud aire che il marcata CD-ROM abbia soddlifettQ 1 
le BB|MfivtWe e, sopra tiuftu, «Hìfliflo titemi b ih m J 
chi il CD a il futura dai stapparci tofmira. Troppa 
mane UAjgi ariate propri tu CD li tono alio lanata 
imo •Peno, magari con musica dì [svola e grafica 
soffittivi. mi giubbilili o inti raiiooi ridatili#- 
ma p« nani» mento, munì, devo dire chi l'unico 
arate latto apposta per li m noto ditcheHn 5ar- 
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Eggià, la nota Spactrum Holobyto ha deciso 
■ tornare alla grande. Dopo aver delistaito 
non pochi utontl PC col mostruoso (piu o 
Jieno In tutti I s&nsi) 

SCO!») 3 . 0 , Sii puf 
arricchir ^ Jl «ni ^/s a io 
di altri '.juai ì'/'ù dot- 
ti quattro ciitr i'bj^hra- 
uo pr cnaut iu^su e 

i&mni». 


AUOtP 


Adesso aprii non co nracliln subito a stivarvi 
addotta faretra quatti è «alo tuia pravi e w t anche 
piuttosto anticipata, vino che solo ew dai iridati! 
quattro giochi i pratica m onte quasi tinti® e néri i« 
fesa {> la ratinila uà) p ribatti imiti le snella lui 
prossimo numera. Comunque preferisco 
wm pracipitira troppo la cola • deaerile re 
ti lutto in ordine di importili:! • non di 
puhbtfCBfitìriE [tatiìls tono un p& un sad i- 
co mi piace sentirvi sbavare, eh. ehi) 

Cominciamo dal primo titolo: il rama Iran 
Hata fora* uno vk turi ats aiutarne me nien- 
te. Quello del leem dei progrimmaicri 
(Dfflur Pitturai) prato abilmente neanche, 
mentre Ea paratoli CEf-fiO M dovrebbe per- 
lomeno farvi ibs:tera la orecchie fiati; 
curiosità 

Okay. okay, vediamo di chiarire le cose 






fil- 


trati Hatiz non è t (molta imuib fi mette) mv tari 
urto di quii giochi chi vengaci rea librati apposta 
per «raro I itila Dati tu hard dilli (seccatura ormai 
divenisti piuttosto commi « chi poi magari ven- 
gono riproposti lo versione CD-ROM giusto par 
lucrarci ancora un po' sopra 

Tult’alira lo intenzioni del team Ore* 
Flcturos tona tappili ambiziose propor- 
m re li io ro c] Ir ; r. o : e I q In io rm: ’oCil Ir a n- 
» doscrr? dir comuni rtlsctifltlL Senili 
8 8 8 coraggiosa? Irnlubbramenln e per non 
|p| pochi molivi In pnmu luogo frollò non 

|j§|J li pud dira che 1 littori di compatì disc 

Mg ìtof PC stona uno standard odierno: il 
jBJ| marcala alenti è ancora plctoilno it la 
pass turi irà di vendili toro quelle che 
|H sono, non troppe* L'urico prò è dii noti 


L'i'jjJ 

AÌLLL 


r— 




Spectrum 






PREVIEW 


B«nto, eh* il* ^meliniti «tiilchi modo • 
mi * ritte 71* Butti, iti ««ite ri MIBMMM 
Il modo d*fto!HM sul (uaisimo numtrc 
Ma laida m i pe rd * r i pii r un Riti im punti pragiudi 
zi: d vuole ut) fioco chi dii rssvmpta 1 i™ 
potrebbe ben inlmo mèri imo di quereli 
m po' di programmfliori uri « tonnhlU 
punto di viltà dèlti gfocablllli (nini dii H 
il littori primari: tritici • tonimi « il pii 
imttleamonta litio. £ Il team Oro* Ptchirue n m 
sembra cerio essere computo pi jrprnwtdtrfl 
Primi di tulio parchi, auguri ta cita, tum 
hanno gli lavatilo 3n patino con litri già* 
chi Interattivi par compie! dlsc Poi partili 
proprio per realizzare questa Iron HelJx ri 
sono accaparrali Richard Cohen» uni delle 
•marir dietro agli stupefacenti «Metti di Ter- 
nttnitor 2 Detto quatta non <1 fiate che 
diiplftff fi |laee èli sari, «Ctt'l mio 
metterli da irtltlt di slmirt calibro, tataro- 
menta tee il mio In 3D con 1* ben noti tecni- 
ci ilei tartaro ma pp In g par II massimo dii- 
rimpallo scenico. Vi lioierate coti il 
uni minuscola ione!» spaziale 
capacita airinterno di una 
| nave da bitumili vagamento turni- | 
la a qu elli di "211111 Odissea netto Sputo", 
intime sari ovviamente comporlo da 
cunicoli, tenebrati corridoi, invitanti c 
mt iteri bsp camere, Il tutto Rumeno In una pazza ita 
atmosfera spariate carica di (emione. Anche perche 
vi trovare!» e lottar* contro li tempo «ìli ricerca 
delle Ini ormi 'inni nectiuir!» per evitare Ja coitru» 
rione di kbi terribili erme chi potrebbe «ture 
usata contro ogni esimi umano, voi trattino. 


giochi 


nrtr ^stb*») e, per rispetto 
ZSeilmo annlverttrlft è itelo 
isti]} cito subito Star Tinti 


lutti IO 



autunno. Augurandoci quindi che 1 d ro- 
tinomi ieri tmpfe&rtfno tono quatta tempo per dirti 
un programmi col flocchi e carironerdil T tariamo 
di dare imi piccole occhiate il pioto Dovuti . 
ovvi amante, guidare la vostri fntarprtM ritrovarle 
grinfie t interni scoadtctatt» vado rvetv con strane 
rane alien*, tata trai portarvi tu mnierlait pianati ed 
taploraril Mao piano e . quinto il ette io ricfctad*, 
combattati lo* Ho spazio e a lena) Aspettatavi tra 
ratto, «n pi* di sequenze In 30 rotartasila. Il ferzo 
titolo In arrivo per i vostri storniti PC i un Ori gioco 
di besàri Brinato David Bobinerai. Il nome completo 
è David Robinson MIA AriJon, che tori prima dispo- 
nibile pai la consoli a IRhil delti Sega (Maga drive), 
I Ma anche qui spuntino l valili tatarrogifivi; Il nomo 
I borii c filari la dieittir» "Action*, ma talli 
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Dato per scontato ohe il gioco tari tecnica monti ili 
capogtio resti colo da vadan i§ w» perdtrl troppo 
In velociti * in gir: ubi liti Ma «sue sin lo s.ipmm ■ 
iole tri un po' di pittai- 1 {pochi) utenti 1 PC dora- 
ti di CD-ROM dovranno aleatori ilcura merla fino • 
maggio, probabllment# par allora coirebbe essere 
invece gli disponibile uni versióne, tempre CD, 
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The Meil Generation SI» avel® 
capito bene, nianla a eha firn coi 
veri William Sbrinar g Léonard 
Irimey. SI sta parlando della nuovi 
leni televisiva |chs, detto Ira nel, 
non mi timbra ili piaciuta Bietta» 
ma -ri* e lutti: è un po' un brullo 
dei tiri per «urani? 
i pii trovane II cani bini di punto 
li bianca l quella che in mila I 
stilè tradotti conte "la nuova 
gena aziona" Se dunque siati del 
Un più o meno sfegelail eolie 
avviature dovi nettili] uomo i mal 
grumo primi (o giù di % fotte fletto # n g aso che 
ta per voi. Sull* catti sembri che no* ci ria nitri® 
di diverso dal precedenti Stir Tre*: 25th Ari irti 
nnf, ma la modifiche * le rotative discanta ma tùnif 
sicuramente ancora io vìi di sviluppo. Pressiamo. 
Infitti, chi l'uscita per PC è previsti pon csrio per i 
prossimi due ù tri mari: ti pirla addirittura dai 


lappiamo ri» ben poca parie è finititi e «rari fuori 
un buon arcade da un PC. Certo, adatto che più o 
mano tutti gota ledono un ?rij I problemi di 
•troll e animazioni tono mera verini, ma tempra 
preterii L'ottimo gioco di bishet eh* ho potata 
amminre è strie NCAA e, non a cito, sul piane 
arcade rileva piottoria poca. Menta di strano dun- 
que, te la Spcctnim ttriabyte proroattonu per li loro 
futuro David Robinson lonotllali di ttiiiriìcht, 
migliata di possibili iti replay, aprile di 
queliti auptfba Stffo I» cose al giorno 
roggi più tacm d* tastar* su PC. Durilo 
che voglia vadire I un bel bsskat ircoda, 
ma mi sa tH dovrà aspettata tm a maggio 
par «par? te ( iridi dubbi sono (riandati c 
meno 

Il quarto a animo molo hi an nume chilo* 
murice. Miti anal Liutpoorit GturssmiiifiiT 
5 Bilhivi and 1, ma I piu avranno Intuito di 
eh* il tratta: di un nuovo gioco di scacchi. 
Prima ri voltare tubilo pagina aspettila 
rimano eh* vi «piaghi! Lo interri orti sono 
quell* di lira un nuovo Salile tutti fornica* 
menta motto più hello, molta più umoristico e, 
soprattutto più aitile nel giocare (I pochi scacchisti 
sari che hanno provalo Rartlarheci come sì dava 
Vì[ anno capto subito: comi gioco di seste hi la va t 
per «4 «lava ben poco). Come il solita vtane pro- 
metta una tuptrgrattea In 30 con tanna Hat* di ani- 
ir; azioni u I ir a; aitisi I chi ma a ben gunrd.iv 1* tato 
l'Impressione è curvar a ottimi. CI sono pmfaa del 
tacchi di ditto comi le ligure del giocata ri sulta 
sfondo (sa qual seno femminile non vf dice ntanta 
av?io blingno di in paio dì «stilali a di uno psf* 
chìAlra), £ quando l progromtnstari cominciano a 
pentire al tacchi tfl ditte grofralmenta vuol diro 
che tutto ta tot* importami sono già finto! intatti R 
gioco dovrebbe tesero pronta al più tardi per aprili 
# .avrebbe wttt ambita dagli eh editati più 
«tri visto eAa iati pfeaenr* m moto "Amata* par 
aver* Il tara vecchio wt torJirioraiie dì pazzi lenza 
troppo «roafism* fntaroo. Ltaoico mro finora sembro 
quello dalia vistila la 30, e n pa troppo nhasuri 
per diro uni buona vtslan* di gtaco. ma iti ripariti 
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Udite, udite! Un nuovo team di 
programmatori sfa per calcare 
le alette del software per fC e 
sembra proptio gente che non 
vuote certo fare la figura dei 
novellini. Pie % edremo delle 

belle dunque! 



pfttttrj ncfl attimo lyfc^puri ju citi tergere qti nt a partii 
Oìuai per euribati* ti Ma tpùmn qtttkiia sdii configura 
tirine narvara un W* , ’ajpcrx re cm ónJK RAM già 
fVj YtiAi^i ir minerve lp sUodini e tire» CDOiuQqt* 
pnmieiitrnt» parecchio bene e il (temei aivyiDd pure ( 
mcHur i» vuiktiau» ownc [xur una fonema «diedi -onora 
(tatti tempre tra k «dite Ift * tdiifo SoundMurer c 
Mmb (feti rum>vSà: ilfpwi. sraamnate. aro suppone 
H JtitGA Lir ìw pennese dì visuiilezntr J nnin jAncgu f i 
j oéu\ ysnsMinc ildb Tsunami 
Ctìenpteta/wjtti- tbnn» inerte r v-rondo paco delia tea 
rii |f Mmi MHhf Ili ÉlponJNk: piu n menu ne gSc 
di temoli dtic o tir annuo vuote ttenusour die aRiTsin* 
mi non nxuvj il mm defumoriòa lattasi rii uni mxot- 
tn d mrht davwn sfflfriflmtsr riveduti e entictli ntotht 
nmdftl dì una «rio -te òo-e uIj Humour ndinnaro i e ui 
votili granili'.* Qrtgmiiiiii /aio j.inqur rmi dtwboiem! 
quasi guntitio *uJ rotini leln e aedotii f*C CQmjstfihii] t 
i .«■1 1 hi tittQ Ioti empir. ina àmpie e mezzo perché 
urti di aw pvn ■ r ■ • ■ - 1 vitKifiQtr • i *a: gìtendo in due proti 
smisti, Abbtanw infun. uru frina di Op^rattori WofJ cfcmen 
/il li ?n j M i.Dndj dclVu&ifliljia d Dumo (Homiio, un 
K.imbo riveduto e tornino, o Rambi, tl ben aulii crrhtanu di 
Pfcmcy in umane "àumrw;/ixuur'] perniine tir stemuruiL- 
eU etpdwnti ddhtiira nm Ovvero se «ete il cerhi-nto 
Kit) pfc:<mbo .sugli uomini t eversa. Altfióroù pei il Ring, 




Anche perché d mi o*u Ci vopfamrao il nome, m» U nyg- 
gicrr pufir dà ovraponcrei iki gruppo hi flit Li bravi 
esperienza sol FC. tri nome per rutti 1 Sti e saluto subito 
jH'octhio queSSo di Jita ’5‘ < u!s gu amore dei un Podice 
Quest ridia Sion tm Line ttturto quanti che quest < ramd~ 
iini p umu mespcm non tono, mirami al sofia a/e di prosai 
ma produzione. D primo Moto è Rtngwnrid • Kcvengr d (he 
pama;. h. ispirato ai besttcUcr di Urry Viveri (nessuna 
pi/erdda cnmmji: . ■ ■! ao*u mon di nome David jji rar 
COmimbio in amo!) delta serie JUng*xrld Se sictr Ira 
quei die. cckv me. non barn mai seranr. in via toro nw 
sutio dei dui ri' .'ini, ! vn>tnim ira noi e paratevi a seniue 
una stori.] asujnJj fatta di rxm in compcdoone. Allora, 
c eni una volta,., come? In duecento pagine pubhlfciiarie 
non Ci yn avolo di irama? Mon Ci piò rrlijfkxv Vahbèl 
kggtocchkniki qua e là ti intuisce qualcosa a [ttopoàto di 
un tizio di rizza Km (urti sorta di iKanoteooe> tn cera dt 
vendetti contro un oscuro patrona pazzo die pire gli ahtm 
soffiato il nono. Fin qui una. stana ortginalls.sima. ma biso- 
gra ratta re che ooiui s la itufa/v da u n metcenaiii e di 
un giovane ingegnere t.o itKttanJco. o Lnpcgncne meccani- 
co) opoocme dei gemi temo (era omf) e che voto loro tre, 
entrando nel Rlt^wisM, un inumto di immense proporzioni 
custode di trtaedibih segrm pcmnnn sjlvtre d km> pùneie 
di una Tragica jfutrrj die vedrebbe le razze padrone 
j tteemii. Lo <ùe di p-co ri avevate miuno) è il 
ben irto «ode advenmre grafico p$am via mouse, cm 
ìi non irkijffnrntr pqsstbijiià di poter ptirort- non uno ma 
(re peracmagp \t ambe a 'quinto sembra, dt poUTti dividere 
temporafieamei^c) Noti die sia una o aj nuova, inimdn 
moci Gii m bdv S thè Fate fi AclmiivfLuadiirn > ne ptoct’ 
vaia: due e m Anuzto tddb Sraw» dopo un po' di avvis- 
ane in minano a & ntrorjva m tre Se poi propr» Vi4csm 
mn si potrebbe effiut Gobliiias rru mi it-mbra imitile, w- 
ìj.ndbsi di iiiu gestumc dei persoiiaégi mallo divena. Che 
dire, dunque 3 Aspettiamo nini etm cuncrvhà questa prima 
fatica della Tsuiunu. che dovrebbe essere praucameose 
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Qovrlbì \*tr>Nìvif diri «jLL'.m.O Prtfig, |f titubi I atro 
iiuiu «li quAi* nrunir ciane Ir falle rmiitipir Mejoltk 
auree, te itmuimette firn nfldtetr hi^-ii Alerti thr 

U pOC^ZBCMfi J*CTU*Ì4 m»b dl/JUlllj CpCMl flvdi Mi **> 

pranzatala Armadi 

Ben ptò mirrrwnir a p p ar e Bqi Gufi wih «indo una 
vaia è pkiittjduni ri c s ra s rca k ujn anni t licer tane ili 
nòorr c con un jatrakitti cimratn < 1 * < b deve >tv*it 
« x peggiori halli dell» *puwà<> Chttuk la •trite p*'ifno 
kSM àm d pori* «li raxm» rock* drtb c Jl pni 
detta al ruba* feedkflL a ma«o puu> A spUk* «tlk> 
ixròujsùQn cbtflUni ad mvctfw c ipecorair gii xmauk 
che fi oAataiiou il tnjptm r pm fcseriaic pure GonleMPl 
cara cric liteamu finito di dncrrme U'icity hsnairnt pas- 
stin& * a! potutala» Citate b pn «urti ^wd\i/*:<v: T-qtns- 

un Li sratiÉìi^iiMir r in num» il mv * hK* irnup^ut Imi 
Vili- indi non poteva dateaett un gtkact> potatemv 
U manie. filile forò?, pranttflr licnr la riunì pure '"ri*»'» 
pad» cri uno nhiitn il iti cin:uiMionr non jvm 

medili c ami b vtjikrvi ncir ville Li iurw Orili 'divise hh r t* il 
tmadesttnof ) Chkui rixigbiali%MiiTU ftiKntisii d min *kj»- 
oe, vcitifljw' ai "ntuncn* di quota ptrtn^uru uscito Ditti* |*tr 
flcontnio Ée Jtm WmU vrxri ÉàttrtfflrtlC non M» <b 
maio iid "sua" Potei Quest A, d MptffMflHi (uni quaicósi 
di rsircmirorfllé virino alla vii* del puliziollt) 'basti che 
sx ti mutui 2 rancia della mnuui u*\\> qm) Tocnfcaai!»* 









1 




ic parlando era sautatr 'jjo menavo cb graffi a con vn'u- 
fl e arwrrsjjinfti frvrmù indie jfl PQ3f. un forse 

Mu nto il caro vetriati (fin rkrtdtà i mena* {btf' 3 sadutl 
rrtislmnii à msz k p aod uàai Skis. Glidu augnrwno di 
timo oEte, aàdte: k il ‘cut» dn* j^i rimirar per kvtm è 
Un po' poco. Gnt*K» un paia di rne^. non A più b aia, Jel 
loto, tflsMc penJk il & 30 CT tia fon:i i al pm ludi per L 



fine drlli pnmavm hi e con*- se Jtai u«®e liwTcando con 
una pwitb pontoni alili ìcmp«. etn di PC 
lIocjÉ di VGA i% rtiuv aiytufr anoora un po' jj pmenzL 
Pv*u' fìO mvete aMitnù |VoA.«i! Vr.sncc Wir nn thè 
Ftonucf Iti laceri di un gxxxi da nido spaziale di sturo 
cnfiino rd irtìertaoe (le foto gli adbn ptuiino ibhssma 
dtóit>) Aiuto, a quinoali tki# è una xenaro p<uto«o 
vasia pieno ó sorpre-i' rd era»/; am. b storra \i 
nei pumi di un guemiT..i aauMto di SPrfìrrinTo dai suoi 
sry i axnpjLgm e cosmOa per tHolpùra, a protare *t- 
vizio voi ocino alla hontiem <kìh fi.'iJ3aia, un ptt^i ben 
poco nruoma Debbile Ma >tn, rum Ltuttcru'j ik\ vosro 
detono, vi impt^nmie j rKOStnnrr geli eventi mme 
ben viprtc the «uki inditi per pmvart b vostra inno 
cnìla t-d jvttc U mum verukiu, b >tkia e aperta, b 
sfida è vostra Comim mie dumfuc da -■soli, ma pntnv 
te trovali' dei compiimi di svenuta di ! S razze diver- 
ve i r m cui dividete ansie, timori, piTegrmaiioni t' 
Itale Tra k- (ante aw Ésibni ■ • - ; * mì ni i i'r«m 

baitlmtmil iradlzinnill im pcnwjnjggi, come pure 
combittimenti spzzitdi in 30 realistico LHianhnùe rithie- 
vi o, forse, non saia uat^siMe a tutti, nu ^Imerin questo ti 
ben operare per la aimpksiti del k»od. Sirà necessario 
infatti almeno un a 2^ MHz ani S MegJ th RAJd, 1)05 5 e 
un iund disk capa [tori correte troppo, conmnnpjr. avae 
tempo fuió alla pfmtìtma CMilc [jer prendervi m o il nccev 
sirió 11 jy«co C ancóra lungi diti'tvsere finito CnriduikA' 
do. fofx' b v iincu dr oficrtì vi mrihsm un p 

jcaisa poiché, odihfcssdo Wadc> Funster, gli altri tre jpxitt. 
cu^uUTe le dovuta differefiit dj veste ed ambioMÉTO, 
»]où più o menu iuil deiits ucs» genere: adv^Mmc. Che 
uà un tote ndk aperti A prvgmiu&ttie dtb Tsmsa- 
m? 0 yfmpkvróciìiv uni "bMaonr sul serate? Afa 
anzi mengo che ahbùiX' gtusamerKi: Ktfto il stìopa piti 
vdoce per iHCWtefe 3 swresso die ntengono di merirarat 
.coi iriinrrno ódh furici In futuro, uru voti aircnani (cori 
lirramfi kiro s-pcranoi potranno anche rerrav di AitifàSo- 
k i IfflD obfettm Intinto comodare ad a^pcttuv e nugari a 
mecrere th partr qualche scddamlb Pnnu di dmidere non 
rm rimira* che psvcisirt* iuiVIcùtu tosi: ami e quattro ì gio- 
daj saranno distrOw daQVU.x'ciijAj Ok* ho fmiro. GB 
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L'AQUILA 
È TORNATA 

ED É UN PREDATORE 
VELOCE E POTENTE... 


IL N"1 DEI CACCIA AMERICANI 
RITORNA IN UNA NUOVA 
STRAORDINARIA AZIONE DI 
COMBATTIMENTO! 


INFILATI NELL'ABITACOLO 
DELL'F-1 5 STRIKE EAGLE: È 
UN’ESPERIENZA COSÌ 
SORPRENDENTE CHE RIMARRAI 
SENZA FIATO! 

• RIVOLUZIONARIO SISTEMA DI 
VISUALIZZAZIONE CHE COMBINA 
POLIGONI TRIDIMENSIONALI A 
SPRITE DISEGNATI PER OTTENERE 
IL MASSIMO DEGLI EFFETTI £ DEL 
REALISMO 

• SPETTACOLARE OPZIONE DI 
GIOCO A DUE. 

• SCONVOLGENTE GIOCABILITÀ. 
UNA SFIDA IMPOSSIBILE PERSINO 
PER (PIÙ ESPERTI PILOTI Di F- 15! 
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PC 386 0 SUPERIORI SCHEDE 
GRAFICHE VGA 256 COLORI 
RICHIEDE 640K. DISCO RIGIDO 
DOS S O RACCOMANDATO! 
JOYSTICK SUPPORTA M\jh, 
Roland 
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orse la conoscerete bene in pochi poiché 
è una di quelle case che si è fissata su di 
un genere ed è andata avanti per anni 
soio su quello con poche o nutle variazioni sul 
tema. Con questo però si può star certi di una 
cosa: il suo campo lo conosce piuttosto 


MI CHIAMO TECH! 




Allora amici ruolisti. se volete qualche cre- 
denziale in piu sappiate che la Sin Tech vi ha 
deliziai! per anni con la sene Wizardry ormai 
arrivata at settimo episodio ! sottotitolalo Gru- 
saders of thè Dalie Savant) e finalmente 
immersa nello splendor© dei 256 colori della 
VGA e dotala di ca ratte osti che moderne 
come la mappa automa nca 
E il primo loro nuovo prodotto è di uscita 
pressoché imminente ( si paria solo di marzo) 
ed è ispirato al miglior gioco di ruolo da tavo- 
lo del momento in Germania (Dus Scharze 
Auge!, che non e il soprannome del grande 
Amie ma è l'equivalente di The Black Age. 
"L'epoca oscura ‘i. il nome del prograwià, 
pero, sara completamente diverso: Reafms 
of Arkania II demo speditoci era piuttosto 
interessante e doppiamo già dire che il gioco 
finito ricorderà non poco Might & 

Magic 3 © li suo seguito Cfouds of 
Xeon della New World Computing 
(vuoi per stile grafico vuoi per la 
disposizione del!© icone] l'unica 
cosa che lo discosterà nettamente 

. • . jL * 

dai giochi dì ruolo In 30 in soggetti- 
va saranno < combattimenti, rigore* 
sapiente in isometrico, con sprite 
disegnati pero piuttosto bene Per 
ri resto qualche ‘numero* dovreb- 
be bastare a rendervi l'idea detta 
possanza di questo gioco. Le 
caratteristiche dei personaggi, ad 
esempio, saranno piuttosto nutri- 


te: una cinquantina e le sole razze disponibili 
sono già la bellezza di dodici il numero di 
persone ospitatali aH'im 
temo del party mvece. è 
classico (sei] ma il batto 
è che questo s» può divi- 
dere a piacimento in 
gruppi piu piccoli per 
permettervi un po' di 
avventure separate in 
quasi -contemporanea e 
poi può essere nf orma- 
to una volta che vi 
siete stancati io che 
tenere tutti separati 
non serve piu) 

Altri numeri? G rea 
200 magie di cui 85 
dotate di uno specifi- 


fettiva fattura dei combattimenti che. dimenti- 
cavo di dirlo (saranno divisi in fasi e con un 
tempo limitato per la scotta dette azioni i e 
sulla velocita di gioco in generale sembra 
che cl sarà da divertirsi Ci rivediamo a 
marzo per la recensione! 

Per la prossima estate, invece, dovrebbe 
essere disponibile un altro gioco di ruoto, sta- 
volta di ambientazione tanta scientifica e sot- 
tolinea la casa con spiccate caratteristiche 
manageriali, Il nome sarà Ambush e, purtrop- 
po le nostre uniche ìrttorma- 





co effetto grafjce oiù d 240 oggetti tra armi 
armature e altro tutti con la rispettiva icona 
grafrea. Lo scenario, poi, dovrebbe essere 
piuttosto grande 70 locazioni, tra città, villag- 
gi e dungeon tutti rigorosamente in 30 e 
tutti popolati da NPG, che brano avanti per la 
•ore strada indipendentemente da quello che 
voi fate e con cui talvolta è necessario nte 
ragir© per ottenere preziose informazioni. 

Che ne dite? A carte qualche dubbio sull et- 


ileni sono quelle che sono: niente foto, nien- 
te demo (salvo arrivi delPultimo secondo), 
solo un po' di pan inette dattiloscritte. Da cui 
risulta che (cose non da poco) la combinazio- 
ne di elementi manageriali col filone RPG 
dovrebbero assicurare uno svolgimento del 
gioco tu tr altro che lineare Comunque fa 
sezione ruolistica tara sempre la parte del 
leone, con combattimenti in tempo REALE, 
anche multipli, controllo di otto personaggi 
giocanti, una valanga di statistiche e altra 
roba ancora La visual© sara sia in prospetti- 
va isometrica (tipo The Summoning) sia in 
poma persona (vedi Migri! 4 Magic) ma il 
gioco includerà anche sequenze in 3D di 
stampo cinematografico. Una deli© caratteri- 
stiche piu spintole sembra sia la possibilità di 
Indebolire economicamente il nemico sac- 
cheggiando le sue basi Se poi avete qualche 
dubbio sulla longevità cinquanta scenari di 
gioco dovrebbero essere una garanzìa. Que- 
sto e tutto Altre informazioni appena le avre- 
mo! 6.8 
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NESSUNO RIESCE 


No. 


non prendetemi 
per pezzo, ma finalmente 
i miei sogni sono stati 
esauditi, volete sapere 
i di cosa sto parlando? 
Continuate a leggere 
' e gioirete 
con me... 


R BATTERE 



«DIMMI 


è 


Ebbene si, tempo fa 
apparsa La notizia e final- 
mente ora posso, con mio 
immenso piacere, parlarvi di 
questo Ultrabots (il nome 
europeoseara probabilmente 
diverso, ma il gioco noi). 

Conoscerete sicuramente 
Gundam {non potete non 
conoscerlo) o Robotech, due 
serie televisive che narrava- 
no le gesta dì alcuni intrepidi 
piloti impegnati a combattere 
con dei giganteschi, fantasti- 
ci e cattivissimi roboi armati 
di tutto punto. 

Bene, avete presente ora il 
piacere che un uomo qualsia- 
si potrebbe provare andando in 
giro con queste gigantesche macchine 
nuclearìzzando tutto ciò che gli capita 
(Domanda: "Che citai un miliino? fc . Risposta: 
Spiati)? 0k. pensate ora al vostro {e nostro) 
amato pianetino f erra, timido e indifeso, con 
un buco dell’ozono sempre più grande e una 
popolazione sempre piu piccola; perché 
sempre più piccola? Sémplice, si dà il caso 
che i terrestri, notoriamente la razza animale 
p ì ù 



sfigata dell'intéro mondo videoludico, ncava- 
no una visita da una gigantesca nave spazia- 
le aliena pilotata da forme di intelligenza arti- 
li ciati le quain, una volta entrate nel sistema 
solare, decidono di atterrare sul pianeta 
Terra precedentemente catalogato come 
ideale per l'insediamento di una colonia alie- 
na; fin qui niente di male, uomini e alieni 
avrebbero potuto vivere insieme pacifica- 
mente, ma la proverbiale fortuna umana si 

fece ancora una 
volta sentire: 


appena la nave spaziale Soccù Va superficie 
un giornalista della CNN cominciò a fare 
domande, domande, domande e ancora 
domande anche il computer di bordo st inca- 
volò non poco e decise di attivare circa un 
centinaio di robot, giganteschi, cattivi e auto- 
pilotati (avete presente ì Trasformerà ), una 
sola direttiva: 'sradicare le forme di vita non 
compatibili (fri pratica antipatiche!) - . 

I robot cominciarono quindi un'opera di 

distruzione senza prece- 
denti nuclearizzando 
sistematicamente 
tutto ciò che era pre- 
sente sul loro cammi- 
no: case, auto, reda- 
zioni detta concorren- 
za, mente !u rispar- 
miato, bisognava tro- 
vare una soluzione, 
drastica, veloce e. 
ovviamente, cattiva’ 

I supereroi erano tutti 
occupati. Lobo era 
andato ormai in pen- 
sione dopo aver avuto 
una discussione 
alquanto vivace con 
Babbo Natale {chi 
conosce questo fanta- 
stico fumetto della OC 
Comics sa cosa intendo!) 
e quindi i poveri esseri umani decisero di 
riporre tutte le loro speranze in un comma n- 
do di Robot comandati da esseri umani: gli 
ULTRABOTS (la-dahf), 

Ok, all'inizio non nego che qualche problema 
effettivamente c'era, I parcheggi erano già 
insufficienti per (e automobili, figuriamoci per 
ì robot, Ad ogni modo quando questi proble- 
mi furono superati... ime prima parte, non 
posso cerio svelarvi tutto in quella che in 
fondo è solo una previe w! 

Per ciò che riguarda ft gioco vero e proprio. 
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dopo aver appurato che m Uìtrabots il vostro 
scopo sarà combattere usando una dalle 
sopraffate meraviglie della tecnologia vi 
posso dira che bisognerà sviluppare innanzi- 
tutto una propria strategia di attacco e, solo 
successivamente, balzare nel cockpit e lan- 
ciarvi nella battaglia vera e propria sfoderan- 
do tutta l'abilità acquisita giocando a 
Mechwarrior (un vecchio gioco dell'AcUvi- 
sion). 

Da quello che ho potuto vedere del gioco c\ 
troviamo intatti di fronte a una versione rive- 
duta e corretta del sop radiato lavoro, avrete 
la possibilità di guidare un sacco di robot 
ognuno con le proprie anni e caratienstiche 
che spaziano dall altezza alla velocità pas- 
sando per potenza di fuoco e molto t molto 
altro. 

Tutto tl gioco gode di un'ottima grafica e n 
programmatori promettono che Uìtrabots 
sarà stracolmo di grafica in ray-tracìng, effet- 
ti sonori digitalizzali (anche se non mi è 
motto chiaro come possano digitalizzare il 
rumore di un Mechl) e musica allo stato deh 
l'arte. 

Il cockpit di ogni Mech permetterà, tramite 
un monitor dedicato, di avere una visuale dal 
missile, dai nemico eco, (naturalmente non 
mancheranno i sensori ottici per combattere 
di notte). 

Una domanda è comunque lecita: su che 
computer girerà tutto questo 
pope 1 di roba? A dire il vero 
ho i miei dubbi che il sud- 
detto girl su un computer 
interiore a un 386 40 MHZ 
(meglio 486 comunque!), 
ma la speranza, si sa. è l'ul- 
tima a morire,,* 

Per ora questo è tutto quel- 
lo che posso dirvi, abbiate 
pazienza e quando avremo 
qualche ulteriore notizia 
non tarderemo a comuni- 
carveta 

Approfitto di quelle righe 
che ancora mi rimangono 
per parlare brevemente 
degli altri titoli Electronic 



Arte presentati allo show. E Cominciamo con 
Seal Team un'interessante simulazione belli- 
ca che potremmo brevemente definire come 
un incrocio Ira Laser Squad e Hunter: si trat- 
ta cioè di preparai e guidare una squadri- 
glia di combattervi scelti che si muovere 
all'interno di un mondo tridimensionalmente 
generato Max. che ITia visto, m ha assicura- 



rvi 


to una qualità tecnica non indifferente e un 
ottimo realismo, l'uscita è prevista nef corso 
di questa prossima primavera. 

E' quindi II turno di Syndacate, if nuovo e 
sensazionale impegno largato Bullfrog (de! 
quale dovreste finalmente trovare Nntervisia 
sul prossimo numero). Da quanto m'è stato 
riferito, oltre alia consueta visuale isometrica 
in stile PopuJous non manche- 
ranno un sacco di animazioni 
in rendering veramente 
spettacolari. L'uscita è 
comunque al momento 
annunciata per Aprile, più 
probabilmente Maggio 
Cos'altrji manca?.,* Beh, 
Michael Jordan, di cui però 
ci occupiamo nella pagine 
seguente, di Desert Strike 
abbiamo già detto ri numero 
scorso - Rimarrebbero Mil- 
lenium e Ongin delia prima 
dovreste aver già ietto due 
ampie preview al riguardo, 
per fa seconda invece vi 
rimandiamo al prossimo 
numero (e naturalmente alla 
recensione dì Underwortd II 
poco più avanti nella rivista)... 
Come dite? Volete sapere di Strike Com- 
mander? Ok. “Max. com'era Strike Comman- 
der?* - ' Il meglio 1 *. Piu di cosi... ne riparlia- 
mo a Marzo, che poi è tra soli verrtotto giorni, 

Stefano ‘BOM* Petratto 


* 
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E' un uccello? No, è un 
aereo! No, é SuperMan 
(quale dei quattro?)! Ma 
cosa dite, queste é Michael 
Jordan in Flight. 

Il nuovo gioco de Ha Electronic Arts pare sia 
destinato a sconvolgere il mondo videolucfc- 
co; si tratta di un simulatore totale di basket' 


Q |af«e 

’ . * : - l'—SS 


bali che promette di spremere il PC fino 
all' ultimo MHz. 

Come è facile intuire, il tutto sarà imperniato 
sul grande campione Michael Jordan, che tra 
■l'altro ha anche aiutalo i programmatori 
durante il design del gioco, e non solo que- 
sto, come vedremo 

Tanto per farvi sbavare un po', vi posso dire 
che la grafica sara in Super VGA (quindi 
640x480 a 256 colori) e userà una nuova 
tecnica denominata Video-Suri in grado di 
gestire un'animazione in full motion video 
Tutti i movimenti di Michael sono stati digita- 
lizzati alla perfezione, potrete quindi vederlo 
fare ciò che avete sempre visto in televisio- 
ne; la camminata, i salti, le schiacciale del 
vostro idolo sono identiche alla realtà e 
indubbiamente faranno cadere la mascella a 
tutti [ marnaci detta pallacanestro (a proposi- 
to, spegnete Tetepiù+2 e concentratevi su 
quello che siate leggendo}, 
f soliti mal fidati sfaranno esclamando che 
tutto ciò sa di già visto e sentito, invece ó qui 
che casca rasino (chi mi ha chiamato? 
NdBDM}; alia Electronic Arte non sono prò- 


I. . 


firn [ 

M I 


iJiT 



pno degl» sprovveduti, infatti hanno inserito 
tanti di quei particolari che rt paragone con 
altri giochi di questo genere diventerà mesi 
sterne . 

Potrete intam usare mosse difensive 
offensive, impostando un'infinità di azioni 
possibili solo grazie al sistema grafico tri- 
dimensionale cosi perfetto che vi fara 
rimpiangere ben poco un vero campo di 
basket. 

Tutti i giocatori che utilizzerete avranno 
differenti attributi e abilità come la poten- 
za di tiro, la velocità, l'agilità, la stami na 
Taggressivita e via dicendo, 

Grazie alla eccezionale risoluzione grafica 
e ai colori presenti su schermo, Michael Jor- 
dan in Flight risulterà in tutto e per tutto simile 


alla reaita e darà le 
stesse sensazione 
dei migliori simulatori 
di volo dell'ultima 
generazione. 

Se siete dei maniaci 
delie visuali esterne, 
questo gioco fa pro- 
prio per voi, pensate 
che avrete a disposi- 
zione un mucchio di 
cameraman che 
immortaleranno le 
vostre azioni da tutte ie 
angolazioni possibili e immaginabili, man- 
tenendo sempre una perfetta prospettiva e 
un'eccellente visuale dellàrea di gioco. 

Non mancheranno quindi i replay e tutta 
una sene di effetti sonori digitalizzati da 
farvi balzare sulla sedia m preda ad attac- 
chi epilettici (che ultimamente paiono 
andare di moda). 

Se siete poi dei narcisisti Inguaribili* sede- 
te e prendetevi una bella camomilla, il per- 
ché è presto detto in Michael Jordan avrete 
un fantastico laboratorio in cui crear* degli 
autentici filmati con le vostre migliori azioni. 
Proprio usando questo "video-Bcfct lab" potre- 
te gustarvi appieno le potenzialità della pro- 
spettiva tridimensionale e dell'animazione <jì 
Michael Jordan stesso. 

Se tutto quello promesso dalla Electronic 
Arts verrà mantenuto nella versione finale del 
gioco, probabilmente avremmo tra Je mani fi 
programma che segnerà l'inizio di una nuova 
era nei simulatori sportivi. 

Immagino che adesso vorrete sapere quando 
potrete metterci le mani sopra, beh, mi 
dispiace per voi ma dovrete attendere alme- 
no la line di marzo, almeno... 

Mirko ’TMEF Marangoni 


*Due immagini tratte duran- 
te le fasi di ripresa di Air 
Jordan In azione... 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


... . — 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





Fai la conoscenza dei M C Kids ov 
vero di làidi e Mack i ragazzi più 
birbanti di McDonal dkmd Ora che 
HAMBURGLAR se rè data a gambe 
portandosi dii tra la borsa magica di 
Ronald, 1 M C Kttis hanno bisogno di 
t© per scovarlo* Dovrai muoverti vela 
ce men to pei schivare brutti cedi quali 
GOFERiT e ! PSYCHO risolvere mdovi 
ed Minorare i livelli segreti ai 
McDonald land 


C64 C 
Có4 D 
AMIGA 
PC 
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Questo mese sarò estremamente rapido: 
una liste ai codici, la prima pane dalla 
soluzioni di Strerfock Holmes e quelle com- 
plete di Rex NetHiter e Dragoni Lafr Ut 
Saluto quindi Diego Calugi che mi ero dì 
meni f ceto di ricordare per H trucco di Ulti- 
ma VÌI, Il camallo votante Kaputt per quella 
di Quest For Gfory II (arrivata a dire il vero 
fa scorsa esta te e non so come saltata fuori 
solo adesso,,. }, Gabriele Piziinardi e an- 
che Marco J scolli per quella di Myth {che ho 
rttrovafo in tondo ad un cassetto, tutti I miei 
buoni propositi sull'ordine continuano ad 
essere rimandali di mese In mese}. 


Qk, si può cominciare. 



Cile fa verità che 4 siete sbafata tutto il ketchup 
contenuto dentro la confettane di Bill ! Tornata 
Saura ( E adesso magali voteteancbe die vi sveli lutti 
i codia dell ottima tifica cerebrale Psygnosis? Cft 
pe* questo volto passi™ PS Un nnomnamonto 
vincolare a uno Gianluca Raimqmri Raffaele. 
Sordiafic Paolo e a me rr. e disuria |TMB| per averli 
coragg tosarne ni e n Battuti' 


THEMfe 1 
LevtH 1 ZUCKON 
Lffvrrt 2 BEITAR 

L &é*i 3 GLOANON 
UwU4tOlKAL 
Leve! 5 MQlNflAN 
Lavtìi 6 8IQGGUN 
i_evef 7MIFKFT 
Levtì 8 PLEECKFM 
uavei 9 ZAIPPUN 
LwtìltO MFFGGEN 

THEME 2 
lavai t SAMLIQ 
Levai 2 TA1DDAT 
Love! 3 PLOULLET 
Levo! 4 PLftCXIISI 
Leve! 3 GEEDDOM 
Mrvtii STOAPET 
Levai 7 VOOVTT 
LeveJ 8 BEAMAL 
Lev^l 9 CIYBBAT 
LmNC T 0LH3OAT 

THEME 3 
L-vel 1 SOOSSIT 
leve! 2 0IGOW 
Love} 3 ZAm ifcR 
4 GLEFGGÉT 
Leva* 5 DROULUN 
Larvai e 5LOWON 
L£veJ 7 EttEFTT 
Levai S PLIE BUG 
Lffw. i 9 CIOISQAR 
Lavello pasnnuN 

THEME 4 
Leve! 1 3YWER 
Lavoi 2 SLOOTTOG 
Levai 3 PIOtT AN 
Lavai 4 GOOSSOM 




Le vostre lettere contenenti trucchi e soluzioni vanno 
inviate e XENIA EDIZIONI - TGM MAXI TRICKS - 
CASELLA POSTALE 853 - 20101 MILANO, 


Lavai 5 PONNEFt 
Level 6 POWER 
Lavai 7 WOONA 
U-vtM 8 SOSSAP 
Lavai 9 WYFttM 
Inveli e MIO VOM 

THEME 5: 

Levai 1 DROAOOUN 
Lave! 2 SOUGGON 
Levai 3 DHÉEBBUN 
Levai 4 kiAiPrr 
' Lavai 5 WiVUGUN 
Levai fi GALLAI 
Uwl 7 GIOVAN 
Lavai 8 MQPPfT 
Uvfil 9 SLA'GGAL 
Lavai tB FLOUTlUi 


THEME 6 

Levo! 1 VMOfCKAT 


Leve! 2 TEPPE! 
Lavai 3 GQUVUN 
Lavai 4 VOSSUM 


Lovoi 5 CLOAVAL 
Uvei 6 PAN'iOG 
Lave! 7 MOOhlUN 
Laviti 8 FLIOMiN 
Lflvel tì CLAVE! 
Lavello SUAMfT 

THEME 7 : 

Levai i FLEAFOL 
Levai 2 NY0O1N 
Lavai 3 PUOPAR 
Uvei 4 DREGiT 
Lave! 8 PLIVAT 
Ltìvd 8 GEGGOG 
LéVtìl 7 RJMNNQL 
Leve! 8 FLAGOL 
Lavei £ DBTVOL 
lavali 0 WlEVON 

THEME 0 
Lavai l GLUGGAR 
Lave* 2 FltiPRÉL 
L vai 3 FLOOKAR 
Levai 4 NOUDDUN 
Lave* 5 VEAPOL 
Lavai 6 5 lELLEL 
Leve* 7 SLOfPER 
Levai 8 TOOMET 
Levai 9-MY55EL 
LaveMO BAISB0* 













TREMI 9: 

Lavai 1 GLtEKIf! 
Lave! 2 DFtAlMUL 



Lovel 3 GUOKOL 
Lavai 4 S1AGAT 
Levai 5 MESSEMI 
Li-vai 8 CUBBa 
UVBl 7 VUKUN 
Levai 8 PIFPDN 
Levai 9 SlEAPOM 
LevonO ZOOLL IT 

THEME 10 
Lavai ^ WOGEL 
Levai 2 GAICKOG 
Levai ì CLOUTTIN 
Levai 4 RJ88ET 
Levai 5 PLOLUJN 
LevéieMUMON 
Lavai 7 ZOAOOÉT 
Lave! § QGAFAR 
Lavai OSOAFEN 
Levano PlEPfN 


THE HUMANS 

Ed ecco a voi ancora un po' di codia, questa volta per 
The Humana (non chiedetemi di quali livelli perché nel 
Fax dai Krusos Group non c e Fa scritto). OARWING - 
WÀR WAR WAR - THE KITGHEN * COOKIE - PAYDAY 

- BONUS - VISION - ISOLATI QN - TECHN0RHOBE ■ 
C ARLOS ■ Wl LE STO NE ■ CJ - PAR K VIEW * BQUNCi N G 

- UREO * PROMISE LAND ■ HELP ME * EGHTLANDS 

- NIM * GETTfNG THERE ■ RUNNING OUT - NOW IIS 
PONE BYEBYE 8YE (Lultmir) aaghlacciante fvatfe). 


a \rmcvi l T 

Vìa Scalise ,5 - tqL 0161/54793 

Commodore 

C 64 - AMIGA 500 pli£ - 2000 
PC 80286 - 80386 - 80486 

SOFT CENTER 
[Videogames e Softwar originali 
LEADER, CTO, SOFIEL 

pc ms dos OLID AT A 

accessori, floppy- dsk 
a PREZZI INTERESSANTI 
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Ecco a voi la prima parte del La soluzione dell'attimo Sherlock Holmes mVEìétfromc 
AiiSj naturalmente nel prossimo numero troverete la parte conclusiva... 

Come In tutte le avventure di questo genere, dovrete osservare tutto mollo 
attentamente. Contate di prendere tutto ciò su cui potete mettere fé mani. Quando 
parlate con personaggi del gioco, continuate fino a che questi carni noe ranno u 
ripetersi. Questa è una detective, quindi è molto importante annotare qualunque 
cosa vi venga detto. 


immmstu 


IN BAKER STREET 

Potete guardarvi attorno, ma ai momento 
non potete fare nulla. Uscite e dirigetevi al 
vicolo dietro il Regency Theatre. 


NEL VICOLO 

Guardatevi aftomo parlate con rispetto- 
re Lestrade- Osservaiotìcadavere; quin- 
di le abrasioni, ì graffi e le ferite di coltello 
su di esso. Mentre esaminerete le ferite di 
coìte 1 io noterete un residuo di polvere 
bianca su di esse; prendetelo. Osservate 
ora le Greche di sigaretta '/scino alia scato- 
la di le Jhov Prendete il pezzo di carta che 
si trova li vicino e leggetelo. Prendete ora 
la barra di ferro di fianco alta porla. Parlate 
quindi a I li spali or e e a II age n i e Infere aprite 
la porta ed entrate nel teatro 
NEL CAMERINO DI SARAH 
Guardate i fiori. Prendeteti. Leggete il 
biglietto attaccato al vaso di fiori e poi 
prendetelo Osservate adesso l'oggetto 
m fondo al guardaroba e prendete quella 
spade di spilla (l'oggetto lucente t. Date 
un’occhiata alia bottiglia dì profumo sui 
tavolo; prendeva. Ora parlate con la 
compagna di stanza df Sarah, Sheila 


Parker A. momento è troppo turbata per 
pattare con voi. pariate quindi con il 


DrWatson il quale dovrebbe darle qual- 
coeaper patmarfa. Pari ale dì nuovo con la 

Parke r ( ri cord a ; ev 1 1 :! ì conti nuare a pa ria re 
fino a rip iter . * e prérjpjfle appunti). Paria- 
te quindi coW^enry'Carruthers , Osserva- 
te I segni di ruggine sull'angolo in allo a 
destra della porta. Aprite la porta (e bloc- 
cata). Date la spilla ad Henry, aprite qum 
di la porta ed andate aii'appartamento di 
Sarah. 


ALL’APPARTAMENTO DI SARAH 

Guardate l'ombrello vicino alla porta btoc * 
cata: apritelo e prendete la picooia chiave 
che cadrà sul pavimento, Osservate il 
cesto deifa biancheria. Noterai una felpa 
da uomo sopra i vestati; prendetela ed 
esaminatela. Questo e tutto ciò che pote- 
te fare qui perciò tornate al vostro appar- 
tamento in Baker Street, 

221 BAKER STREET 
Dovete analizzare l fiori e il residuo bian- 
co, Mettete il fior© sul tavolo dei laborato- 
rio Usale ora il fiore con la fiaschetta [vi 


rivelerà tracce di iodio) Uscite. Mettete 
polvere sul tavolo e quindi nella provetta; 
accendete un fiammifero; mettete altra 
polvere nella provetta e vi verranno rivela 
le alcune tracce di Arsenico. Andate al 
( esterno e pariate con il "papar boy" (il 
ragazzino che consegna I giornali) di nome 
Wiggins Dategli il fiore 6 chiedetegli di 
trovare quale Corista vernicia i fiori con lo 
Iodio Quindi dirigetevi ©[l'obitorio di 
Southwark. d 


zo di Sarah. James questo e mollo impor 
lame poiché questo nome v* servirà più 
avanti nel gioco Chiedetele il permesso di 
vedere il camerino di Anne; Sa signora vi 
darà un foglietto consegnarlo a’ direttore 
il quale vi porterà alla sua stanza. 


v 


SQUTHWARK MORGUI 

Parlate con n coronar e chiedetegli gli 
effetti personali rii Sarah. Avete bisogno di 
prendere ta chiave ma egli si rifiuterà di 
tavola prendere Parlale allora con l'ispet- 
tore Gregson il quale vi dirà di andare a 
prendere II permesso a Scotland Yard. 


IL CAMERINO DI ANNA 

Cercate di prendere un qualsiasi oggetto. 
Il direttore non ve lo permetterà Uscite un 
attimo per stabilire un piano con il 
Dr. Watson. Quindi chiedete al direttore di 
mostrarvi ancora il camenno di Anna. Ap- 
pena entrate pariate con il Dr .Watson, il 
quale distrarrà 0 direttore abbastanza a 
(ungo da permettervi efe finire N tutto. Aprite 
i cassetti de a scrivania e osservatene il 
contenuto. Troverete un anello nel casset- 
to di mezzo; prendetelo e tornate in Baker 
Street 


SCOTLAND YARD 

Pariate con l'agente a guardia della pori ? 
non vi farà entrare. Tornate allora aìfobìto- 
rio e ripariate con f ispettore Gregson il 
quale dovrebbe essere in grado di farvi 
entrare. Una volta dentro cercate iijsergen 
te Duncan e par lai ai con lui. Non vi permei 
lerà di vedere Lestrade Allora uj 
parlate con il fimo cieco Rientrate e 
con il sergente Duncan. Appena Mp 
Lestrade esce chiedetegli il permesso. 
Pariate quindi con il sergente, il quale vi 
darà il tanto sospirato permesso. Ora an- 
datevi a prendere la chiave dal coronar eJ 
con essa, tornate al Regency Theatre. 


221 BAKER STREET 

Troverete Wiggins, il quale ha terminate la 
sua ricerca; parlate con lui e vi farà sapere 
che Lesili vende quel tipo di fiori in’Covent 
Garden Andateci 


■ •:■■■ 




COVENT GARDEN 

Pariate con lesfie e comprate dei fiori, 
ledetele dei cliènti e mostratele li 
* bigliettino scritto a mano, vi dirà altro a 
proposito dei compratore dei fiori Ossei- 
vate ora il barile d'acqua di fianco al Pub. 
Togliete il setaccio dal barile e guardate 
nello stesso; quindi usate il setaccio per 
prendere I gemelli; osservateli ed entrate 
nel Pub. 


VICOLO E CAMERINO 

Usale la grossa chiave nella paria ed en- 
trate, Osservate la cassettiera vicino alla 
tfnestra Utilizzate la chiave d’ottone per 
aprirla In un cassetto dovreste trovare un 
paio di biglietti per l'opera; prendeteli Ora 
parlate con Carruthers Lasciate il teatro e 
andate alla Chancery Opera House, 


LA CHANCERY OPERA HOUSE 

Parlate con il direttore; quindi porgete i 
biglietti alla ma obera. Parlale quindi con 
lusdere vicino alle scale e dategli i biglietti; 
vi mostrerà cosi ì vostri posti. 

Una volta arrivati noterete un'anziana si- 
gnora, Mostratele iLtwgjjietti e parisi con 
lei^hiedete[e,<fi Anna Carroway. Ad un 
a doni 


certo punto la donna menzionerà il ragaz 


IL MOONGATE PUB 

Guardatevi intorno. Prendete la piuma da 
terra Chiedete quindi al barista di parlarvi 
della piuma edei gemelli. Chiedetegli quindi 
maggiori informazioni. Vi risponderà che 
non dirà niente finché non t'avrete battuto 
a freccette Dovrete battere tutti e tre gli 
uomini prima che foste sì batta con voi 
Salvate la situazione! Il gioco è abbastan- 
za semplice. Il pruno che raggiunge i 300 
punti senza superarli, vìnce. L'anello ester 
no raddoppia i punti II cerchio di mezzo 
triplica i punii. Il cerchio rosso vale SO 
punti. L'area intorno ad esso 25 punti. 
Buona fortuna. 

Dopo che l'avrete battuto, pariate ancora 
con luì e vi dirà ciò che volete sapere. 
Quindi uscite e dirigetevi dal chimico di 
Hartington Street 


a A 4 Jj 
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di profumo presa nel camerino si Sarah, 


IL CHIMICO DI HATTiNGTON STREET 

P $r J :i re co fi 1 1 e 1 i m ico co m prat e qu a teo s . t 
a chiedetegli di parlare di Richard. Fategli 
alcune domande su Sarah Canway quirv 
di usdte ed andate alia profumeria di 
Belle 

BELLE’S PAR FUMÉ RIE 
Pariate con l'inserviente. Non vasrra parla 
re con voi, temendo che il proprietario la 
veda parlare invece di Invaiare Pariate 
allora cbn 1 1 pr opj i eia no , quinti i chi <«cte tei r « 
di uno dei dienti. Vi dirà di aver bisogno di 
maggiori intormàSfsàfiisulPuorno che si ite 
cercando. L'uomo in questione ha t capesti 
scuri, è allo e usa dell'olio per capelli. 
Osservale i contenitori dei profumi (ne 
noterete uno vuoto) Leggete la dicitura 
sopra il contenitore vuoto. Comprate il 
profumo e chiedetene la marca (penso 
sia La Cote tf Azur). Mentre siete rimasti 
soli con l'Inserviente, parlale!©, Lei vi dirà 
che l'uomo che cercate fuma le sigarette 
Senior Service Andate ora a Kensington 
Field, 

KÈNSIGTON FIELD 

Parlate all'allenatore e chiedetegli di ve- 
dere uno dei suoi giocatori (James; atto, 
capelli scuri, usa olio per capelli e fuma 
sigarette Senior Service). 

Quando James Sanders si sarà avvicina- 
to pariate con luì e mostrategli la bottiglia 


Lasciate Kensingfpn Field e andate al dor 
mrtono di Eaton 

EATON P0RM1TQRY, STANZA 117 

Parlate con Sanders della morte di Sarah 
Si rifiuterà di a meno che gli mo 

striate delle prove Andate alfobitono e 
chiedete al coronar il certificato d? morte 
■ Jcr ve lo darà Ancate allora a casa vostra 
(22 1 Baker Sìje pariate con Mr Rtgby; 
comprate la copia dì un arretrato dei gior- 
nale- Purtroppo non ne ha più. Allora chie- 
dete a Wiggins il quale vi darà la sua copia. 
Tornate al dorrmiorio e dategli il giornate e 
poi parlate con lui Vi dirà di un tale Antonio 
Caruso, fidanzato di Anna e dove potrete 
trovarlo. Vi pa lerà anche dì un parco oioch i 
dove Anna si recava spesso e di un barn 
bino con il quale parlava spesso. Andate 
ora al negozio di tabacco di Eteadley, 

BRADLEY S TOBACCO SHOP 

Guardatevi attorno, Osservale la testa di 
alce sul muro Parlate quindi con Alfred 
Chiedetegli dell ;i ice. quindi osservate le 
scatole delle sigarette spostatele quindi 
parlale nuovamente con Alfred. Spostate 
le scatole sotto la testa cf alce salitimi per 
osservare da vicino la testa. Prendetela. 
Noterete il nome e l'indi ftaodellìmpaglia- 
loriche l’ha fatta Andate quindi all'impa- 
gliatore di Qxfùfd 



OXFORD TAXIOERMY SHOP 

Guardatevi attorno. Osservate il coltello 
vicino alle carcasse . Prendete il coiteli© (è 
un bisturi). Osservate il grembiule e pren- 
detelo Pariate con il Or Watson del bisturi. 
Parlate ora con Lars Chiedetèg** del ci- 
tello è dove si trova Biackwood Parlate 
ancora con il Or. Watson. Vi dira che Toby 
potrebbe essere in grado di rintracciare 
Black wood Andate quindi dal vecchio 
Shermam 

OLD SHERMAN'S 

Parlate con II vecchio Sfwman 0 chiedete- 
gli di prestarvi T oby Vt consegnerà il guin- 
zaglio. Fategli annusare il grembiule. 

3URREY COMMERCIAL DOCKS 

Guardate il mandeslo sulla porta prendete 
la corda dal lato del ripostiglio Guardate 
attraverso la finestra. Spostate 11 barile tino 
alla porla e saliteci sopra, Prendete if 
secchio 0 scendete. Rimettete a posto IG 
barile e prendete lo straccio blu da terra 
Usale ora il secchio per prendere dell'ac- 
qua dai fiume Bagnate lo straccio blu con 
l'acqua del secchio e pulite la finestra. Ora 
potete guardare Parlale poi con il Dr 
Watson. Aprite I] ripostiglio: prendete il 
martello ed usatelo sulla porta, 

Godetevi la scena 
Il resto il prossimo meser 
by Mauro "Raistun" Fn 




PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz 

HD B5 MB 2MB Ram 1 .44 FDD SVGA Mouse 

Liti .350.000 

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse 

Ut .2.490.000 

PC Tower Commodore 80486 DX 50 MHz 

HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD 1 .2 FDD SVGA Mouse 

Ut ,3.590.000 

Monitor SVGA 1024x760 Samsung 

a partire da 
Ut 540.000 

Tutti icomputer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0 

MJenzione sei hai un Pc assemblato etfutuiamo la sostituzione 

della vecchia piastra madre 
Chiedi ii preventivo 


AMIGA 1200 

Microprocessore 6B020 1 4MHz 2MB Ram (Chip) 
FDD 880KB - 256.000 Colori (modo HAM) 

Nuovo Kick Start 3.0 Italiano 
Llt.790.000 

Attenzione a tutti i possessori di Amiga 500 Plus o A600 
Espansione 1MB Lit.159.000 in regalo KickStart 1.3 

Continuiamo la permuta dell’usato 

Commodore 64 con registratore Ut .50.000 
Floppy Disk Drive 1541 M Ut, 60.000 
Amiga 500 1 .3 1MB Ram Uf.23Q.000 
Amiga 500 Plus LÌL250.000 


Amiga 2000 (Rev.6.2) Lit,25Qj 
N 


«tu 




Super Nes UtlSQJ 
Megadrive LiU 00,000 
Master System Lit.50.000 


Tutti i prezzi sono IVA Compresa 


IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novate Milanese 
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VASTO 

ASSORTIMENTO DI 
PROGRAMMI PER 


Amiga sconto 50% 
PC 
C 64 
COTV 

Megodrtve 

Superne* 

Game G-ear 
Neogeo 


RI I) e I5L\CK 
computer 


via Montesaboh no 1 /E - 4101 2 CARPI (MO) 
Tel 059/651691 - Fon 059/651692 


ECCEZZKONA LE 

PER BANCOLOTTI 
E AMANTI 

gioco tono 

SI AVVERTE CHE ABBIAMO 
IN ESCUSIVA 

STUPENDO PROGRAMMA 

NOSTRADAMUS 


DA NOI TROVERAI TUTTO ( IO che OCCORRE AL TUO PERSONAL COMPUTER 


Amiga 600 HD 40 
Amiga 600 
Monitor per Amiga 
Amiga 3000 HD 50 
CDTV per Amiga 500 
CDTV multi media 
Drive per Amiga 
Espansione per Amiga 500 
Espansione per Amiga 600 


£. 890.000 

£. 520.000 

£. 470.000 

£. 2.750.000 
£. 750.000 

£. 990.000 

£. 1 60.000 
£. 170.000 

£. 1 70.000 




NOVITÀ 



Amiga 4000 
Amiga 1200 

A. 530 turbo GVP HD 1 20 per Amiga 
CDTV 1 6 mi!, colori per Amiga 


£, 4.300.000 
£. 800.000 
£, 2.500.000 
£. 950.000 


PER QUESTO NATALE REGALATEVI O REGALATE GIOCO - S I LIDIO E LAVORO 


AT 286/1 6 MHZ HD 40 + Monitor color VGA £, 

ALT 286/1 6 MHZ - HD 20 Portatile Amstrad £. 

AT 386/20 MHZ - HD 40 + Monitor color VGA £. 

AT 386/33 MHZ • HD 100 + Monitor color VGA £. 

AT 486/33 MHZ - HD 1 00 + Monitor color VGA £. 

Portatile colore 386/20 MHZ HD 100 Amstrad £. 
Monitor TRL Multisine VGA 14" £, 

Monitor Hontarex VGA 1 £, 

Monitor TRL VGA 1 9" * £. 


990.000 

1 .490.000 

1.390.000 

1 .790.000 

2.490.000 

8.900.000 

590.000 

490.000 
t. 550.000 


Telefoni celili lari 

il nuovo buondì jl. 1 , 400.000 


PC EMULAI "OR GYT 
PER AMIGA 700.000 


FAX BRUTI! ER 
&. 800.000 


Stampanti laser C-ITOH 4 plus 
Stampanti Kodak INKJET kolor 
Stampanti Commodore 1 550 kolor £. 
Stampanti Star LC 20 B/N £. 

Stampanti Star LC 1 00 kolor £. 

Stampanti Star LC 24-20 B/N £. 


£. 1.500.000 
£. 950 000 

480 000 
390.000 
490 000 
650 000 


CONSOLE 


Megadrive 

£. 

260. 

m 

Super Famìcom + 
Gioco Mario IV 

£. 

390.000 

Neo Geo 

£. 

690.000 

Game Gear 

£ 

270. 

sa 


SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCA LCIO/TOTIP/ENALOTTO 
LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 

INGROSSO E AL MINUTO 
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and thè Cosmic Gender Bender 


La prima avventura Microprose è stata indubbiamente un successone, sìa per ciò 
che riguarda l'umorismo presente, sia per la giocabilità molto alta, questo mese vi 
proponiamo la soluzione... contenti? 


SI COMINCIA, MA PRIMA... 

Bachi, bachi e ancora bachi (da soia? NdShin)! 
Sembra che alla Microproso non e ibòiano tostato 
mono questa avventura All'indio del gioco 
dovrete scegliere a girale livello di difficolta 
giocare. il livello più difficile 1 si attesta sugli 
standard aeite avventure attualmente in ateo- 
ÌB2*QFm. il livaito semplice invece richiede motta 
poca manipolazione dogli oggetti durante ì( 
gioco. Ad ogni modo, in quasi lutti i cast, il gioco 
può esser© terminato solo al livello intermedio 
il li vello semplice na un baco [tabaco & Venere, 
NdShm) che non si può aggirare? verso la fine 
deirawpniura- 

II piu difficile ne ha uno anch esso ma sembra 
che sia staio rimosso in alcune deile versioni 
attuali del gioco in ongE caso le sequenza di 
g ioco sono sempre te stesse m tutti e tre * livelli , 
con soto un paio di cambiamenti qua e là. Dato 
che giocare al livello intermedio da la totale 
sicurezza di terminare il gioco, imposterò la 
soluzione come se stessi giocando à detto 
livello, aggiogando ■ cambiamenti necessari 
per gii altri due livelli 

NELLA NAVE 

Aprile il pannalo degii scudi ishtetd panel) sui 
ponte propalo (dove vi trovate nH inizio del 
gioco) e prendete il modulatore degli scudi 
{shield modulatori; date un'occhiaia al monitor 
centrate, quindi uscite dalla stanza verso II 
basso. Prende le ora II binocolo che si trova sul 
poster e il panino (hamburger) che il trova neS 
tngo (sulla destra). Ora dirigetevi nella sezione 
motori di nuovo verso il basso, Prendete il 
modulo temporale {timer modale 1 dal tavolo e il 
respiratore (rebreatherj da terra. Ritornate oca 
nella stanza dove avete preso il binocolo e 
usate passando dalla scala. 

SOTTACQUA 

Dirigetevi ad est della vostra nave e prendete il 
pesce morto che si trova in basso a dèstra. 
Andate pò» 4 sud e quindi ad est Dovreste 
trovarvi differite ad una caverna con aicunt fon 
ai lati ds> qual entra ed esce un móstro viola. 
Tirale il panino net buco dal quale avete visto 
usar# 1 il mostro per eliminarlo ed entrare nella 
caverna divello semplice i irate solo il pesce, 
livello difficile ; m chete ti pesce nel panino e 
lirate lì tutto). Entrate nei tunnel, andate a nord 
ed uscite 


ALL'ESTERNO 

Fonatevi a nono o poi ad ovest deirusciTa dalla 
caverna Qui entrate nella capanna e prende 
te 1 dardi e la cerbottana (dada. bSowgun; solo 
i dardi al livello difficile}. Usato ed andate ad 
ovest Proseguite per tutta la successiva 
schermata finche una scirri (metta vi getterà 
KO con una noce d* cocco e vi rutta it 
binocolo ignorar* l'accaduto e proseguite ad 
ovest in questa (©cacone pariate con la ra- 
gazza che stende i panni dando, neirprtìme. le 
seguenti risposte 
* "What’s a transmorph?" 

- “Beni ? Keepe t 7 What are y ou 1 a Ikl ng about 

- Tm realfy oonfusud Whafs a gender boncter T 

- Tm noi Irom around here and l'm noi a 
keeperff 

- Tm noi from trits pianai. J*m shtpwredked 
bere * 

- ‘A device for measunng thè angui a r forte 
apptted fa a boi! p 

^Wherevar thè* land when I ihrow ihem tram 
thè kitchen." 

Godetevi (in lutti i sensi,...) la scenetta quindi 
terminalo il vostro "dovere", prendete dalia 
borsa sulla desi a uno dei fruiti che contiene 
(twinkrt rutti Ora usate e andate a sìrostra fino 
a che non troverete la sammietia su un albero 
(biffiate prendete una canna d> bamboo a 
metteteci dentro i da r c }. Usate ora il comando 
“hose down" con la cerbottana e fate cadere la 
scimmia, Riprendetevi ti binocolo e tornale ad 
ovest dove trovate una buca in basso a sini- 
stra Prendete te foglie giganti che si trovano li 
accanto e mettere le su fi a buca (tacite la buca 
e già coperta). Mettete il fwuvtfruii *u»e foglie 
e attendete. Dopo pochi attimi arriverà un 
donnone che si incastrerà netta buca Lascia' 
tela m suoi problemi e andate a nord per due 
locazioni fino all'area con la capanna e la pila 
di sassi con la scala appoggiata sopra Sante 
la scala ed usate il binocolo per guardare lo 
strano macchinano a nord (strange devlca to 
thè northi SCRIVETEVI il NUMERO CHE 
VEDRETE COMPORRE! Appena la tizia si 
teietrasporta vsa dirigetevi velocemente versò 
nord (altrimenti ^ungàrè un aìre donna che vi 
farà fuori), entrale nel letetrasporto e compo- 
nete if numero che vi siete sentii. Prima di 
andar via scrivetevi anche il numero di nleri- 
memo di questo leietrasporlo che compare 
sopra il visore poiché dovrete ritornare qui 
successivamente 


M E* t /STAZIONE DI CONTROLLO 

Lasciate che te guardie vi portino in cella (dopo 
un fungo percorso). Pariate con ('occupante 
della cella accanto (per fare ciò conversate 
con il muro ..IL Questa discussione non ha 
delle risposta "giuste- perciò esaurita lutti gli 
argomenti soprattutto chiedetegli se esiste 
una via (fusata. Finita la discussioni? le guàr- 
die torneranno a prendervi per portarvi dalia 
dottoressa, Dopo che vi hanno legato pariate 
con flnfertrtiera , anche in questo caso esaurite 
tuffi nll argomenti; appena nnter mieta se ne 
va, prendete il bisturi dal tavolo di fianco ài 
tettino A questo punto sopraggiungerà lattei 
toressa: rispondete a tutte te domande che vi 
fa in modo da dare ('impressione di essere 
sano e fona (dovrebbe sempre esser e te nspo 
sta numero due) Quando va a vranno riportato 
alla vostra celia aprite la grata alte vostre 
spalle con il bisturi ed quando vi sarà appai 
la mappa dirigetevi alia staziona di sicurezza 
che è l'unica stanza della li la in basso senza un 
Campo di forza all'entrata Qui sedetevi alte 
scrivania e premete due volte il pulsarne ros- 
so Fatto questo tutte te celie si apriranno e li 
vostro amico calamaro farà un macstte 1 Men 
tre lui si diverte vo r dirigetevi ad est tino atta 
calte imbranata di sangue. Tra t resi di una 
guardia troverete una *secunry cartf prenda- 
tela e proseguite ad est fino a tramò -il afono 
dove siete stato visitato. Una volta arrivali 
prendete dal registratore detto sconcato paz 
zo la cassetta che vi si trova dentro e (ornate 
indici ro fino all 'tetrodo (quello con il semaio 
fO„.) Andate ora due volte a nord e preridete 
la radìolona che si trova sulla sinistra; sempre 
qui prendete il braco© divelto che si trova sui 
pavimento e appoggiatelo alio scanner per 
aprire Tarmadio" sulla destre e recuperare 
tutta la vostre roba. Andate un atffa volta a 
nord & prendete la carta di credito (credit chip} 
dalla guardia che troverete. Adesso tornato al 
semaforo. Andate quindi a ovest e salite sulla 
piattaforma al centro della stanza. Ohe succe- 
de? Sorpresa! tornate ancora alt incrocio e 
andate adesso a sudi, passate k> scanner ed 
entrate nel bar sulla destra Sedetevi di fa -co 
a r te donna al bancone e prendetele il biglietto 
che le spuria dalla lasca (si, quello che non sì 
vede, i Indi comprate una bottiglia di Brandy 
Venusiano (Venusian Brandy) e pagate con la 
caria di eredita Uscite ora dai bar ed andato a 
sud. Mettete la seco rity card nella fessura alta 
destra della porta ed entrate. Prendere quindi 


http://www.oldgamesit3lia.net/ 


http://w ww.oldgamesitafia.net/ 




http://www.oldgamesitalia.net/ 


P S 


T 


ti snodilo ai puntamento (target modute) Usate 
ed entrate nella porla accanto. Usale il 
tefi raspollo ed andate al pnmo te! e ^asporto in 
cui siete entrati Tornare aita capanna dove vt 
siete conosciuti in senso biblico con l'indrgena 
e da qui andata a nord. Troverete un' afra 
donna; parlatele finché non vi appare la do 
manda ruJettva al pollo arrosto. Dopo che te 
avrete chiesto so potete prenderlo interrompe 
te la discussione e prendetevi il polio. Tornate 
indietro fino al loietras porto dai quale avete 
appena lasciato fa statone di con frollo Andate 
ad est r d entrate nei magagno {Storage roomì 
usando ancora la security card. Prendete i due 
contenitori per cariche esplosive (charge casesj 
dala scatola sui pavimento nella parte destra 
delta schermata Uscite ed entrate nella porta 
accanto Vi trovate ora nellaboratono Mettete 
la cassetta n*Ha radio, ascoltate attentamente 
cosa vi* ode detto e soprattutto, scrivetevi l'or 
dine di ogni componente e il suo quantitativo* 
Prendete ora dai banconi i tre composti chimici 
[sono te tre boccettine colorate). Metteteli ora 
lutti e tre assieme al liquore alieno nel pentolone 
nero [blaeh tento) nelTopdsne e nelle quanmà 
specificate dalla cassetta (naturalmente II li- 
quore sostituisce TaJcooO Versate ora il risulta 
lo nei due contenitori per esplosivi. Ritornate fa 
stanza dove si trova ti gender Pender (ti macchi- 
nano che v< ha cambiato di sesso; e tornate 
. uomo, Ora penatevi dove si trova il letetrasporto 
dal quale siete- arrivati la prima volta leggete il 
loglio di riparazione del teletrasporti e traspor - 
fatevi in quelli che tenzonano finché non arri- 
vate m una stanza con uno schermo ed una 
porta ad esi Potrebbe essere utile scriversi 
ogni volta dove vn portano iteietr asporti. Osser 
vate ora I co ni rolli sulla parete. Dovrebbero 
mostrare- un piccolo pianeta con tanti pulsanti, 
Premete il pulsante timer numero due e quindi 
quatto per far partire il timer l' astronave al 
Sesterno si solleverà alfniemo di un raggio 


MACHOPOLIS 

Non vi é un ordine preciso per svolgere s compito 
necessari ai compitamene di questa sezione 
del l'avventura (anche se alcune cose andranno 
falle prima di altre! Andata ad ovest ed entrate 
nella macchina Usate i controlli ed evidenziale 
il Sandbar restaurant and Flessura dome En- 
trate nel bar. Aprite i registro e prendete te 
chiave, quindi prendetela canna da pesca (llshing 
pota; facile; la chiave è sul bancone}. Andate ora 
nella zona rasidefiziaie ed entrate in casa di 
Bruce (Bruce’s House) andate ad est nella se 
corda stanza, prendete il foglietto e leggetelo 
Prendete II compact tornate nella poma stanza 
e. qui, aprite la sicura con Ja oombmazìone sul 
foglietto (drffiCite deflettale i raggra laser par 
forzare l'apertura de! a sicura) Prendete- la chia- 
ve dalia sicura e portatevi al Wifiiam's Bypass 
aprite la scatola di controllo (contrai bo*) con la 
chiave ipadloch tey) Dirigetevi al laboratorio o 
dai rivenditore di software Entrate nel la borato 
rio e tirate la leva sul laser. Mettete il compact 
sulPobbtettivo dopo aver sparato (questa opera- 
zione manderà' il raggio nella casa di Brute per 
il livello diffìcile) Entrate nel negozio di soltwar© 
e prendete la pe nna ottica dal bancone Smorte 
tortela (usate il come do disassemb^ dopo avin 
selezionato l'oggetto non necessario al livello 
facile} 

Andate ai garage & Abdul (Abdutts Garage) e 
tirate un osso oltre ìa ringhiera, (non necessario 
ai livello facile) entratene! garage (difficile: tirate 
tosso sotto la maceria s premale il bottone 
basso) e prendete ri policemento (polyeemenl) e 
lo sp cch ietto retrovisore (raarvtew mirroO, An- 
date ora al noleggio delle videocassette 
(Blockbuster Video} e aprite la porta con la 
chiave presa da Bruce. Prendete il telefono e 
dis assemblatelo. Entrate adesso nel vicolo a 
nordest della macchina Parlate con il ceffo e 
datagli le batterie che avete trovatone! telefono 


grado e ho saputo che questo è un baco, ma 
dovrebbe essere stato eliminalo nette ultime 
versione del gioco). 

Entrate ora nel centro common /ite e usate i 
documento falsi per entrare nel l'ascensore. Al 
taccate il filo di nylon della canna da pesca al 
piccolo gancio sul blocco di cemento Andate 
quindi ad est e prendete 1 documenti veri dalla 
pila delle ossa 

A questo punto tornate al bar e legata il filo alla 
barca che si trova in strada. Di rigatevi quindi alla 
slozione di sicurezza vicino al teletrasperto dal 
quale siete entrato nella citta Usate i nuovi 
documenti per aprire la porta, prendete < detona 
tori dalla scatola sul pavimento e attaccatati ai 
due contenitori con l'esplosivo Aggiungete ad 
una bomba il timer e mette le l'altra nel pollo. 
Andate a nord e mettete ta bomba a tempo sul 
davanzale della finestra Dirigetevi ora al centro 
commerciate e portatevi al livello più ilio dove 
avete legato ri filo della canna da pesca (altro 
grosso baco: al livello facile 0 impossibile etimi 
riare il messaggio di attenzione prima di mettere 
te bomba sui davanzale, qualsiasi cosa si Incesa 
Qualsiasi azione ora sarà possibile? solo al livello 
intorni odio 1 

ALLAGAMENTO 

Dovreste vedere la barca galleggiare sull'ac- 
qua ma ancora legala te ganac di metallo 
Tirate ta corda e safite sulla Parta Tirate la 
bomba pdfo al mostro marino Dirigetevi a 
nord, prendete fa bottiglia e riempitela intera- 
mente con acqua. Andata ancora a nord e 
attraverso fa finestra Mattate or a te bottiglia sul 
piedistallo con il vaso (0 prendetelo) 
Teletrasportate vi ora alia stanza dove avete 
provato. Assicuratevi che i controlli Steno settati 
su remoto (remote). Andate ad osi fuori della 
porta e prendete il remora t#u resti delta barca 
Andate ancora ad est ed entrale rigirasi rena- 
ve. Àpnte il pannello di servizio (Service Panel) 
ed installate il modulo di puntamento ed il 
modulatore di scudi. Usate ti remoto (passato 9 
NdBDilJ, tirate la cloche e ce r avrete fattati 

by Mauro “Raistlirr Ferri 


in cambio vi darà dei documento d'identttà falsi 
antfgravità Portatevi con d tei? trasporto attui- * (baco del live 0 pie: dovete para al ceffo 
timo set di coordinate Vi troverete su urte * quattro battette invece di due, ma dovete trovare 
strada con uno scheletro come sfondo il modo eh caricarne alcune Non sono siate in 


i Questo mese cl seni temo piu buoni del solito e, 
j oltre a Re* Nebulm abbiamo deciso di rìsolve- 
1 re anche Dragon's ialr 11 ), 

| Bando ette clange e cominciate a leggere 

j Prima Scena (alla casa) 
i[ Al|q pur ti vrt a re il roggio della strega, per 

ammazzar© i per ammazzate il 

1 pretto, per sa Mte sul ratovato, 

|per parara n colpo della strega 

Seconda Scena (dentro lo specchio) 

Ì Fu^co por di sperdere ti campo di energia ^ 
j^yxar evitare il primo colpo dei gemali 


baraci 

J UÉ I U A Mfc * 

ire il te 


per 

terzo 


, ancora per evitare ti secondo . evitare 

' primo colpo della ragina di cuori, 
j svitare il secondo. Jyjjjng per evitare 
| dgfflg per evitar t j l rralp^elle tra fluardie. jyfi co 
I per tagliare le due guardi per salire su! 

L cava Ila, Jygjg. por tagliare ItTduéguardie^ 



| per 0 vit are la pn m a marie ! I a E a , per evitate 

| la seconda mane^ata.^rust^per scendere, 

Ì Terza Scena (il drago) 

|£jj^^per evrTara ! 'alito del drago. per 


DRAGON S LAIR III : 

The Corse of Mordread 


uvifero l'attacco de graoo, 3 J!q oe f recuperate la 

spada _ xm per salire sul drago 

satire su una carta per tutettasportar^ 

Quanta stona (mazsrt e il gatto) 

Ajjg per evitare la magia delia strega 
nst 

j^pérevkare gli attacchi del gatto, Jygfìp per 
pii r a re ti colpo del la strega per salire sui libri 

dgsttjjper andare sui doccate jassff per enti urei. 
3 ^ per evitare la zampata Juom p er spaccare 
il vetro, toojg per uscire dalla morsa del gatto e 
tuócu I " • -irrt asportarsi vf a, 

Quinta Scena (sulla nave) 



re giù,, oer evitare tl primo sparo, 
degjrj per evitare ti secondo sparo, destra per 
fcultatej giu dall Wtera via. 



evitare f attacco ytfjp por salire in cima 
0 }--cg per iste trasportar! via 


Sesta Scena ((a fine!) 

Ebbene eccoo slfutfima scena Fino a qui vi ho 
guidalo dandovi indicazioni precise beh, $« ta 
per dire NdShm) suite mosso, Ora peto, per 
rendeteti tu ttoptLiFnter&,ssan[ii w fornisco setola 
sequenza delle mosse che terminano il gioco 
senza specificare quando dovrete etarfe A voi il 
compito di scoprire i tempi giusti per ogni mossa. 
Buon divertirne moli 



b£ Mauro *Ra>$#m‘ Ferri | 
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ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P 

IMPORTAZIONE - DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO • VENDITA PER CORRISPONDENZA 

VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONE. (AL) 

TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 


RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 


ciTjiyfiS 

aJ lui I 


m— 


Tw 




TéL 




ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTITI 100% 


Quirite da 5 Q i IDO da 210 a 30 Q da STO a 760 
P*2Et; un ’ino 


MICRO DISK 3.5 2D OS m NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 


sm 


740 


720 


MINI DISK 5.25 Z0 OS OD, NEUTRI 
CON BUSTA + ETICHETTA 


600 


560 


540 


MINI DISK 5,2 asm 1,2 MB 
ALTA DENSITÀ* BUSTA* ETICHÉTTA 


1000 


950 


850 


MICRO DESK 3,5 OS HO. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 


1500 


1200 


1100 



BOX PORTA DISK 3 T/2 0 5 1/4 8G POSTI 


tfEAXSIOXE 51 2X PER AMIGA 500 


L14.000 
L 60 , 0 J JiL 


MICRO DISK 6 !/ 4*O ftlH » LASTlCA 
confFSSBe 10 ETICHETTE 3 1/2 COlfjtST^ 


700 


40(1 


BOX POSSO 150 POSTI 3 t/2 


L 39.500 


XfT PULIZIA DRIVE 3 1/2 o51ft 

VJQEOC ASSETTA VHS HIGH TiSfiF 

MCAO DISK 3.5 CD MARCATI BOOT FORMATTATI AMBA 


L «.000 


125" L 3.950 160 ‘ U 



L 1.000 


MAXI DISK CONVEBTER-UTI UZZATO PER CONVERTIRE UN NOR- 
MALE DlSC0m720K IN orci SCO HO 1.4 M. PRATICANO!?- 
IL SECONDO FORO. ” , 584)00 


ìtrm i prozi intendono iva compresa 


PptELSiJMl 
IONI POSTALI l 


spedizioni post/ij espresse in tutta ftaua spese m spkmzjone l 12 ooc fino a 3 

KG l 13 000 FINO A SX6 FINO A 10 KG l 1-8 DOO FINO A 15 KG . L. 20.000 fìNO 

ITE tOO IMS* 3 1/2 PESANO A U KG 2,5 CON IMBALLO 
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THALION per AMIGA 



ho avuto uno Mtnf' i pi ^V^P^hVHK' fr ' 

dopo por: hi jniunlj tori; ni. i»:i‘ v:hi,urf,£rflTÌ «RAj V; 

X^rivtf* miliardi di pt>vKSE»^fté lin^ mi ha 

■ :r: • '■' "■■ • •• ' / }' ’ ■ " ’ ■ ■ 

\wfecfl esclamano con 

^ iUogheart; g lo voglio per domani mattinai*. 

(ttmàa gioventù... Gli affidi (Ugioco di copertina erauesto è II ringrazia- 
melo, A< mici tempi notìbh mica cosi, ricordi la prima copertina: 
Turbo Out Run su ZZAPI {Dicembre ’Sp)* avevo scritto l'equivalente di 
una recensione di 24 pagine e per Ja gioii non avevo più chiuso occhio 
Tino all'uscita del nume ro Snifi Sititi tidMax). 

Tralasciando le quotidiane tortura cui Evi! Mai (comprate Body Sfqws 
e capirete) ci sottopone, non polso non essere felice di recensire que- 
sto, che oltre ad essere il gioco di copertina, è un videogame che proba- 
bilmente rimarra nella storta 

Se pensate che stia esagerando, vi sbagliate di grosso, questo Uonheart 
e qualcosa che spingo l'Amiga al di la di ogni possibilità, spremendo fino 
airulfimo, Agnus, Denise e Paula come nessun albo ha mai fatto prima; 
forse I puristi mi daranno contro, ma questo prodotto dimostra che l’A- 
miga oltre ad essere un eccezionale computer riesce, in. termini tecnici, a 
superare macchine spesso 1 t?q#b£ mne me piu blasonate come il Megadri- 


o capqpdtìattore digi 
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latitalo.. schfìrZ(jvQJpi/> non 
bisogno che U In tin^? 

drago a .cinquft/j&lT c. dnrgUen# 
di santo 

Ogni oy^ J *iWde sempre 

diverse ad ei ^jjpio potrà c filar- 
vi di dover ac^hcfef* do una piai* ' 
tatorma particolarmente alta tra- 
mite uno corda (con un' animano- 
ns*d& sballo) oppure dLdoytir Se- 
guire una di salti con una 
prccisio|j^chiftrrgKa (natura- 
rne file sa p i-«t^r ~ o veri f 


spoda a due mani con cui potre 
eseguire una •■?*?• 

(si va dai tendenti all al tacco solare hem, 
scherzavo!), ma piu a Vi^n f F dd <L>f^ cavalco- 
re un drago ed es^HSirvi 
ne shool ém;«ffiipe^^ 
mente vi farà spfrffondarc It? mascelle a 
venti moiri di profondilo {magari irnvair* 
anche il pelroUol^-' f A 

Man mano proseguirete nella vostra JnfWn- 
*^cra (chÌamiamolo cosi} la dovrei^ vVao- 
ro con esserr^mpr^Wdllfvi {piu gitivi 
sono e più mi erf esempio nel 
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livello embicniaio sotto terra 
meontrerete del giganteschi 
ragni che fanno veramente 
ribrezzo (sembrano veri 1 
Bleati!}, mentre pencoli ancor 
ohi terribili vi aspetteranno 
ridia tortezza volante, 
-Insomma si tratta del 
Rastan" miglioro mai appar* 
so su Amiga (e non solo} o 
cobi? Scusate ma secondo 
voi la colonna del commenlo 
cosa i abbiamo inventata» a 
fare’’ 

Mirko “TMB Marengo» 


Kflo el patio traila» o teme li? UnnlMari ft quaterna 
di mal tritio, ma torta * maglio andare con ordini sa 
indica a probi OH manto raspane più tee mrolp anta tn 
atto luto penula cita vi tana cantinata a centinaia II 
calili ni tcharma, a badata bina eh» non uno tutti 
cuppettmtt. cota eh* invece acuita in altri giachi 
(ad estuato Turrita^ ti| Coma «a non baitene I prò 
gramolatali hanno pausilo eh» tare un semplice 
tamil parallattico tosto roba do piailTinl. quindi 
hi imo replicato all* perfezione queliti di Street Mgb 
lei II {tafn-ap, oi court*) raddoppiandone >* dimen- 
sioni di terni ling con un vflitto * dir poca scomrelpen 
ti (li mia manali#, doti affi» andata a Anna?). Sa 
rullo do non vi distane prepaiali a «manna di fiac- 
co di Inulta aire .ini mar ioni degli ipriti che popolano 
fli tncredlbèijBafrta vari Ihwltl dal lineo naturalmente 
Il tutto ti munti « cinquanta tota grammi al «tanto 
Ad tea** ansili la un pò* péynrtl] si pai notate un 
taf peto rsilemimeaiQ insito som pfttpu piu di un 
tal di iprite aalto mirarmi, ma vorrei tir notare che 
luche quel capolavoro di Thundtifare* IV per 
djnra IpraMlitMKte uno dai migliori ifiuoiWup la 
«rotato» Bau brillava stili pV tolMtt lt tutto eoa* 
dbtoni Cose dite poi della sviai» thootim «p* chi 
da tato vali tutta II ptoeo? f i secatoli menta ut amo 
punte i sua livore II sonoro « stala aneti' èlio corata 
ta modo lenoni «naie, affranto una javit di cotenne 
sonora di quante a tungusi» che battali tori pira da 
Invi diart »( capo tavon di Chris «trattoci Non f'6 
dubbie quindi eh* quatta prodotto spingi « Untiti 
minimi r Aringa, linear a meni# credo che non vi 
possa aviere nulla In prato di superarlo ma anche la 
flocablllti non o da meno. Par II resici II fioco non 
offre mania di particolarmente innovili ivo e non ti 
discosta malta dalli limitar* di base di WoHchitd 
delie Care tosigli Questa volli parti ugni livella «mi- 
ti compiutami? n tu divano itagli altri « m garantlscf 
una gioca tu (ita s «minitela e urta variati da non sol* 
lava lutar»; qua leu no putrì trovare 14 gioca un po' dilli 
di» mi questa è propria il bailo, siamo stanchi di gio- 
chi facilini, vogliamo spiccare I nostri itpltek 
(Yiiftiftì). Tetti i livelli sono stati disegnali con gran* 
de dovizia eoi parli coliti a potrete constate «I «assi 
guardando i* tata II dettaglia guati ma macai* dalla 
grafici top® l'ottima Ho S sconti Pitie la fhaltan 
taro» a uni viva a come enfiai avrei» capilo coti que 
sto Lionbaen questi gema!- propr aromatari tedeschi 
hanno vera m« ni e compiuta un miracolo 1 Pet concia* 
dt«e Ito sontio Ho inppir. chusì come sari «menta 
Mavì} fm mi Hmaea cha Nfuaiita ri nUm t i i ta 
mi raduno» uri a dawere un'Aroifi 7 l che ha imo 
vaie la menu gta deviata di fum ! retta Tton cha rhan 
no palala veitrai ite» iggiunpare iftft? Ah già 
potrete installare II gioca tu Hard ùm e ui linfa» fi 
teODAita hotiD» dai Jayihck p*r saltare Alto», eoa 
stata asp affando? Andate a comprarlo tmmediata- 
roanii a non siete to«ni di pasaatore rfewga» 
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masticati e perfino 
^ v a m p i r i i z a t i ... 
Sleepwafker da sicura* 
mente un nuovo signifi- 
cato al termine vita da 


cani! 
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nia bensì dì una forma terrh 
bilmenie acuta di sonnambulismo, e 
Ralph, da bravo e fedele cane di casa, si 
sente assoltamente in dovere di diteti* 
derio. anche a costo della propria vita. 

La cosa non sarebbe poi cosi tanto grave, 
se non fosse che Lee non è un normale 
sonnambulo di quelli che si alzano nel 
cuore delia notte e girano per la propria 
Stanza alla r cerca delle cose piu strare, e 
al massimo arrivano a infilare le dita nelle 
prese di corrente: fui preferisce gli spazi 
aperti, con una particolare attrazione nei 
confronti di tutte ciò che esiste dì piu peri- 
coloso. Fon unitamente Ralph annovera ire 
i propri antenati qualche celebre star dei 
cartoni animati (Paperino proba bil mente, a 
giudicare dalla fortuna.*.), il che te rende 
totalmente md struttitele; ma anche cosi II 
suo lavoro non è certo una cosa diverten* 
te! 


Quando si pensa a cani infelici, di solito 
vengono subite in mante padroni violenti, 
scarsità di cibo a vita disagevole nel freddi 
vicoli delle citta» Ma per Ralph questo non 
sarebbe che un lievissimo disagio, con- 
frontato con tutto ciò che deve subire 
quasi ogni notte, il suo giovane padrone!* 
no Lee ha Infatti seri problemi legati al 


Il gioco 
comincia In una notte 
come tanta altre appena tocca- 
to il cuscino, Lee cada subito addormen- 
tato e inizia a vagare dolcemente nel magi- 
co mondo dei sogni. Ma dopo poche ora 
accade qualcosa: ft giovane bambino scat- 
ta a sedere sul letto e, ancora in abile da 
notte, infila la finestra piu vicina uscendo 
sul tetto della casa di fianco. Ai povero 
cane non resta altro che abbandonare la 
propria comoda e calda cuccia e mettersi 
alle calcagna del padroncino, per cercare 
di riportarlo a casa tutto intero, senza sve- 
gliarlo. 

Nel caso in cui non I aveste ancora capito, 
tocca a voi il compito di guidare Ralph 
attraverso I vari livelli e di impedire al 
caro* Lee di cacciarsi in qualche brutto 
guaio; e vi assicuro che non è una cosa 
facile. La città sembra Infatti essersi tra- 
sformata in una vere a propria trappola 
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questa notte, studiata appositamente per 
mettere In perìcolo fa vita dei bambino e 
tare più male possibile al povero cane: 
loschi buttafuori di malfamati nlghtclub 
vogliosi di menare le mani, reti fognarie 
abitale da amebe elettriche. Minatori che 
cambiano colore ogni tre secondi,., e que- 
sto e ancora niente! Già, perché come se 
tutto olà non fosse sufficiente. Lee dimo- 
stra subito la propria inconscia passione 
per i poeti pericolosi, dai cimiteri ai cantìe* 
ri editi agli zòo, e questi sembrano fare di 
tutto per non deluderlo, popolandosi 
improvvisamente con le creature piu stra- 
ne e cattive (compreso un lontano cugino 
di un behotder'J, Ovviamente a farne to 
spese è quasi sempre Ralph (cioè voi), che 
dimostrando ancora una volta la fedeltà 
delta propria razza nei confronti dell uomo, 
non esita a buttarsi a capofitto nelle impre- 




se più disperate. 

Lo scopo del gioco è dunque quello di 
tenere il giovane padroncino lontano dei 
guai, ma questo vuole spesso dire farsi un 
mucchio di male: in fondo, anche per II piu 
resistente dei cartoni animati non è troppo 
gradevole farai schiacciare. Investire, pic- 
chiare, bruciare, mutilare, masticare. Impa- 
lare. congelare e vampi rizzare., « 

Doni volta che Lee si fa mate o si sveglia, 
viene persa una deito vita ancora disponi- 
bili: questo può accadere In un centinaio 
di modi diversi - tutti estremamente crudeli 
e spettacolari - e i*rè compito vostro inge- 
gnarvi per spianare la strada al sonnambu- 
lo padrone attraverso I sei terribili livelli 
che vi attendono. Mentre fate questo 1 non 
senza essere vittime di incidenti degni 
della migliore tradizione tragicomica dei 
cartoni animati* dovete anche cercare di 

raccogliere \ eln- 


doli tutti, avrete libero 
accesso a un quadro 
bonus, in cui potrete 
sfogare la vostra ira nei 
confronti del pestifero 
padrone attraverso una 
serie di vendicativi 
sogni. 

Lungo il percorso sono 
disseminati anche 
numerosi oggetti, la cui 
funzione non e sempre 
Immediatamente pale- 
se, ma che si dimostra- 
no regolarmente indi- 
spensabili per poter 
completare i livelli 
senza troppe perdite. 

Ovviamente non s faci- 
le raggiungere 'ulti 1 
pezzi, alcuni dei quali 
sono nascosti nei punti 
più impensabili, ma 
con un po' di esperienza imparerete presto 
ad accorgervi di piattaforme apparente- 
mente mutili o passaggi semi nascosti, e a 
sfruttare tutti gii elementi del paesaggio 
per raggiungere i luoghi più isolati. 

Esistono diversi modi per evitare che Lee 
si faccia male innanzitutto è possibile 
spingerlo, bloccargli la strada - tenendolo 
fermo fino a che lo si ritiene opportuno - o 
fargli cambiare dilezione di marcia. Utilissi- 
mo 11 caldo, con il quale potrete fare oltre- 
passare al bimbo gli ostacoli più insidiosi. 
Molto spesso conviene comunque cercare 
un punto sicuro dove lasciare Lee da solo 
per qualche minuto (sperando che non rie- 
sca lo stesso a cacciarsi nei guai), in modo 
tale da poter sperimenta- 



Lina Lift» sditi» iti Ocaan Ita proilotld una tale 
quaniiLT di plesfomt pini» negli uihmi anni, die 
rtdhdlmente ci si espella di hovare qualche 




novità Ira In su# usciti; ma questa volta é diverso. 





EptiMo da aumenti 
«rt gròtti desisti* 
minila I veramente 
ita si pud arrivare 
mie ma to prò olire 
re. con pachiti imo 
ulta si muove a un 
'iridtìcisidtif o 




&l«fpwullier pur prendenti 
li i li ! i gl# esistenti costila: 
mente urti co e originai Ini 
velati, « con un po' di pi 
molla vicini alle frenesie di 
nu mirasi ottetti li ito cupe 
tempo per poterci riflettete 
ritmo incredibile $ spesso 
uno speglio, snelle minimi, per manderò in fumo 
li partita Le scelte venne lane e instante, tenie 
esitare, i non importa quanto assurde pisano 
sembrare litri portemi è caicutere pene i tempi e 
non perdere mal idi vieta lo statonatitsinto pargo- 
lo He le cosi vera mente unici di questo gioco, 
sono fa siluirìoni e le espressioni tipiche da car- 
toni aitimeli; Il cane che supera II stolto dì un pre- 
cipizio, ruta sospeso in arie* guardo tarso li 
batta e, - un Istante prima di cadere spai urica 
gli occhi, non pud non strappare un sorrìso , E que- 
sta è solfi una delle tonti aitunzroni che si presen- 
tano, tolto il ivo rie oh s sito e e Irresistìbili, Se mt\ 
fovea per dei tempi di coricamento un po' troppo 
elevali, sarebbe tteuramanlo uno del miei titoli 
preterii] di tolti l tempii 


* x 



re da soli 1 perìcoli pre- 
senti lungo il vostro cammino e da 
prendere tutte le debite contromisure. 
Tra le altre cose. Ralph può anche 
assumere la [unzione di ponte, per 
impedire al giovane padrone di cadere 
da qualche buco nel terreno: non sarà 
motto dignitose, ma funziona benissi- 
mo! Il risultato di tutto questo e un 
gioco che ^esce s unire in maniera 
Incredibilmente equilibrata la velocità 
di un ptfftform come Sonic ai clastici 
puzzle degl' arcade ad venture, il tutto 
arricchito ca scene spettacolarmente 
divertenti e trovate esilaranti, con 2 
mb di grafica coloratissima e un infi- 
nità dì effett sonori campionati. 


TECNICA- 



INNOVAZIONE: 




IMO 


mosso un# grande iniziativa per 
Sieepwalter, che speriamo venga ripetuta 
iti futuro incili 1 cori altri titoli e mutate da 
altre case produttrici di software, parie del 
ricavato ottenuto dalle vendite d> questo 
cuòco sari infatti devoluto in beneficenza 
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Via Taranto* 66/B 
Via ÌL Zanipicri* 50 
Via Baldo degli l [baldi, 2 1 


Vie deile Provincie, 19 
Via Gasai de' Pazzi, 135 
Girone Ostiense, i 88 


Potrai trovare i negozi 
del GRI PPO VUDECXì IOGA NDO a Roma: 


SEMPRE PIÙ 
VIDE0GI0CHI... 
SEMPRE PIÙ 
NEGOZI... 
SEMPRE PIÙ 
PROFESSIONALI! 
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RISPARMIO DA INCOLLARE SULLA TUA 
TESSERA FEDELTÀ. 
RISPEDISCI A QUEEN LA TESSERA 
COMPLETATA, 

RICEVERAI UN GIOCO A TUA SCÉLTA 
IN REGALOI 
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GII Avauv ai prendono mai una vacanza? 
A giuncar* 3 agii antefatti di quest' ultima 
escursione nel magico regno di Srl Un 
nla, la risposte* è si. ma la loro capacita di 
calamitare « guai assomiglia molto al 
telefonino di un manager importante che 
passa una settimana al mane: è sempre 
attiva. 

H nostro infatti dopo essere stato intnap 
palalo nella dimensione m^tie in Origini 
dopo aver distrutto il Cancello Oscuro 
nella sua precedènte avventura (Ultimo 
VM: The Black Gatti, per ulteriori raggua- 
gli vedi box Ultime Notizie) è stato chia- 
mato al cestello di Lord Brltish per cele- 
brare con una festa la recante tran- 
quillila che aleggia da un po di 
tempo a questa parte. Pratica mente 
tutte le persone più imponenti del 
regno si sono riunite al cestello per 
“fare Baldoria ", L'alba seguente 
però non sembra essere mollo 




Etileni J minacciosi nuvoloni neri 
addensati *opra la raggia, e tmptm 
mente li malefico materiale noto, acme 
Boccia Nera compare del nullo. fibc*!tu- 
dendole In una t*ppcie di bolla Imp* via 5 
qualsiasi soM|pMtone fisica < magic? 
La Roccia Nereg marchio di fab- 

brica del terribile Guardano: questo 
Infatti appare all' A vaiar d^^teta. can- 
zonandolo e minacciando un trittg futuro 
per tutta Britanni* e insomma, fi 
quello che di solito fanno 1 catthd q < 
hanno un vanta qg io schiaccia ma (a non 
c i bisogno che lo vi spieghi per filo e 
per segno che cosa combinano, non 
siete certo al vostro primo videogioco! 0 

no ? li*). 

Per la serie giganti? penaci tu", l’Avatar 
(che ora - pazzesco! - è diventato un Tra 
domarti, ovvero un ™ , come La T.S.R che 
ha brevettato U termine Nazi ’) come ali 
solito viene Invitato" de Lord Britlih a 
trovare una soluzione all 1 ine rese iosa 
situazione ("uè* senti, qui c’è da togliere 
li cappa nera e menar* il guardiano, datili 


. 
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RE VIEW 




da fare e fammi «ape»*"}. L'unica via per 
la liberta disponibile al momento è quella 
delie fogne: rttraverShre una rete fttttssi- 
ma di cunieoii disponi su tre livelli infe- 
stata da gobiin ratti ver moni pipistrelli 
e ragni grossi come del pastori tedeschi 
sara quindi I) primo compito deli A vaiar 
che tra l'altro dovrà cominciare a sbrigar* 
si, visto che 1) le provviste all'Interno del 
castello scarseggiano assai e 2) qualcu- 
no sta facendo fuori a uno a uno gli 
occupanti del castello, a la diesel piceli 
Indiani* mori chef". 

La cor tetta «api orazione del sotterraneo 
del castello e delie fogne porterà alla 



» 1 w 11 1 '■ _ -^yr 




modellando con poligoni i vari ambienti e 
appiccicando del disegni In bìtmep 
sulle fecce di questi (torture mapping) 
par dare Tilt usi one di essere circondali 
da pareti di vario genere (roccia, mattoni 
tipo de Gino pizze tg con forno a legna 4 *, 
pareti coperte di muschio le<mo e cosi 
via), per avere un pavimento piu detta- 
gliato del solito e un soffitto credibile al 
contrario dei giochi sulla falsariga di 
Oungeon Master, con movi memo dell a- 
rea a scatti e suddivisione in caselle 
del territorio da esplorare, Il giocatore 
(del quale si vede al massi- 
mo. il 




scoperta di uno misteriosissima 
gemma blu dlt può fungere (se 
attivata) de te letras porto verso 
altre otto locazioni ni -interno di 
Britanni» come la Torre delle 
Prigioni, Il Castello volante di 
K 11 lotti, copia deviala del 
Castello di Lord Srltish, le Cave 
di Ghiaccio, Taiorut. la Dimen- 
sione Parallela, I Accademia 
della Magia, l Pozzi del Massa- 
cro, il Nulla • la Tomba di 
Praecor Lotti, una specie di 
Avaiar antico * poterne, che 
dovrete Imperare conoscere. 

Ce rim abbastanza, no? 

Ma veniamo at fatti: Ultima Underworld 
111 Labyrmth è il secondo gioco di ruolo 
della Ongin « usata li nuovo sistema con 
prospettiva in prima persona, ottenuta 




f * *t »** 

fvf5 ftei * r 'i ("V e vy 
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neri dall «re hit alture compl^ìStJ a gradini 
e con pendenze varie e muoversi con 
grande tibetto Tutto ciò che popola » vari 
dungeon (cosi si chiamano In ge^go I aot- 
terranei, In effetti dungeon In inglese 
piu o meno vuote dire proprio "sotterra- 
neo J non è de meno: gli oggetti hanno 
una propria posizione nello spazio, ci 
potete girare attorno lanche se non cam- 
biano mai aspetto, girando attorno a un 
libro non vedrete mal la quarta coperti- 
na), li potete raccoglierà e lanciare in 
giro, se proprio siete stupidi II 
potete scagliare anche in uno 
del numerosi corsi acqua pre- 
senti nel sottosuolo, acqua 
che è alata 'migliorata" per 
questo secondo capitolo di 
Underworld e adesso presen- 
ta differenti gradi di putridu- 
me che vanno dalla limpidez- 
za assoluta al 4 praticello 
liquido ", una vera fetenzia 
Un altro miglioramento è 
costituito dai personaggi: 
sono molto piu definiti, 
sembrano avere piu fra me 
(non corrono fluidamente 
ma si possono guardare da 
un numero maggiore di angolazioni diffe- 
renti, o almeno pare) t In genere sono 
piu numerosi • più belli da vedere. Ho 
parlalo di oggetti, nevvore? in 
Undenvoricf II è possibile Irò vara pratica - 
mente di lutto: canne da pesca per prò 
curarsi pesci nel corsi d acqui armi di 
ogni genere (per le quali sono richiesto 
determinato abilità, che si acquisiscono 
con l'esperienzii) armature, cibo, bevan- 
de pozioni magiche, oggetti magici, 
gioielli, monete, gadget luminosi a 
volontà (candele, torce, lampade), scato- 
le. sacche, zaini, libri, pergamene piante, 
ossa... L'elenco potrebbe andare avanti 
all'Infinito, solo che comincerel « un 
certo portlo a dire palle perché non è che 
d siano poi molti altri oggeth 
La manipolazione comunque non si 
limita egli oggetti: i i a burnii tono costel- 
lati da paesaggi segreti, tot», pulsanti, 
pavimenti mobili, piastre 
a presa Iona e congegni 
magici e meccanici che 
presenteranno non 
poche difficoltà per esse 
na intesi a dovere, costi- 
tuendo di fatto oltre agli 
avversar* la tnmeoito 
del gioco Intomma. le vìa 
dall Avatar non e cerio 
facile, a sta a voi speri- 
mentarlo 1 


Marco Au tetta 


< 


braccio che regge l'arma) ha 
coi» Il modo di ruotare di quanti gradi 
vuole, procedere in ogni direzione, alzare 
e abbassare lo sguardo, affrontare sce- 


Meltiamo subito le cosa 
bene m chiaro, e brutto, non a giocatile, 
è patloeo ... Ah, ih stavo scherzando’ 
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Ero uno d'Qi pochi qui In redazione eh# preferiva legenda of Valour al primo 
Uncferworld.** Con questo seguito sono dovuto decisamente passare anch'io 
dalia parte della Orlgln: UU2 è uno dei prodotti piu sensazionali eh* addi# 
mai avuto modo di provare, dire che è assolutamente Imperdibile è decisa- 
mente superfluo». 


gn e I interfaccia, poche cose sono Mate cambiata (e comunque 
in meglio). In cNsfinfliva questo Underwortd fi rappresenta le 
nel u rate evoluzione del vecchio Styglsn Abysa, te vi è piaciuto 
fi pronto fatevi un favore e comprai tjuesio nuovo successo 
Orkjln... 


Non ci posso crederei A i 
vero ero parecchio scotti 
una possibile miglioria a l 
Underworld, ma non avev 
colato che questo gioco è 
programmato da quel ger 
della Origm. 

Indubbiamente 11 miglior 
dell umverso, non ha pr 
nessun rivale! 
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Seriamente. Labyrlnth of 
Wofids e un degno succes 
so re di The Stygian Adyss 
sono rimasti tutti I pregi 
(anche perché tondamente!- 
mente è lo stesso gioco), e c! 
sono nuovi particoien 1 area 
dì gioco é piu ampia del 3tfV 
la velocità e aumentata {ora è 
passabile anche su un 386 
SX), ci sono nuovi incantesimi, 
è molto piti variò e piu ampio, 
la grafica e incredibilmente migliorata - 
basta vedere I muri a i personaggi, piu 
dettaglio, piu colore.*, più realismo 
Insomma, come siano riusciti a tarlo non 
si sa, ma ha risi line redi trite 
Un altro 1 settore 41 migliorato è quello del 
sonoro: se avete la Sound Blaater Pro 
potete gustarvi effetti sonori digitalizzati 
(dall A vaia f che béve come un lavandino 
ai TINGI metallico della spada contro il 
muro) addirittura in stereo, pomt II 
passo del nostro alter ego Ohe risuona 
negli angusti corridoi. Le mia Impresalo 
ne è pesi che sia sensibilmente più diffìci- 
le e meno spettacolare' (perlomeno 
attìntelo, poi non Jo ferma piu nessuno) 
come ambientazioni, comunque basta 
| impegnarsi un 
animino per 
riuscire a 
vedere delle 
cose a dir 
poco ecce- 
zionali Quel- 
lo che però 
colpisce 
Indiscutìbil- 
mente in 
m e n 1 e f a 
maggiore è 
la libertà 
assoluta 
che offre questo 
gioco: I programmatori hanno creato un 
piccolo mondo dove muoversi e come 
risolvere | problemi lo pub decidere 11 
’ $ giocatone: alt Inumo II mostro e lo buttia- 
mo m acqua? GII lanciamo freccia dall'al- 
to? Lo eliminiamo con qualche Incantesi- 
mo strano? Lo chiudiamo In una stanza? 
Lo distraiamo con II lancio di un sasso e 
scappiamo? Insamma, qualsiasi cosa vi 
venga In mente, spasso e volentieri la si 
pud fere. Ut gloeablliia? € una questio- 
ne oggidì va, io l ho trovalo affascinar!* 
te, complesse, profondo e dannala mente 
intrippante Né piu né meno come H 
primo episodio, solo realizzalo motto 
meglio a piu complesso. 


TECNICA : 
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ULTIME NOTIZIE 


Che ci fa CÀvalar mi caste fto dì imi Brrtish? Come 
mal non se meta 9 casa come aiì'mim dì og.it etti 
sodio? Ma che è successo? Signori $ signori ateo a 
mi La versione Blgaami detta Storia et Brttanma 


T,t*l W 




Innanzitutto, molli ssuno Tempo fa non si dilaniava 
allallo con quel nome; il magico tool ottone era 
conosciuto come S osarla. all’Interna del quale ara 
possibile trovare un piccalo regno chiamato 
appunto 13 riti unii, go vantato d aiti rnmarcesciò ite Lord 
flrìttsh (peggio di AmJreolti!)? In quella che ora è nota comi Età dell' Oscurità si 
manifestò li Triadi dalla Malvagità (ma guani! accenni). Far primo, vanne lì malvagio stregone 
Momtain die uccìse sua padre (un valente mago! e rubò un gioiello magico, convinto Cài questo 
palassi garantirgli r immollai ila. Insieme ai suoi sta gnomi sottomise t vari regni e governò con 
incredibile crudeltà Fu in questi tempi che si manifestò lo Straniero, un terrestre per rispondere 
alla chiamata di Lord Bruisti, Fu lo straniero i sconfiggere Monda In a riportare la paca a Solari a, ma 
non per molto: fflioai. la sposa bambina di Mondata, riorganizzò le tane malvagie presenti i di 
nuovo tornò la devastazione nei pìccoli regni. Lo straniero apparve e diede battagli a Minai, viag- 
giando per spazio a tempo e finalmente ritrovandola nell’Eia detta Leggende prima di tconligprla. 
Dopo li sconfitta delia ai-malvagia Lord irttish fu incoronalo re di Sosarla, ma ì guai non eneo 
ancore Uniti: te Trìade inlatti fu completata dal l'apparizione di Esodus. la terribile creatura melò 
umana a mela macchina* figlia di Minai a Mondata die apparve Insieme a un Isola tutta sua. All’oc- 
ristane del Mostre da Sei Milioni di Dollari 11 regno cambiò nome a di Sosarla divenne Britanni*, 
un'urica nazione sotto la guida ìli m inali di Lord Bruisti. 

Seguì poi il classico perìodo di pace, prosperità a crescila che porto allo studio delta Otto Virtù (One 
sta, Compassione Valore, Giustizia. Sacrificio. Onore. Spiritualità e Unti Uà f che dovevano earatienz- 
lare f incarnazioni della saggezza umana. La tre virtù vennero rafprappjte generica melile sotto i 
Tri Principi (Tecnica tarava; ione e Giocatali!... ehm, Verità. Amore e Coraggio) Lord Eritriti indis- 
se una cerea per trovare riircam azione, e - guarda caso - venne inori che la penano pie ideata a 
tutti questi • oii era proprio te Straniero, d ora in poi solo come Avaiar 

Il primo compito ufficiale de II Evitar hi di recuperare 11 Codice della 
Saggezza Ultima, m tomo Importata! ss imo che sintetizzava alcuni 
prìncipi fondi me ntaì I e via dicendo. Hiportando alta superitele li 
Codice però scattò immediatamente tutta una serie di incredibili ter- 
remoti che portò alla scoperta dei Stai errane L Lord Brilliti si mise 
alla teste di una spedizione incaricata di cartoqralare la nuova area, 
me venne rapite dai tre Signori dellTheurità t sostituito alla guida 
del paese da un certa Lord iiacrifcarn, affiliata con ì tre malvagi LA’ 
votar tornò ancora una volte, e sistemo di nuovo le cose ritrovando 
Lord Br itish , facendo inori 1 Signori dell'Oscurità e «perniando 
Biackthom . La pace durò un po’ rii tempo* ma te non esistessero I pro- 
blemi nessuno avrebbe mai giocalo te saga di Ultima questa volte 
stava tutto neJ tetto che II Codice della Saggezza Ultima riportate alia 
luce tempo additare era lì simbolo sacro più Importante per una razza 
sconosciuta di Brftsnnìa, I Gargotte. e if suo ritrova mr^i- aveva causa- 
ta la quasi totale distruzione delta terre di quotai poveracci che non 
avevano mai tatto menta a nessuno Ovviamente, quotai si tono leggermente alterali e hanno invaso 
Britannia tre tanaglie e massacri vari. LAvatar ancore una volta trovò una soluzione: rese Access tol- 
te Il Codice a iurte e due le rezze mettendolo In una dimensione parallela, c tutti vissero filici e con- 
tente Non per malte però: nette profondità deìt'Abtoso Stigto al manifeste un demone poco amiche- 
vole dm venne prontamente eliminato Indo vi nateti arili, 

Itallimi minaccia, in ordine di 
tempo, ò venuta dai terribile Guar- 
diino uno strano essere di una 
di me nei one parai tata (ma quanta 
ce ite sonni) che per mezzo di 
un targa Trinali ori e nota come la 
Compagnia tentò rii introdursi io 
Bri la nula e sconvolgere l'ordine 
delta cose. Dopo una lunghissima 
battaglia r Avete r riuscì a bloccare 
suo cammino, pagando pero un 
prezzo piuttosto forte: la distruzio- 
ne dai Cancello Oscuro runica 
via di rttofiio a casa tutta Terra. 
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UNISCITI Al TUOI IDOLI PREFERII HUU HOGAN, * 1 ULTIMATE WAftRIQR 1 E MOLTI ALTRI SUI RING DI 
TUTTA EUROPA E AFFRONTA TEMIBILI SQUADRE QUALI I NATURAL DISASTERS * E I NASTY BOYS ’ . 

OSSERVALI SUL RING E SEGUILI NEL MATCH FINALE IN MADISON SODARE GARDEN A NEW YORK CITY 

TESTA LA TUA FOR2A E LA TUA ABILITA COLLABORA CON H TUO COMPAGNO 01 SQUADRA 
PER CONQUISTARE L'AMBITO TROFEO DELLA VITTORIA THE EUROPEAN RAMPAGE * TAG TEAM TITLEI 


' ► rode^n-Q" k al ‘ 
MtOflWCl GKt kfSH V«Hlf lo 


HuN^omonia and ™ UWÉ| d “—v-* *-+— - 
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ABRUZZO: 

LANCIANO ICH) * COMPUTER SHOP Vra M*ro Branca 2 
PESCARA COMPUTER MARKET Via Tn^J* »0t 

CAMPANIA' 

A VE LL I NO - GIOCA TTGL I lANZET t a Via Carducci 46 
AVERSA (CE) - NEW TV HI-FI VIDEO Via Roma 218 
EIA r 1 1 PAGLIA (SA) ■ KING COMPU TER Via Oliano M « 

CAPRI ( N A ) CAP R I Ù R A PH IC Via P R. Giulia I 1 
N APOL « ODORINO Via Largo U lo ?S'?& 

NAPOLI ■ TOP VIDEO Via S Anna Dai Lfimba/dl 12 
PORTICI »NA) - INFORMATICA ESSE Via Libane 
POZZUOLI (NA| BASC COMPUTER Cof&oGarilMklL 34 
SALERNO NEW COMPUTER MARKET Córta Garbali* 65 
SCAPATI [Sftl COMPUTER SERVICE V*iL, CU Votici 

CALABRIA: 

COSENZA ■ COMPUTER POìNT Ctìfto D Itali* 1 1 

r MIUA ROMAGNA; 

QOLOCNA CARTOLERIA PORTANOVA Vm BbrUratta i&A 
■BOLOGNA COMPUTER ONE Vi* Vera 12/3 
BOLOGNA GRANDE EMPORIO STERliNO Vi* Murri 7*À 
Vra lombardi *3 

BOLOGNA MORIVI A FEDERICI V.* Marcar» ?8C 
CARPI £M0] AL PAESE DEI BALOCCHI Corte Cat ini 28 
FAENZA | RA| - ARON ANI Piazza L.twrtà SVA 
FERRARA BUSINESS PO. NT Vi* C a un Mutar SS 
F F: RHAHA ■ SOF 1 G ALLLRV Via Morliir* 30.' A 
F OHI . V CGMFUTE li VIDEO CENTFR Viti Campo * Madu 1 22 
MIRANDOLA tMOl - GOLD SYSTEM Piazzo Morali 6 
MO DINA ORSA MAGGIORE C. C. i, PoriflH-Pjza Marnarti 2D 
PARMA A T E INFORMATICA 0a*ga Pannila 14 A/& 

PARMA MANI CHEI LI Via Sai fi T&'fl 

PARMA ZETA INFORMATICA Via E Lepxto fi 

PIACENZA - DELTA COMPUTER V* M Oil-s Ru^ranza ISO 

PIACENZA HlGw PRESTJGE Vi*aCaWi»Q4 

PIACENZA HIGH PflESTTGE 2 Via Capra i \ 

PIACENZA MR BYTE V* F. Era». 39 
RAVENNA ZUCCHE RELU BENVENUTO Via C*wt»ur 74 
REGGIO EMC iA . COMPITE FILI SE Via 5 Ftotco iflC 
REGGIO EAAL iA POOL SHOP Vra Erma S Sr«Mno9C 
Fi IMI NI [F0| ■ EASY COMPUTER* SOFTWARE V* PMMÌ37/A 
SAN LAZZARO Ol SAVENA (SO) INFGMASTER Vi* Fmila 124 
SASSUOLO (MO) MIC ROIN FORMA TJC A P zza M Partigiani 3i 
Via AiJkfri 49 

VIGNO! A IMO) LA BANCARELLA Vi* Ltoftà 31 
FRIUU: 

PORDENONE ■ COMPUTER POlNT Via BarkMil 17 
TRIESTI -C, T* L Via Pascoli 4 
TRIESTE COMPUTER SHOP Vra Pàolo Rad 6 
TRJESTf VI DEOLANÙGAJfóS Vfc RKrrondo 4 
U DINE MOF ERT % Va Lwpart* 24 
ZOPPOLA(PN] SM E Via Udir» 28 

LAZIO: 

LATINA KEV BIT ELETTRONICA Via Cuid^< &/ in 
ROMA AfVCO GIOVANNI Via Magna Greci 7i 






ROMA ÀTLAS Via TurtÉtart J 224 

FIOMA ■ CAMPA ADOLFO Vii Pmnaatìna 426 

ROMA -CÒMPU TÉ FILANDA Via PiwioartA 370*1 

ROMA -DOTTOR SOFT A MR HARO Vuj Arnica 24 

ROMA - IL VIDEO GIOCO Viai« Dana f*cvtacia f9 

ROMA - INTEL DATA Vi* Canili ria 434 

ROMA ■ METRO IMPORT Vu pauttNQST 

ROMA ■ MUSICO POLI P.b Joule 1 7 

ROMA - PERGIOCO Via Dagli Stftionl 1W 1 1 

T IVOL l |RM) - A V C. SHOP SERVICE Vìa EmpoUlana 134 

VITERBO ■ BUFFETTI COMPUTER SHOP P zza Dui Caduti 12 

LIGURIA: 

BOlZANETO (GÈI - se A0 (NI GIOCATTOLI Va C Rtaa 7* R 
GENOVA • ASM COMPUTERÀ P, re* D* Furari 2 
GENOVA PlAV TIME Via Grama et 3/5/7 R 
GENOVA Pi_AY TJM£ 2 Via Sorti SO R 
GENOVA PLAY TIME J Vii 0*1* Causi» 14/ IfiMfl 
GENOVA VCXTRJ * MASSA AGGSTKO Va Craimremt 1 7/lS R 
LOASC (5V) ■ CELESlA ENZA V * Ga/toatoi 144 
RAPALLO (GÈ) PAGL ALUNGA Vfca Ueali fi 
RlVAFtOLOcGE)- FOTO MAURO Va fV Campar! 103 R 
SANREMO m - CENTRO Hi FI VIDEO Via VU Roptoka 38 
SAVONA AtHENA 1 % FORALA - CA Vi a Cariamo o Cromi 
SAVONA. ■ BLASTER Vko CW Cr«fftà 1 jLR 

L OMHARDM ; 

ABBIA TEÙRASSO IMI» - PENATIVI^ Ticini l 

BERGAMO - TINTORI ENRICO Via BrofeeU r 

SU S TO A RIS1ZI O iv A) BUS r O Bi T Via Gravila na 1 1 

CASALMAG GIGHE tCHF -TIT Va Pozzi Q 

C AST . D . STI VI ER F tMN J RG, R. COMPU 1 1 RS V la W .Om tt 38 

C W ISE ILO RA LSAMQ [MI) MULTISVS 1 F M V 0» Galeri 1 1/ 1 3 

COMO MANTOVANI TRONO 'S Vki Canj Plinio 11 

CORSETI* [MI) * PENATI Via S Da Cotona 49 

CREMA i;CR) -EL.COM Vi a tote ?s 

CREMONA - MONDO COMPUTE R C*n!n> Commercia» CR2 

CREMONA PRrSMA Va t3uo»d* Devara B 

GRATACASOLO DI PlSOGNF (BSi INFOCA M Va P-rar * 39 

L ECCO (CO) - fJ VAGA LI 1 Vra CtttqU 4fi 

lEG\A\0 m- NEW GAME Cdf*o Gaifbakft 199 

LODI {Mi) - M S M. INFORMATICA SYSTEMS COfao Roma 1 12 

MHjfcNO ALCOO Corso di Porta flofp^a SS 

MILANO ■ ALCOR Via la D-»gr^ 22 

MILANO ■ ALCOR Vaia Gran Sae w SO 

M ILANO ALCOR Via Paolo l 

M il ANO - E P S Corso Pufixi I trinata 4 

MILANO MARCUCCI Via F Eli Q'wiMH 37 

MILANO MESSAGGERIE MUSICALI Corto V LmanutUo22 

MILANO - PERO IOCO Va S. PlB^pam 1 (Coiduaiol 

MILANO - Riva* VH Marno Mntxhi 26 

MONZA IMI) - 03T 84 Vaio baia 4 

PAVIA - SENNA COMPUTER SHOP Vu Calchi S 

PAVIA ■ VIDEO SERVICE Gattaria Manzoni 1S 

SONDRIO -CARTOLIBRERIA M'tÀNO Vito M>iano 24 

SONDRIO - TRJULZl ERMlNA P.b Oiirtaecfo. 39 

VARESE - FLOPPY Pzza M Tr fauna» 

VÌGEVANO (PV) - GIOCOMANIA Cono MM 1 3 
VIMODRONE {W} - PROXIMA S Padana 292 (ini Oh* Mercato,! 


MARCHE 

QSìMO 1 AN) - SPAZIO 4 Va Dalla Vaccina Foranea 

P€ MONTE: 

ALBA (CU) PUNTO BIT Corta Lang7i8 26G 

ASTI ASTI GAME SCorta Altari 26 

ASTI ■ RECORD fluitarla F. Argani* 3 

ClfilPfFQ) RI r INFORMATICA Corso v EifiaruWo 1» 

COLLEGNO (1 0) ■ NI F I CLUB Corso Francia 92/C 

CUNEO - HOSSt COMPU TE HS Via Nizza 42 

NOVARA - K, À G Vm Ranzonl 2 

ORBASSAND {TO) • COMPUTER WORK Via Rivoli 3B/A 

RIVOLI (TO) ■ AQARTHl Va Monsogmpp* 1 12 

TORINO ALEX 2 Va Tripoli W‘0 

TORINO AL EX COMPU T£R E GlQCH l Corto Franerà 333/4 
TORINO - COMI'UTÉL Cene Ù Catara Mvb* 

TORNO COMPUTING NEWS Vii Nato Pc*j 4>E 

TORl^JO IL COMPUTER SERVICE Via Suacteto 2*&rÀ 

TORINO MAGLXXA Va N Porpora ì 

TORINO MARCHISI Via PoriofiajÉ 

TORINO - MA IRIS Vj Mar^novra I 

TORINO PLAY GAME SHOP Va C Atollo 33^ 

TORINO SOFTEL Via Naia 4&F 

TORINO TV M'iWlORIG tO U Sw«>c4 3fil-Vta C, Atollo 3i 
TORTONA (AL) MUSIC* E DINTORNI V» Bartoltó 19 
VERBANIA (NO| EUIOT COMPUTER SHOP P_zz* D.Mi/iflini 32 
VERCEu. 1 ELETTRONICA Vii Scahts 5 

PUGLIA: 

SARI COMPUTI' R POiNl Via G Psfoanl 3S C/D 

BARI ■ WILLIAMS CQMPLj 1 | G CENT ER Viale Unità Dittila 79 

BARI ETTA (3À) COMPUTt- FI SHOP VraG. Cari! 17 

BA RIE TT A 1 Lì A ) P 1 M A T T EO E L ETT RON ICA Vra C. Pfeacana 1 1 

BARI ETTA [RAI F AGGELO GIAN Ni Via ANìk4 

SAN SEVERO (FG) IL DISCOBOLO Via Tftwio SoAt 7 

TARANTO - MAR CQS COMPUTAR Via Pu^a 36 

TARANTO EiÉ TIRO JOLLY CENTRO Via DaCssar* 13 

TARANTO TEA V« Cypnl 34 

SAROEGNA: 

CARBONIA |CA} SARÒ* SYSTEMS Va Motori 9 
CAGLIARI COMPUTI R HOUSE Va CawS ODaidrnii 7 
CAGLIARI -COMPUTE RS PQiNT Va Cavalo 21 'B C 
C AGLI ARI COMPU TE R SHOP V a Orialanti 1 2 
OLBIA [SS] - FOLLIE GAMES Via Cavour 7 
SASSARI VIDEO GAMES Vra Dai MiHb 1 7 
SASSARI VIDEO GAMES 2 P.zza Azuni 12 

SICIl lA: 

C AL T AN LSE u A l <RA E X PR ESS SECUR ITV V-ta D. n«gron* 63 
CASA S. E RIC E ( T P) DIGITAL TOP Va G Marconi 463 
CATANIA AZETA VI* A Canloia. 140 
Catania . c.d.m.p. via Arnamaa 33 
CATANIA MAC SYSTEM Via R. imtìriani 179 AB 
CATANIA PRISMA COMPUTERS Vra Canfora 122 ' 124 
UASCALUCIA {CT) ■ INFORMATICA ETNEA Va Scalila 2 
PALERMO ■ HOME COMPUTER Viola Data Alpi SQrE 
PALERMO L N*N0 VERDE Vra F St- v^gn* fiS 
PALERMO M M p Va Smona Coito 6 


PAL ERMO PEDONE Vra Ugo La Malfa 61 

PAi.ER VO RANDA ZZO ANGELO Va Ma unno Stolta f MVBt 

FUGUSÀ BIT INFORMATICA Vaia Dal Rimani 4 ^ 

SIRACUSA NIWA KARO fi SOFT Va NÉ Dorranno 23 

TOSCANA: 

AREZZO ■ SISTFMf INFORMA TIC i AREZZO Vui Piavo 13 

AfIL/ZO MJLTlDElT Piazza R^oigmionio 19 

FIRENZI A1EMA ViaB. Marcello VA - 1/Q 

Firenzi fi ett ron ic a c en tos t e l l e vi* camoiMO* a iva 

f IHFNZE - TELEINFORMATICA TOSCANA via Bronzino 38 

FOLLONICA (OR) ■ MlCHELONI Gl ANFRANCO V C. Colombo 14/C 

GROSSE TO COMPUTER SERVCE Va Doli Un«wt 7 

LIDO 01 CAMAJQRE { LV\ IL COMPUTER Vrata Colo**» 216 

LIVORNO ETÀ BETA Va S- Frane**» 30 

LIVORNO FUTURA ,2 Via Cintoli 19 

LUCCA CIPOLLA ANTONIO Via Vmwo VomKo 28 

MASSA CARRARA - RjOATiNG POlNT Galten* L Da VfiO 32 

MON TIGNOSO IMS] > PLAYMASTEfl Va taiotomjnata 49 

ORBETELLO (GR) - COMPUTER SERVICE Vtt R P*a2l 

PIEIRASANU (LU) H^GH TECH COMPUTERS Vra MnzzHfit 

PISA IDEA SOFT Vi* Valuta 98 

PIS TGIA OFFICE DATA SERVICE Optarli N «tonni# 22 

PTXjGISONS > (SI) BABILONIA Vta Dal Cdtvtwcici 29 

POOGlSONSl(SI) COMPU TERMANfA Vra D Rapitole* 133/137 

PONTE Di HA (Fl> - ELECTRONIC DREAMS Va D*mn 77 r 

rii! NI INg AITO ADIGE: 

tXXZANO COMPUTER POlNT Via Roma 8? 

I Hi N TO CTONST Vra G. Galliti I 2S 


UMBRIA: 

aTTA 1 DI CASTOLO tPGi CHIMAR COMPUTER V,0.C**»rt31/A 
FOLIGNO |PG) ETÀ BETA COMPUTER Piazza S Oomvnto 
PERUGIA MIGLIORATI Vra S Ercolano 3^10 
TE RNl tìUCC r F RANCO C Tatilù M 

UMBEFITIQE fPG) CLAMAR ELECTRONIC V Morandl C.C Frana 

VENETO: 

CESSALIQ tTV) !RES Via Dama 1 

CEGGiA (VE) SARTORELLO Vra Duca D Astia 4 

CITTADELLA (PO) - COMPUTER SEflVCE Boig& Trovi co 150 

MAROHERA [VE | SME Vra Ortato 5 

MESTRE [VE) CASA DEL DISCO Va Farro 22 

MESTRE rVE) ■ GUERRA EGIDC Via Bi«uoM 2Q,'A 

MESTRE m\ SME Via Torto IDI 

PADOVA COM Fn, MA N I A Via C , 1 eoni 32 

PADOVA ■ COMPUTER POlNT Via Roma 83 

PADOVA COMPUTER SHOP c/o C . GlOT TO Vra Vanozla $1 

PORWiRUARO ( VE) - SARTORELLO VI* Vartaltn S 

ROVIGO MONDOGIOVANE COMPUTE RSVa Fu* Fucinalo 37/A 

SAN DONA* DI PIAVE (VE] - GUERRA COMPU I EftS V.C,B*ttl#ti63 

SUSfGANA [TV] * SM E Vra Cansglia.ru 56 

TREVISO GUERRA EGIDIO Pila TranUfl fi 

VENEZIA - R CAPUTO P 4tz* Sun Marco 5193 


M ò\ TE-^VaN^ /?EjgNALi 
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Puco Uni pò fa "hanno ucciso l'Uomo 
Ragno", Superman ha prenci una caler* 
va di hot le da Duomsdiiy perdendo la 
viia < non che mi dispiaccia, senza offesa 
per tulli i suo* ammiratori), era ovvio 
che anche Butniaii dovesse fare qualcosa 
per farsi notare*» quel qualcosa è chia- 
ramente un film, e subito dopo anche un 
gioco. 
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(HI (Misi i'M> il*fl IMNIH * 

H(| Hffpafl.ofri 'Il » un irti*» »|U 1 I 6 ‘ I» • I If'Hl.l 

#* * !(«+* V v nata «Il mi rvftafcta 

Iti un pilo (tu ni* itomi r» m-f totin ^ilcllh iiHlUlt 
divertii". IITI) Il IKtwWrM rii fimi! r, ' «.Olili 
pc» liti i{ lenii Colio iitindil è a kj natilo «lepri' 
jimlf (utaiHoioi I 1 1 •! mcn|tai no Metta» di «(.iti 
tnt mi Ibitìl di»M* 

lo dtfhdthi» i*o»i tati svitaci d» 4 lri*tirii#t- .flirtata 
ciuf rimirar eu«uii«*<|t»r ni: Ita euro di prr m 
aiuto ma mi ttaMcn ■ f rullar ata imH Mcnr»tc« 
■rrdhllr wcitniJiieMtar màgtktrufo un £>«*'o die 
1 amr ole " mét Manlio Imu riditi 

l*nèaMbanMr «m Aéi odnAari amnlMl 
riwmdnKf ilirbr unta rmlituaU. mm «wbt 
KÌoco ho ha (itttr Ir csrtr tei refluita par 
dirami uni ntaÉneé'liaifetai Hhfoi Nate 
i alma ailt «r fértr lofi <U Kufeman ic dé l al»th 
«non i le ennt camhÉaanu, 
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mt4g^bki e pjjHciiji «in 

Ljijarauttm" i, ilei boti* m 

meraiu; a fonrtj di pipì- I •• 

■creilo e un effetti tari r I 

uii pólli» di ilpt di bum Ih». ^00* _ 

Mi.y/i il i trasporto, i i # 

cosi Hi ] iminudcito * '4i\ 

imbardati" drt i>t di / 

cn*iruird wo itivi tu .» \ 

iìtjjKh. njiifr «diurni «tu A 

fin. ii. I 

Htaimubilid titilline I 

ilij'tiiiihnudc chi 4 'oli*. 1 * 

- tr pan hri^tjsrt . o iii n 
ffPfdzUkithfc urt'tafitrn 
m*i, ni? mjiiJ ^ittniUiirtnu per mutavi ' pò acflmnv 
li ’i’iUii (fan iitH'octinoc mi Iku-Huuj I 11 * ' "la 
re %upm £ cicli ili l.oilijiu City. 115-^ orn >1 tuli» 
i.i uno diurne, «rt murdi't». ìjuljJcosu die |mu* 
(isso Urtare aì criminali. ip:,il «is.i di ■ jlliu.. 
tnnI' Ji. un pervi rwrjtd') i lo m rifu pidii .n riddo 
dovuta) >L r fmh»arr tulli i « nmliuiil pici hiundidi 
u U celli lutili II, SC Otti» turili.-, r UHI jil'ISt fui Mi. e 
iidL* m» utr vimpri jilli «lei blu di JJriict ULn.ru 
il infumi i liti l'LMii i'iioh' "iyi. notimi unii ibi 
tornii idioti luuf i uih£|oKI riti metili .omikmin... 
iVis^i.iruit al slucu ut» v pf Hprfù; Ifl/tJilmrtili' 
diteli un. imi noti ditemi ette mm lo« lojiii 
{ team lo un po' i) jI im.vf. l i, . I a Irjaiui del 


capo ilt'lU dinar lofir o, pcrlitimmu, rmseine <> 
t ijuid ijindiusi.» 11 1 ond ultimimi* t vnio Ukv 
i -ilJuuitt . tiu indie qui piti i ite solo iriftufrr 
limi mio min n(«r. uuj tutti» piu Ubiti i iTtmttuili 
p. Uft ir lui* rro^trli m - opre fnln mimi t-^aemni. 
carpi odi* n^iti 111 nidi .dVinsi^lipi/ioirw; isolo *c 
imlif/4fi mi iacea cumpulet onv pei òr e . osi vbu. 
Il cioeu ridi inlv orca li* Mbyte lilrrn mi Hard 
disk. b 4 ti k rum. *t»|iporiil ir ^dtede \dlìh. 
Statami Idusti r < imi mali o l'Ho e putì esvvre eoo* 
indialo sin da Insilerà t fw tkt imiiiM ■. Sivnmmoi- 
tr fura Te Mipen >r llalm.ui Hvtmnv e dei M’iil* 
prarc o no, k^< «ivi if vomitami" < poi dilcruL. 

Mrfunu UHM iViniihi 


itlKoi ll carolo -.e t fi*n n < OJllro 1 pfptslrt Hr 
hitemnilivri' il computi f e pei %i Tarv mpenr: di 
pfii. (aefebe il nervi m'tacatH .1 • .... lui a mu di«*puc^e 
fiour (indie un Mimpuieninc die ùt snnTir.iT e di 
tadltntf 4Xb iied« M.liiiu*dopt'tt , >krL^ II suddi ti" 
uiinjiittu vara lindi « ulìte pur u.iuouarr k 
prò i e. n -h i I r. ir. di idiimi nok/iud l a tui a ti* un 
idorruiNa Vinta» bruita* ultiiturvU Ini 

niutuni delle ìpMie-j unii jut ta liscdistHinc del 

i Lis.1. i .li LK.iiujnari. le vii tilt ila tot le 1 j« rviue 

Importmill di Ui«tiwm fil> ad cu.ert' pijiltadl 
non si può sti'Mttar* a Uln* C ti rifinì irrl e r II 
pir"...*. Il cine" t, nn lincia tacil i UntaCn^eniu 
dm u. xfrutbuidf» il a stro vofislimlisfrimu .cTjtaì-’ 
tmter. due refe .ivculhire il nmi/uirln delle vii 


I iti * JjT .rr 

PWT ‘tv sì e*. ns mno nd^ taf 

!»• «Mm la^LipjjJcti^a: M^stir-* 

«li* jìntav strie iri.i mIiì all ' 1 ni/l", jun. 
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e lm«» vi hjujjn afriminrftu* si Ih* 

PrefT t proprio fui J Sporta re' podie di ftatìu 

i . S viiK!» voi» yidtluruie tnaì qtirflta fjtlUS'imj 
laufiv nr 'UQ rf* cui dkpontk, aia H fitaiilr- 
rete a dkturc vq un pumn dd!a mappa, tutta* 
il rt dt» e la guarii -a e. Cna ut(ta «rriTofl 
pdretr t iitalnay «kuBC Innodntaf " fauUjfH 
iti mr>/o alfa rk’-v-din lo scopo di venire a 
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GIOCABILITA : 

31 
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IN EDICOLA DAL 30 GENNAIO LA NUOVA SERIE DELLE SIMULMONDO ADVEN- 
TURES DEDICATA AL PIÙ AMATO PERSONAGGIO DEI FUMETTI D’ITALIA, 

IL RANGER DI GIOVANNI LUIGI BONELLI E AURELIO GALLEPPINI: TEX WILLER1 
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TEX 1993 Sergio Boneilr Ed Spa 
SIMULMAN 1993 Francesco Carià 
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La prima avventura interattiva con Tex protagonista vi farà simulare io scontro tra Aquila 
della Notte e il suo più grande e mitico ^ antagonista: MEFISTO! Riuscirete a 

sventare la minaccia del terribile mago 
che vuole le vite di Tex e dei suoi pards? 


L. 16.900, ogni mese, le avventure inte- 
rattive più avanzate e con il miglior rappor- 
to prezzo/qualità: versione Amiga e PC 
stessa confezione, albetto di 12 pagi- 
ne da conservare con aiuti e suggerimenti 
per l'interazione, e il bellissimo astuccio per 
collezionare le avventure. 






PRESENTA 


L SMUL-EROE 
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IN EDICOLA DAL 20 MARZO LA PRIMA SERIE COMPLETAMENTE 
MADE IN ITALY: NELLA COLLANA SIMULMONDO ADVENTURES 
ESCE SIMULMAN, IL PERSONAGGIO IDEATO DA FRANCESCO 
CARLA E REALIZZATO CON LE PIÙ AVANZATE TECNO- 
LOGIE GRAFICHE E INTERATTIVE. 

SIMULMAN è il primo simul-eroe, è l'agente speciale del- 
la Realtà Virtuale, il poliziotto dei mondi artificiali creati dai 
computers, i networks dove si consumano orrendi delitti 
contro la verità e la giustizia. 

Nella prima avventura interattiva Simulman dovrà stanare 
SS-DOS e neutralizzare il suo piano che prevede la crea- 
zione di un politico simulato. 

A L. 16.900, ogni mese, le avventure interattive più avan- 
zate e con il miglior rapporto prezzo/qualità: 
versione Amiga e PC nella stessa confezione, 
albetto di 12 pagine da conservare con aiu- 
ti e suggerimenti per l’interazione, e il bel- 
lissimo astuccio per collezionare le 
avventure. 


CALENDARIO SIMULMONDO ADVENTURES 


il 30 Gennaio il n. 1; MEFISTO 
Il 20 Febbraio il n. 2: IL DRAGO ROSSO 
Il 30 Marzo II n 3: SPETTRI 
SIMULMAN 
Il 20 Marzo il n T 1 
Il 20 Aprii© il n. 2 
Il 20 Maggio il n. 

DYLAN DOG 
Il 15 Febbraio II n 
Il 15 Marzo il n. ? 

Il 15 Aprile II n. 6: 

DI AB OLI K 

Il 5 Febbraio li n T 
II 5 Marzo 11 n. 7: 


: SIMULMAN 

NELLA MORSA Di SS-DOS 
3: IL REGNO DI DOORS 

. G: MAELSTROM 
: GENTE CHE SCOMPARE 
LA CLESSIDRA DI PIETRA 

6: LA NOTTE DELLA PAURA 

4 diamanti unici 

IJM PIA MO é?IFRF£TTO 


H «W9NI IHU 
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mmciare tulio un'altra vette,. Terlbbitel 
NdMist) a In un quarto d ora II "downloa* 
dmg * completato. 

Niente a questa pun to nsmbra temi /ir- 
ci; ma incredibilmente II dischetto redazio- 
nale con tu II Orni (programma dt 
decorri pa nazione file} non ai trova. 
Ma* esce fuori di melone, inveisce 
pesantemente contro Chi, con aria 
di sufficienza, aveva rispetto after- 
maùvamenle alla presenza del 
decorri parlatore in redazione (Ai e 
MA, ndMoxl, richiama lo stesso 
Msrtyn In Inghilterra e gli chiede 
mestamente, pregando di non 


Non vi dico comunque le peripezie che 
aotnamo affrontato per tirare giu via 
modani questo demo: tutto sembrava prò* 
cedere benone, ma a mete trasferimento, 
uiias dopo venti minuti abbondanti (questo 
aorta disponevo aneli lo di un modem 
tosto peccalo che* non fossa compatibi- 
le con II loro e coti ci slamo dovuti nuovo* 
mente rassegnare ad un "btoody" 2400 
t>nud, , NdMoijL II nostro dischetto aveva 
una traccia difettosa (eira tra parentesi non 
era stata segnalate neanche durante la for* 
mattazione del disco stesso, chiaramente 
con verifica) e quindi 'tulio da capo’, 
menerà piu tardi II nostro computer si 
r e&eiLi dn solo, sempre in fuse di trasferi- 
rne rtt", rrm queste valla li colpa era deb 
• hard disk buggoto di Martyn, Il quale al 
scusa cor, noi tot? fonicamente per l'acca* 
duto (non I hard dille intendevo Maftynj 
Questa Sulla pero II trssfnnmenio riprende 
dal punto te cui era staio Interrotto (come 
del resto è logico che sìa con te ZModetn, 
inn sgii altri non rho detto,,. Ho voluto leg- 
ger il terrore nei loro occhi d* dover rico* 




».M,l 


rm m i 


««■vii 


■0-mm m w *■ • ! 


! Sfinì 


1 ? I- 


***** * a***i 


Probabilmente si. ma ancora non possiamo dirse- 
la con certezza lo effetti qui ti sarebbe dovuta 
essere la fanti attesa recensione definitiva, ma 
cosi non è potuto essere perché al posto della 
beta verno» prevista c'è stato possibile visionare 
solo un Perno che. seppur giocatale, non poteva 
ancora prar re una recensione obiettiva (visto 
che il gioco alla fine potrebbe essere ancora 
migliore, di quanta già non lo sta...). Sarà per ili 


n IMI 
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5 prenda* l Amy 500 stacca ì cavi 
riattacca « c^vi tnfite » dischetti 

funziona' tt 

Rmdnwtte 5J eommcis. e la 
che meno mi sarei aspettato è 
ratto che s» fa tutto eoo un so 
pulsante. Avete capito bene niente 
joystick a due pulsanti né tantome- 
no un fantasmagorico joy.v ck « 
sei tatti* e . tio che ci siamo , . 
dirò di piu “tfrnts sbarra spaziatri- 
ce o slitti come secondo melo, 
li demo da poi visionato permette- 
va di giocare in doppio usando 
rispettivamente il Nlnja e Dan ili 
ligaccione co! cappellina e Jeans 


ucciderlo* dì mandarci giù anche il Dm* 
slesso r naturai mente dopo che io cinque 
minuti prima, avevo baldanzosa mente 
risposto in modo affermativo olia doman- 
da "Have you got Dm», l bollava,., ", 
ndMax). Allo Interminabili minuti di colle- 
gamento (che ira una cosa « l'altra diven- 
tano un'altra mezz'ora) e lo cosa e tatto 
L'attesa cominciava davvero ad essere 
logorante, se non tutti, almeno la metà di 
noi avevano già II latte alle ginocchia. 
Altro quarto d p ora perso e ^compattare I 
file e finalmente lutto sembra pronto. Lo 
carichiamo sull' Amiga 1?0€, ma non fun- 
ziona! Frenetica corsa nell ufficio di fianco 


E 

? 

<8 
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strecciati). I orimi ad averci giocato siamo 
stali io e Stefano Petrolio e prima che gli 
altri el potessero mettere su te mani di 
tempo ne è passato... 

Obiettivamente parlando non mi sarebbe 
mai passato neanche per l'anticamera del 
cervello Che usando un solo tasto (avete 
capito bene: a Body Btows si gioca usan- 
do un fior malissimo Joystick* niente due 
pulsanti, niente fantasmagorici joystick a 
sei tasti, niente barra spaziatrice né tasto 



vi e w 





energia r 
palla da 
Le m osse 
no pugni e calci 
volanti (sallamlo)* set* 
eie 

Olire al personaggi già citati, te 
possibile varia tra olir! otto 
(almeno per quanto riguarda il modo 
duo giocatori): Nik (fratello 
Junior (pugile inglese di 
W monaco buddista), Cosane* (Il russo), 
Alari» (fa svemoinnn spugnola)',* YR~0 (il 
cugino capellone formato mignon di 
Brute Lee). Mike (prototipo delia guardia 
del corpo di un boss mafioso) «d infine 
Dug (Il wresiler obeso). 

Naturalmente sarà presente anche un 
mostro*» finale varamente cattivo e cam- 
pionissimo di arti marziali, 1) cui nome e 
Evi! Ma* (che è stato chiamato così, pare, 
dopo la venticinquesima telefonata conse- 
cutiva di un petulante caporedattore di 
una popolare riviste italiana..,): ma 
: untiate eh* sia finita fi, man mano che 
combattimento prosegue v accorgerei! 
con chi svelo a che fare, fino a 
affrontare un Terminator dail'ei 
metallico auperpotenzinto 
Bodytjlows è grafìe rimante molto 
(grandiosi t personaggi e ottimi i 
qui ancora atefid, ma in movimento 
versione finale), tutto sicuramente ui 
dietimo impatto. 11 sonoro è qualcosa di 
spaziale: cattivissimo, con un sacco di 
effetti e di parlalo digitalizzato. I*n .Idrante 
il gioco che durante la prmninzior e de) 
match (esempio: Dan versus Nik round , 
un»,., fighi!). L’unica cosa che lascia per 
certi versi un po' perplessi è i animazione 
del nlnja che In cvrti frangenti, come junr. 
do cammina, sembra un po' un granchio 
CI iva però spiegate lo stesso Mnrtyn come 
(I numero del freme «te «tato volutemene 
ridotto per assicurai» (a massima veloci te 
* l'incredibile gtocabiilbt. fattori questi che 
rendono Bodyblow» asso luta mente unica 
E slnceffliTtente. anche se questo e solo un 
demo, c« ne alarne accorti di come sia pro- 
le gloc abilità II punto fòrte del gioco: 
ico • coinvolgente, prometta di essa- 
picchi odoro di tuffi tempi mi 
Emanuel* $ac telone 


f! 


Non ve io dlco~ V* lo dico 

dico.. Musai, ve lo dico! Sfate 

Siete caldi? BOD^BLOWS am 
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RENEGADE per Amiga 


WJ^tko lo aspettava, io to aspet- 
a W' Biavo. Sititi lo aspettava. Max lo 
-A. JM.aspettava (il mese scorso ... 
NdMax), tantissima altra gente lo aspet- 
tava ... sarà effettivamente un capolavo- 
ro o solamente un buon esempio di 
programmazione? La risposta è sempre 
la stessa: leggete c lo scoprirete . 


minata tenuta (casa sarebbe riduttivo!) dai 
mostri* distruggendo a! tempo stesso il 
Chaos Engine, tacite no? 

I suddetti eroi potranno essere scelti da 
una rosa di sei che comprende: un merce- 
nario, un predicatore, un bandito, un gen- 
tiluomo, un vandalo e un marinaio, ognu- 
no con determinate caratteristiche e un 
oggetto (o arma che sia) speciale che vi 
aiuterà nella vostra impresa. 

Prima ho delio che ( personaggi da sce- 
gliere saranno per forza due e ora vi spie- 
gherò brevemente il perché: primo si può 
giocare in due contemporaneamente, 
secondo, anche se giocate da soli il com- 
puter prenderà autonomamente ri contrai* 

10 deli altro personaggio in modo tale da 
facilitarvi l'impresa 

Ed è proprio questo aspetto che caratte- 
rizza il nuovo gioco dei 
Bitmap Brothers. Infatti 

11 vostro compagno _ 

"artificiale 4 ' avrà un 
intelligenza che si può 
conside- . 


00 00 CO 


0 OC eoo 


0 000 


Chi tra voi non conosce I Btimap Brothers, uno dei team dì programmazione tra i piu 
famosi d Europa, autori di grandi capolavori quali Xenon2, i due Speedball. GodS e motti 
altri? 

Penso nessuno, come nessuno sicuramente ignorava ! imminente uscita di uno dèi loro 
progetti più ambiziosi: The Chaos Engine. 

Partiamo come ormai usanza dando un occhiatine ai misteriosi retroscena della vicen- 
da,** In una terra mollo lontana, un certo Dottor Foriesque ha creato un marchingegno 
chiamato Chaos Engine, Fin qui niente di male, Il solito eroe salta fuori, mena l cattivom 
(che tutti gli scienziati pazzi hanno sempre al loro fianco) e distrugge il macchinario; ma 
stavolta non è cosi semplice! 

infatti nessun altro essere viverne, olire al suddetto scienziato, era a conoscenza dell'e- 
sistenza deliri lor ribrfe macchina, nonché del fatto che. per un errore di programmazio- 
ne, codesto gioiello di tecnologia impazzisca creando un varco spazio-temporale tra 
due dimensioni. Inoltre mi sembra inutile aggiungere che la seconda 
dimensione è piena di mostri, fantasmi ed esseri generalmente brutti 
(piu o meno di te, BDM? NdSH i reame noqua si come te, playboy*** 

NdBDMj. Ad ogni modo to scienziato Ita fatto un gran danno e 
rischia di mettere a repenta- 
glio 1 integrità del suo 
stesso mondo. Quindi \ 

che fare? Nascondersi, X * r — 

scappare o affrontare i * * .r^Éir *■ .( 

nemici cercando alio * — 1 

stesso tempo di rimanére ^ f 

in vita 0 Niente di tulio 

Difatti Forte equo decide <-***+■< ’ -rL W 

di assoldare due baldi n 

eroi (v* spiegherò poi per* ^ 

che due e non uno o tre) | ' * m 

che ripuliscano la sua ster- m 
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Tutti rw partano, tutti lo vogliono, tutti lo 
corcano ma nvaaung sa ahstlfvamente 
com a. Voi lo votela sapere non i vero? E 
stata fortunati peretta tono qui per oirvoio: 
carino, molto motto carino (per non dire 
beilo), kit grafici strutte 11 «olito stile del 
0rtmap con quel look "vagamente' metalli- 
co Implementato discretainentB e l'Idea di 
poter scégliere il personaggio tra una rosa 
di sei e molto azzeccale, «ebbene iniziai' 
niente vi troverete abbastanza Impacciati a 
causa dal vostro compagno che «M inino 
dei gioco è un vero e proprio beota mistico 
(non se conoscete Shln ...). 

1 vostri nemici sono tanti, di vario tipo e 
aneti 'essi sufficientemente dettagliali (del 
punto di vieta grafico), mentre te musiche 
sono realizzata più che ottimamente. P**r 
ciò che concerne le glocafrlliti, un fatto 
Che non ho sopportato è li ctinos che per 
vede tutto H gioco fondendolo a volte fm- 
stranie (comunque questa è solo una mia 
opinione e non un fatto scienti! (cameni e 
provato IH hai provato e pensare che forse 
questo "chaoe* era puramente voluto? 
NdSH)(S1, me In certi cesi bisógne eriche 
autollm riarsi) -, ed ógni modo vi divertirete 
una cifre, Per ciò Che concerne le rifiniture 
per cosi dire tecniche*, niente de ridire: 
ottimo II negozio e altrettanto inferamente 
e funzionale l'arme spedate (e volte un po' 
squHlllduccle, ma comunque sempre di 
sicuro effetto). Premett iamo comunque una 
cosa. Cheos Engine non aggiunge niente 
d 1 aaaoHitamente innovativo nel suo gene* 
re se non ta presenza dei secóndo giocato- 
re controllato dal computer E' un attimo 
gioco» Indubbiamente de comprare ee vi 
piacciono gli shoofem up vite! dall'atto (o 
giù dì 11), se non vi piacciono compratalo 
comunque, vi divertirete lo «tasso. 


per credere*,.)^ già, altrimenti avresti già 
provveduto od incrementare il tuo mìsero 
Ql. vero? NdSH) bensì avrete modo di 
poterne usufruire ogni due livelli (se non 
ricordo male!). Se avete pochi soldi 
comunque non disperate perché tra una 
nuclearizzazione e uno sp (atteramente 
avrete la possibilità di raccogliere power* 
up o trovare delle locazioni segrete (grazie 
a un immensa fortuna o al recupero di 
alcuni mazzi di chiavi dorate) stracolme dì 
bonus e oggettistica varia, tutta rigorosa- 
mente Steampunk. Se non sapete cosa 
s intende con questa parola pensate 3 dei 
mainframe che funzionano meccanica* 
mente, senza quindi processori ultra velo- 
ci» superconduttori, materiali antistatici e 


rare tale e non sì comporterà semplice- 
mente come, diciamo cosi, un "pod 
aggiuntivo", ma col passare del tempo 
sarà un valido avversarlo con 1f quale 
gareggiare cercando di racimolare (e vai 
di rima!!?) più punti e soldi possibili. Sis- 
signore avete proprio capito bene: ho 
detto soldi? Soldi che vi serviranno per far 
resuscitare il vostro compagno nel caso 
di una morte prematura, soldi che vi per* 
metteranno di comprare delie nuove armi, 
soldi, soldi, soldi e ancora soldi che 
potrete utilizzare per diventare più veloci, 
avere più forza, possedere un quoziente 
miei lettila te da far paura (questo disponi- 
bile solo per il vostro compagno nel 
modo a un giocatore) e infine essere piu 

veloci di Flash, Naturai* 
mente i negozi dispo* 
r stl a vendervi questi 
tipi dì optional non sì 
trovano mica lutti 1 
giorni all'Incrocio 
davanti casa 
(provare 


ic&rtspj OH 


robaccia simile... (Io Steam punk è in effetti 
uno stile ideato da William Gibson e da 
Bruco Steri ing con il quale vengono rap- 
presentati o descritti marchingegni che 
teoricamente dovrebbero funzionare elet- 
tronicamente. ma che in verità sono costi- 
tuiti da ingranaggi e sotto meccani smi fun- 
zionanti a vapore in genere. Piu o meno 
come le invenzioni nelle prime puntate di 
Nadia. NdSH). Per ciò che riguarda la mac- 
china infernale inventata dal Dottor Forte- 
&que vi basti sapere che per distruggerla 
dovrete prima dì tutto raggiungerla e per 
fare questo dovrete trovare l'uscita dì ogni 
livello individuabile grazie a del pali simili 
a totem che, se colpiti In numero suffi- 
ciente, vi apriranno un varco per *1 livellò 
successivo q per delie zone prima inac- 
cessibili, permettendo il più delle volte 
diverse risoluzioni per ogni livello. 

Stefano "BDNT Petrullo 


TECNICA 


GLOBALE 


GIOCABILITA 


INNOVAZIONE 


òofloiTJ •, 


CICSO 
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Macchine pronte... 

generatori ai massimo... sistema di navi 
gazione inserito ... rotta verso la Sierra., 
tre... due... uno... 


Ecco, starno alle solite: solo un babbeo come me poteva lasciarsi 
prendere dalla smania delle solite inlro a sensazione, trascurando 
totalmente di dire al gentile pubblico come vanno le cose. Ebbene, 
cari miei, le cose vanno male: stiamo per entrare a velocita warp nei 
calzoni di Roger Wilco l'astronauta più strampalato nella storia dei 
videogiochi. 

Dunque, tanto per angosciarvi un pochino vi dirò che non me ne 
importa assolutamente niente di raccontarvi la storia di Roger finora, 
tanto leggete TGM e quindi saprete tutto: siamo qui per questo. Ora. 
siccome sono prol ornatamente piagato (con campione ini di profumo) 
per recensire, vi racconterò che Roger, in questo gioco, inizia con le 
stesse mansioni che aveva all'inizio delta fortunata serie: quelle di 
astrospazzino Naturalmente i programmatori, nell’mtro dei gioco, si 
dannano per farvi credere qualcosa di totalmente diverso; Wilco è 
temporaneamente promosso a 



E che gioco e SOS? Sapendo che si 
tratta di un prodotto Sierra, e che i 
precedenti episodi della serie erano 
avventure dinamiche, potremmo sup- 
porre che anche questa lo sia, e 
avremmo pienamente ragione. Lìnter* 
faccia di comando utilizzata è l'ultima 
evoluzione del classico sistema Sier- 
ra, gta vista in azione fin da King's 
Quest S. Si tratta di un metodo interat- 
tivo basato sugli oggetti e pilotato da 
un cursore multifunzionale: il classico 
sistema di comando abbinato al 
mouse. Di quest'ultimo si usano due 
tasti: H destro serve per cambia- 



re la funzione del cursore (e 
quindi la sua forma), mentre il 
sinistro esegue le azioni relati- 
ve. Ci sono sei gruppi di azioni: 
camminare, esaminare, aziona- 
re, parlare, ordinare, usare 
oggetti, 

Come se ciò non bastasse (e 
infatti non basta), puntando il 
cursore in cima allo schermo 
appare una barra di icone: alcu- 
ne di esse servono per cambia- 
re la modalità del cursore in 


Grand Ammiraglio.., per torna- 
re poco dopo a spazzare i 
ponti. Sempre restando in 
tema di finzioni, si potrebbe 
tranquillamente dire che ì soliti 
perversi programmatori hanno 
farcito questo gioco di citazio- 
ni da vari classici del genere 
fantascientifico: due per tulli: 
"Star Trek", chiamato in 
causa, fra l'altro, nella colonna 
sonora e nel titolo, e " Alien '\ 
con l'ovvio richiamo del 
mostriciattolo a sangue acidi- 


Torniamo ora ai dati di fatto: v 

che cosa tocca adesso al 

nostro spazzino galattico? Dovete sapere che Roger ha come sogno 
mostruosamente proibito di essere ti comandante di una nave spazia- 
le, e questo gioco all'inizio gli offre la possibilità di diventarlo, copian- 
do vergognosamente tutte le risposte all esame di ammissione. Ma dite- 
mi: non penserete davvero che uno spazzino galattico tutta un tratto 
balzi al comando di una corazzata spaziale? Trovo molto più logico che 
si ritrovi a comandare una di quelle navi da cui era fuggito a II' inizio di 
Space Quest 37 £ pur avendo una solida nave ai suoi comandi, potete 
star certi che Roger non perderà assolutamente nessuna occasione per 
seminare confusione nel cosmo, e soprattutto sì farà inseguire da una 
gentile figliola cibernetica decisissima a trasformarlo in pulviscolo. 
Siamo m som ma davanti ad una variazione sul tema di SQ3: possibile 
che i due ragazzi da Andromeda siano un po' a corto di idee? 
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alternativa al insto destro del 


pò meno goloso. Nessun problema mve 


mouse, mentre le restanti ehia 



mano il pannello di controllo e 
l'inventario. Il punto debole di < . , 

tutto questo sistema e che si l J 
passa un sacco di tempo in M 

girandole fra le varie conforma I 4B 
zioni del cursore, quando esisto- dUM 
no interfacce assai piu efficienti, 
vedi Heart of China. Be. perlome- 
no non occorre scrivere chilo- 
metriche frasi di comando! \ 

Dal punto di vista ambientale V 
siamo assolutamente alle solite, 
il paesaggio è reso da una (lunga) serie di 
fondali statici in coi gli aprite dei perso nag- 
gi s* muovono In tre dimensioni, con l'effe!* 
to di profondila ottenuto scalando gli apri- 
le; peccato che quando sono mollo vicini si 
spinellano parecchio. 

Lo sprite principale è ovviamente quello di 
Wilco, ma nel gioco ci sono parecchi altri 
personaggi. Tutte le volte che si ha un dialo- 
go» appaiono in sovraimpressione sullo 
schermo le faccine animate dei personaggi e 
le relative battute. 


virvf per mandare a spasso sut video il 
cursore, anche la tastiera potrebbe farlo, 
ma i inseparabile compagna di tutti i tal 
colatori elettronici e semplicemente ina 
degusta a interfacce del genere» Dateci 
retta, quindi un buon joystick (con 
“buon sottolineato due volle) e un 
mouse sono indispensabili, altrimenti 
lasciate ogni speranza voi che 
r^. giocale . Wtlli 


iimIU 
<|u<-4 i U- 


urruu- 




. -J 


< 


più 

necrssifà pei imi il» 

Sttstunria I niente 
.m< he il programma ,ti 
ormai rb tingo i 

sikh limili 

<t*'J geco c. Lite t m mito n 

WSHl PODWU 

Lo stile «• Ir lenibBr Sterra 
tcHtaiio rinate pnuS «meniti al 

irws: «Il Hp,«sstamii F< *V«T<I1H* ì i li tri 

dt umori- 

sino r 
USI litui 

tt* r un bum 
quel che 
mollo al i 

<-J*- vm*> un Utgrrr lini ite 
rtrhtrstt» e, S4jpramjifu ijursn»v%fcrv 
hifei non ofltr t w film- iKiniqpki- 

ri ctlffkofeà: un 


Ir 


S05 sfrutta la gralica MCGA 320X200 a 256 colori e la tecnica impiega- 
ta è quella classica del disegno, occorre però notare che se ne impie- 
gano due stifi diversi. Il primo di essi è il classico disegno dei fondati, 
che ha qualcosa di acquarellalo, mentre il secondo riguarda essen- 
zialmente i personaggi» e ricorda molto J fumetti Marvel a colori: una 
variazione decisamente interessante che probabilmente piacerà 
parecchio, senza dubbio superiore come fascino grafico alle defor- 
mazioni pop in Larry 5: questo, però, c unicamente it mio parere. 

Per quel che riguarda la configurazione avrete probabilmente già 
capito tutto: innanzitutto dall ardisco prenderanno il volo circa otto 
mega. e dopo questo vi sarà necessaria una bella scheda 

VGA/MCGA, un AI. e 


un mouse Sarò since- 
ro: quest ultimo non è 
Strettamente necessario, ma è altamente 
consigliato Se non volete che la giocabifita 
precipiti in fondo a un burrone Se non 
attro, almeno saprete a chi dare la colpa nef 
caso che lì vostro frigorifero denunci 
preoccupanti ammanchi di formaggio: pote- 
te sempre mettere qualche bella trappola 
nel frigo, ma poi temo che vi toccherà com- 
prare un mouse nuovo, possibilmente un 


pmgki |w*t i 

pruu ipi.rnn, ma oRli rsjK'ni basta un 
l>umrn£od« * per arrivare in lamio. 


TECNICA: 


GIOCABILJTA’: 

Et 

INNOVAZIONE: 

■ 


GLOBALE 

91 % 
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MS-DOS 

SOFTWARE & HARDWARE 



£9,900 



99*900 


*7 k : 'ri 'tu lio rii 


4 i M J t 



ARCADE a 
AZIONE 

iDWOftLDBOXiNC 
ÌD WORLD IfNNft ?99WJ 
ARMA LFFAtf 4 «*+m) 

AR.MCMAIR QUA ! 1 3900 

BABY IO ._,f9900 

cSOSTON SOMB CLUB 50900 
BATTEI OADS- 499UH- 

COOL CHOC rWlNS,. 49900 
CtXX WORLD H MÉUÉNli 49900 
GQVLR C. I RL POKER *9900 
CROWN 4990D 

DARKCA5UÈ,„ JS*» 

DCMON STALKH< jr,900 

Die hard i 19900 

PCKliUE PRACOJ 3. 4BTO0 
EUWOP CHAMP-9'2 .799<XI 

EURO SOCCER ,.49900 

EX TA5Y,,.,.,. ***,69900 

FIN Al FRONTJFR. 299(K( 
FOOTBALL MAN AG J99O0 
GOLDEN FACI F ..... .59900 

CODS 4991 in 

HLMAM5 ..59400 

J. KHAN SQL. ASH f ■ . 
JDfóMACCAV NINJA699CX! 

JUNGTi BOOX 299U0 

MAGIC POKFT 69900 

mayday SQUAD iwt» 

MAMMA H.P. I AFREOòiKNJO 
MC DONALD LANDS *9900 
NCAA BA5*ÌT . .79900 

NiClCY BOOM _.. 79900 

MINIA HA*«TS 29900 

OVtRTHfMf 299» 

PL'ShOVER 499OO 

RQ&OCOP. 799» 



109.900 



99 900 


KOS UNG ROISINY ... JW» 
StMf*ON$..._ .49900 


SWOOO .29901) 

SPALI CRUSADI ...49900 


invi MCQUEEN, £9900 

STREET TIGHTER II &9900 

SUBBUTTO .... 3S900 

TERMINA t(>K 2 19900 

TENNIS CUP 2 39900 

1HI Pt AVER 3^900 

TILT...- .39900 

UNA 5KW1 i M ... ....S9900 

HTUS EHI H)S *9W0 

TCHJRNÀWLNT CPU J9900 

TROOtS .49900 

TUHNNmjRN . VS9O0 

W1NTIH SPOR7 _4990o 

WtZfclD 49900 

WORL D CUP 90 .24900 

WRESTLINC WWt 49900 

WHf STUKtC WMF 2 49900 


SIMULAZIONE 
£ AVVENTURE 


2000 LE ACUÌ UN 29900 

BtNTiLUCEM G 599tK) 

AUANDONtO FI ACESB9900 

ACF.S PAT II IC *19900 

ACTION STAIK3NS 59900 

ACTION S. DATA [). .T-wn 

AIR BUCX$ 69900 

AH 7.ÌM THUNDEK B99t» 

AIRBUS AlJQ 99900 

AMAJUN 4 ili IH4iH4Mi44-<! 1 9900 

ÀNOTHER WORLD 79900 


,.99900 

99900 


ASH Lì i H E MPIRE 

ATAC 1 44 44 fH • **44444 H *4 4- 

A-TRAIN 99900 

NT 7 F1YTNG TORT ,,..99900 

BAmLSCAPtS,,.. 49900 


È» 11 /KWc; At ARHf 69900 


BUSH BULK «9900 

CAMPAKjN 4444-U444 %iW*j|*a4 «9900 


CARStllR SYRlKi ^900 


CMU5ATDN 99900 


CHIMI CITY » 4444 44 *44444 1 4 - 1 *9900 

tRlSlSlNKHMilNi 99100 
CRUlSE FOR A C. „„„„T&Où 
DARJUANOS 129900 


DARK QUI I N KRVHN 09400 
DRAGONA L j 99900 



fl* 90 0 



£9.900 



59.900 


DOf«._ ™79900 

tCHO PHAMOMS . 49400 

ELITRA 1 .8*9» 

IWC T99Ó0 

lYtOf BÉHOLDJ _693ft> 3 

M5 111 tl>Wtì0 

M GRANI) PK1X FtT?^» 

f ITT MCHTH.AWK.....B'™q£J 

FAI CON i f 09900 

f AL CON MISSrtJN Q .69900 
FIGHTTR COMM 399Q0 

Flftl TEAM 2200 «900 

FORT APACHf .59900 

FRÌEDGm 299<» 

ctrmeuRCHL, 49900 

GR£AT LSCAPt 55 <*» 

CRIAT NAP. flATTLE? J9900 

GL NSHSP 2000 .^^900 

HOOK ^9900 

tSHAH .... . ..... ........39900 

ffTHGHTER 9 39900 

JfTT II M1S540H D. . ..69900 

KCB._..,. TWI^ 

LÀSER StJiiAD * >900 

LAURA BOYl .99900 

J EGENO t)f Dj£L ...J990O 
LEDENDO. KYRAN DiA 0990 

UGHI RKIGAUE.. 59900 

tOHUS OF DOOM .4 9900 

MtUtNItiM. J19QO 



T9.9&0 



«900 




79,900 


(HI IMPERjlM 1 5'AXj 

OPTR.ATION COMBAT 69000 
OPt RATIOn HORAI 29900 

PROFEZIA, 29900 

QUESTICIN OF iWHÌ F 2*Ì90O 

RED 8 ARON ... 9fi9C*i 

RED «ARON MJS5 D. 79900 

RFVRATIOV.. 59*KV1 

REX NÉBUI AR 1 19900 

RINGS OF MEDUSA 59900 

SAMURAI 599CM 

SAHAKON ... 2941X1 

SiM LIFE...,,,.. 99™ 

STEPHEN KSiNG‘5 MISTI 5 L n.i0 
STORM MASTER 49900 
SPICIàJ- FORCESh, ,99900 
SUPER IET«I$ , «9900 


MULTIMEDIA UPGHADi K 





*9.900 



59,900 


àiflÉ/mtfTf ltìU4,fT 

WRsmffff truMij 

.k«’. ttiiuiwni 



H9.900 


SWAF 

THE BALL U AMI 35*it« 
ULTIMA UNDCKW tfonw 
ULTIMA VII ,,,,39900 

VISION OF AFTER.M Ì 39IX) 
VODOO JSLAND . IS SICI 

W Bi AM1SH WiCC 

WHITT Df ATH h W 

WlNC, COMMANptR 799CKI 

WORLD A T WAR 69‘KjO 

WORLD CHA.MP BOX 3590O 


WOSU1TRI5,,, 99900 

XIPHOS 35900 

OFFERTISSIMA 

NEURU MANCE R T99t» 

TOP CUN.,„.^ 9900 

STAR f LIFT I 14»0 

68B ATTACR SUB 19900 

CHUCK YEAGLRS Afl I99tw> 
PHM PTC.A5US,^-.^T+900 
GR AN0M.AM BRIDGE -9900 

BATTLIrCHlSS 19900 

(Affi RF , ■■ -, t*9Q0 

W(MHI) TOUR GOLF . 9900 


tOFTUAtt OftOlHAL! C0M 
NARVALI ttf ITALUUH. 



U9.ÙÙQ 499.000 


I Nostri Punti Vendita : 

ALEX Computer 

C.io. Francia 333/4 Torino 

ALEX Computer 2 

Yit Tripoli 179/b Torino 

Ptr «itivi ài tpifii n« ilip£<ra 

ti Hi i inietti Ji mì e tubarti ili;;! ti. 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

SO1 1/4031 114 
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AMIGA 

SOFTWARE & HARDWARE 




49 . 9 WJ 



*9.900 




S9.90O 


ARCADE & 

AZIONE 

4D SPORT BQWNG .. >WQ0 

JOvvOftLD tìO* *9900 

30 WOftLD SOCCER é9900 
10 VVOfi LO nsw u9900 

ambucks 49900 

ARMA LETALE <9»0 

SaTTLETGaM.,, ■ .. WKtì 
SUTZ*30EG AT A* *9900 
B RICADE COMMA* 59900 

COLQRADO „...J990Q 

COGL WORLD ..,-49900 

COVTR GIRL POiffi *9900 

CRÀZY CAflS 3 49900 

CRAZY 5EA50WS , 19W0 

cr?vie city s«ji) 

CR YST AL S Qf ARSO ., J W 
DISCO VE H> *9900 


DOLSI E DRAGO* 1, 49900 

ECO PHANTGMSw J'^OO 

FSCAPf FHOM COLO. ..*9900 
ESP AMA C.92 SWiil 


FURO FOOTBALL C. J 9900 

EUROP.CNAMP92 69900 

FUROSfX:Cfft....„ 4990' 

FlCHtEfi GOMMANO 4991 h> 

F IRE i ICE 49900 

F IRE FORCE: 49M0 

FISE TEAM 2JÌ0U. u 49900 

GGOBI.INS 2 .69900 

HaGAR j.ii,i iì, u.i LH.ii.n 1 1 1 .* 99 f 

HEIMDALL _„, 69900 

HUMAnS 5 9900 

fSHAK „ .49900 

)OE& MAC CAV Si*. 40900 

KiCA OFF il Wfl 

LffPS E-s.TFO *Ww 


tCJRDSOF DOOm 39900 
MAUf GARDEN 49900 
MC DONALD LANDS 49900 
MOTORIE AÓ 49900 

*APOLÉON., S99O0 

NKiÉL MAMS0. 

QPfRSTH 'N COMBAT JWO 

PARASOLE A** 399O0 

PROTESA ^ 19900 

CJU At^REL J^^OO 

S AMPART^hhh, «*. . .*9900 

KtVELATEOiN! 2990Q 

ROflAKOP Ì .59900 

SAMURAI J99iJO 

SMURO* 19900 

SFNSrailSOtCIR 93 6990.3 


STORM MASTER 49100 

STREET FICJHTFR II S99TK» 

STRlltEft 49900 

STffUMTRUPPE* mOO 


SWAP . 


. M HW KWf * 


- - -i • - * i 


49900 


TH UNOfRHAWK. 49900 

TUOI 15 I l 14 l M I ! g 

1U RIUSI II 49900 

WHITE DlATH 59900 

WARRlOK DF RI LEYNE49900 
WOALOSATWAft 
WRrSTlING WWF H 49900 
VIK1NC5 .49900 


SIMULAZIONE 


«SET, JD TENNIS J«W 

AIRSU5 AJJ0 99»G 

AMO T Ut R WORLD <' £ *9JiO 

ASHCS OF tMPlRt., 999$n 

CAMPAiCN 

CHA.MP MAN ACl lì . *9 *. 4 ■ 

CFVILISATlCNS 09900 

CASTI LS 69900 




S 9.900 



CÀ5TLE5 DATA DFSfc .,69900 
DARK Q.KSVNN .,...4J99qo 

DRAiCONS L m S990D 

DUNE >69900 

ELVJftAJ 799CB 

EPFC n. ... -fcHOO 

EVEOFBEHfHD ?,. .69900 
F I GRAND PRIV.. 7990D 
CUNSMIP JOQG 99900 

HOOK.-,-- »Mtt 

INDIANA | ALA IT A. 1 O9QD0 
INDIANA | ARCAD., .„>9900 

LARRY 5 , .... 99000 

KOB 69900 

MNG-5 QUEST V 99900 

LECE SDO KV RAS DI.AB9900 

LOOM - .,-^.,.^-. 69900 

LORD OF THE KING,... 59900 


LOTUS „.599Q0 

MONftEY I5LAND K 109'»' 
NO GRLAT. GLORT 79900 
PACIFIC 1SLAMD 69»'' 




POLICE QUEST ì AWO0 

FBQPH OF 5H ■■ V JW 

RED BARONI , 89900 

5IM AMI 0S9OO 

SIM EARTH.™ mOQ 

SPACE QUEST 4 — 99000 

SUPER TETRIS ~990<1 

T\%'ILIGHT2t)00 79900 



19.000 19.900 


OFFERTA IRRIPETIBILE 


SOLO SOFTWARE ORIGINALE CON MANUALE 
INTERAMENTE IH ITALIANO. 


FÉ StAR 1 F I 4 >+. IH ..«UH m.H H+*,+«tfc!HH ..H' -1 I f." ■■ ... 

SW0R9I 01 TWlLl'OMT ,...,14900 

CH COLF ■ JULii r ■ m il i i ■ rfl ili «MIMI IHHIH-BI-HA IMIi fci f a H-N -ns+p+g.'i J* J fl-> *§ 4 +««-# 9900 

ÉHa (ASÈ ì -4 W*+p+Aì4+f 4 a4 + 44 WM I •- + ■■ • A'IAM'A PB • I ■(• !■■ ■ ■■ PB»P«'M« 1^50 

CH. FOOTBALL 4 ■ ■■ ■■ ■■■■ ■> ■■■ ■■;■■■ mm ■ ■ ma b ■ ■ i* ■ t ■ W tirrU fcNTii kb NgMAMi lii IéBiMH 9900 
CH MSKETRAU HìiFt mi r-» i P+ Tiiri rS4P4 ^M + HT-g #*##* PI*-"*-*"# , ■ 4 ««•*» FFOO 

WLÙOSE 4 ■■!■■■ PB Wpa-pa-PMA BÌWIb P W H0 II 9 1 1 HÉ 4 F B #PPÌ49R4^" ■ ■ * B*""» ■ 4* ■ ■ I1W’ ■ ■* 14900 

4R0NIU9 LAMPI -.a...... — ... I I ■ ...... . — ■ . . -, ,0900 

HUIIC ITU 0*0 19900 

SUPER HUll g j ■ ni im i ■ ■ ■■ turia b mm-. ■■■■■•■ a rii m ■■tini Bai. bb ra m b« r aa + a-rrF^OF 

JHANÈHAI linai paU-Hnrri aia irrifriri * I *+ fi BrP«Hh« *-P B-H 4 -*l +"4 !►«»««• ■u.iuijj nùo 






FAXA SUBITO IL TUO ORDINE Al NUMERO: 

011/4031001 



Servizio di vendita per Corrispondenza 
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CHAMPIONSHIP GOLF 


Non conoscete Nicfc Fottìo? Non c è 
problema (anche se mi sembro 
pressoché impossibile)* Neanche io 
conoscevo David Leadbetfer prima che 
la Microprose si mettesse in lesto di 
convertire il suo Microprose Golf per 
Amiga sul PCI 


B l 



1 


■fra " 


Cf 

fi 


«IL- 


E adesso voglio rimediare ad una importare 
tissima lacuna: presumibilmente nessuno di 

voi conosce bene le origini del golf e gfi stessi manualoni acclusi nelle confezioni non d 
pensano neanche ad andare olir r aspetto puramente tecnico di tale disciplina . Ma non 
preoccupatevi: TGM è qui anche per questo! 

Tutto cominciò nella vecchia Inghilterra anni e anni e armi fa. quando un certo Sir 
Buffon, decise di organizzare un torneo di cricket per tutti gli esponenti dei suo club 
(quello degli “Straricchi Viziali ed Annoiali"). 

Si dà il caso* pero, che il suddetto Slr Buffon fosse da tempo pacificamente coniugato 
con una certa Lady Galliti, una brava massaia con il pallino dei lavori a maglia. Costei 
infatti, da tempo aveva preso l'abitudine di confezionare maglioni su misura per il suo 
maritino ad ogni sua sfida con gli amici E il marito bonariamente la lasciava lare, anche 
se dentro di se pensava che fosse una solenne perdita di tempo e che il merito delie vit- 
torie non era cerio da attribuirsi a quei golf. 

Ma la buona Lady Gal Un, scaramantica a! massimo, quel giorno volle superare sé stessa: 
ti marito partecipava ad un torneo Invece delle solite sfide singole? Perfetto! Ci voleva 
un golf king sìze M per U solennità delle vento. 

Provate ad Immaginarvi la faccia del nostro 
Slr Buffon quando vide un maglione ultra- . 
sformato di cinque o sei taglie troppo gran- 
de e, quel che era peggio, con dei colori ^ 

assolutamente antiestetici. Inutili furono 
però le proteste: dapprima visibilmente 
offesa la nobildonna minacciò addirittura di 
non preparare piu al marito il consueto té 
delle cinque. Al che il poveruomo decise di 

piegarsi alla sua volontà e con fare conci- ^ ^ s 

iiante riportò il burrascoso umore delia con- - 

sorte a un livello accettabile, 

Ma venne il giorno del fatidico lomeo. E gli £ 
amici di Sir Buffon non sj fecero certo scrii* 


rr . ” 

E ^ ITI I ■*— r 

Li v TI • rrr 


Z 

v pi 


mém # 


poli a frenare le risate alia sua vista. Con 
grande flemma, però. Il nostro eroe li 
ignorò del lutto ripromettendosi di vendi- 
carsi con una partita condotta superba- 
mente. Ma anche qui il destino gli tu deci- 
samente contrario: non solo il golf gii 
Impacciava molto I movimenti, ma et 
primo colpo fu anche punto netronore 
(inutile che vi spieghi dov'è) da una pesti- 
fera vespa. Quello che avrebbe dovuto 
essere un tiro rasoterra, diventò quindi un 
maldestro tiro parabolico che andò a infi- 
larsi dritto in buca evitando tutti i paletti. 

Il caso volte che fra II pubblico fossero 
presenti un giornalista in cerca dì fama e 
un ricco proprietario terriero suo intimo 
amico, I quali, ovviamente» trassero ispi- 
razione da un simile episodio e posero le 
regole di base per un gioco del tutto 
nuovo; il golf, appunto (il nome come 
potrete facilmente intuire, venne dal 
maglione, a loro giudizio colpevole di un 
tiro tanto sballato da parte di Sir Buffon). 

E adesso che siete ampiamente edotti 
sulle ridicole origini di un simile gioco 
ormai riservato agli straricchi, ma tra, le 
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altre cose altamente rilassanti (no n è un caso se molti famosi piloti cì si cimentano tra 
una gara e l'altra: uno per lutti: Nigel Mansell), sarà meglio passare a QUESTO gioco di 
golf, che prende il nome da uno del più ricchi e famosi giocatori del nostro tempo. Nfcrk 
Fatdo. Ricordiamo, intatti, che almeno In altre due occasioni questo ‘’Paperone" del golf 
ha prestato li suo nome a dot videogiocht. Ricordiamo infatti il vecchissimo Nick Fai do 
Plays The Open per Commodore 64 (uno dei primi e piu divertenti giochi deil epoca 
prima dell'attivo dei mitico LMdor&otrd) e il piu recente Nick Faldo Golf per Amiga, che 
è anche un po' il predecessore di questo Championship Golf e in effetti 11 controllo del 
tiri è piuttosto simile. 

Tale controllo di palla (tanto per scomodare un termine calcistico ) e composto non più 
dai sotiti due parametri fona ed effetto (propri di molti altri giochi), da settare manual- 
mente con un po di riflessi La fona, infatti, si seleziona senza alcuna imposizione arca- 
de e invece il controllo deli effetto è stato sdoppiato In hook e slice. 

A tal fine ricordiamo che una palla colpita con effetto verso sinistra può, a seconda del 
colpo, dirigersi direttamente verso sinistra una volta in volo oppure descrivere un gan- 
cio a mezz'aria piegando prima a destra dirigendosi poi definitivamente verso sinistra. 
Praticamente in tutti I giochi visti finora il computer sceglieva uno dei due effetti (hook o 
slice, appunto) a seconda del tiro senza farci però capire In base a quali ragioni venisse 
scelto uno o Coltro. Qui, invece, dovrete cliccare velocemente sul mouse per due volte di 
fila per ciascuno dei due effetti, fi risultalo sarà indubbiamente realistico anche se è 
necessaria parecchia pratica. Come se non bastasse, in condizioni difficili (erba alta o 
sabbia) le mazze erme sono molto più facili da utilizzare dì quelle lunghe, in virtù del 
fatto che II computer limita la "soglia di validità 14 delle criccate all'Interno della barra di 
tiro (sistema del lutto simile al ben noto Tournament Golf che attualmente spopola al 
bar. grazie anche alla sua magni- 
fica grafica bìtmap e alle rota- 
zioni stile 11 modo T del Super 
Famicom). 

Quello che invece era 11 punto 
dolente del vecchio Nick Faldo. 
la grafica un po scarna, è stato 
ampiamente risolto. Gii alberi 
sono molto dettagliati e il 
campo è in teitured mappmg 
(anche se è un po difficile 
decifrare a colpo d'occhio dove 
finisce il fairway e comincia II 
rough). 

Ma in fin dei conti è stato Nick 
Faldo a volere tutto questo! O 
almeno si spera... G B. 



UÌ1L i* U.+4- 
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Una cosa bisogna dirla subito Nick Faldo 
Clwmpèonship GoW non è un gioco per gente 
cria vede per la prima vota una simulazione 
dì golf e decido di citnenrarsi per vedere 
com ‘è L HTipressione finale decisa- 

mente carino ma troppo dttfìdlé E a nulla 
servirebbe scomodare II modo di apprenefi- 
inenm incluso nel gioco le tecniche ha men- 
rion a te p arto no dal presupposto che a bbiate 
già un po di dimestichezza con le verte 
mazze Dovendo Inquadrare questo golf, 
mfHtt» bisognerebbe definirlo dect&wnefite 
atipico. basto su una formula che para tetta 
apposta per gl arcade da bar. ti controllo dei 
iril in fa tti è tutt aftro che Mette e » tftscoste 
non poco do qwHlo standard pra^ol» in altn 
giochi del genere Premesso questo 
bisogna dm che ha ì suoi bravi numeri per 
ben Pqm<i. li attua è piu cria buone, gra- 
zie anche af suo sapore fi tesmjramapping 
misto btìmap, e I sonoro è eriche lui adegua- 
lo. K controllo dei bri, poi, «ara ttijsegnutjv© 
qu&rHo vokHt? me non si può negare che pe* 
diversi «petti eie mollo piu reg is tico di quel 
lo standard (forza ed ottetto). E 1 prosente 
anche un discreto quantitativo di opzioni 
compréso tt teste a testa con un bei po’ di gfc»* 
i' 4 fton oompiitertzzBtl tra cui Nick Faldo in per- 
sona. Certo forse la longevi è un poehettì- 
no rivedibili? visto die sono presemi due sofi 
percorsi perdura «misconosciuti. Piu che 
altro te cosa che non mi va ancora giù è l'oF 
fattiva mancanza di un gioco dì golf davvero 
botto per Amiga. Gli utenti di PC da tempo 
hanno solo f imbarazzo dada scelta, I fanatici 
dota grafica con tanfo cfl 486 devono scio 
optare per Unta o, se dmatl ci ut più misero 
386, par Jack Nkkteus U nlm tad; quell che. 
invece, p r eteris cono qualcosa <1 meno sofi- 
sticalo, piu giocatine e immediato devono 
solo beccarsi PGA Tour Golf. Su Arroga imre 
ce manca un vero punto di riferimento, 
anche con {'avverilo di gusto NFCG. Tintasi 
«tatti <M i m buon gioco che ai co io ca piu o 
meno a pah marito con U - croprose Golf e 
PGA Tour Golf in céna ale classifica Ma sto 
mora aspettando N golf deftntóvo. 


TECNICA: ( g GLOBALE 

IOC ABILITA 0 
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ABRUZZO/MOUSE: 
mSl mS kmm, 75 ■ W. OS3Z/7678O0 



BASILICATA: 
li VIDEOTECA ' vice $mmi XXIII 207 ■ fttm (SA) * H M/K14HP 



tot. S. i * via s, Romano, 75 * Firrafo ■ Iti 0532/767000 



li VIDEOTECA ■ via Giovanni XXIII,. 207 - Bitonro (BA) -W. 000/95 ì 410? 



MASTER MUSIC 01 BECCATI LUCA * rio CordiKtìJ 3/A - Corto (FE) * U 
: 8* «•■..■«/ * WSATÈLU G. ■ rio Girdini Nord. 77 * formigtnt (M0J j Tel. 

059/557732 * TEDALDI ■ ria Frani. 177 ■ S. fati* ito) U 0544/551008 
SOFT GAUERY - Via Moitara 30/ì 
FERRARA -Td 0532/4977? 


LAZIO: 


ì 


OOS Ul.- Pile S M. h&m, li ■ ««no • M. U6//0 16436 • LANGOLC 
Od COMPUTER ■ . 5 feite (m Num Gtfmcdu (UU • U. 0766/35352 • 
ima DMA DI DI iuta C. - «o essine. 434 ■ Km ■ W. 06/241 1672 • 
PU8UQUA5AR un tofeeiviclto, 203 ■ fio™ - tei 06/0126419 - AMICO 
COMPUTER ■ ™ Rotato Mòtosm, 81 ■ Ramo ■ M. 06/272422 • GEMME uL 

- «io (cvdhggeii, 65 - toro - M. 06/634300 • KEY IO ELETTRONICA ■ m 
Cecini. 8/10- terra lei 0773/489551 • 1NF0MUT1CASERV9CI ■ m Porto 
Neromtn», 16 -Ani» (RM) - T«r 06/9830230 • 0015 ijJ. ■ Pno Peni» ungo, 
3 Pomo taf. 06/7016436 * COMPUTER ART - wr Don luigi Marasmi. 11/1 • 
CwimwdiKi (MA) • M. 0761/599130 * A. Ci. ROMANA COMPONENTI 
ELETTRONICI - Può Sai Gerani ■ tomo ■ M. 06/282949 * S.T.M. DI GNOCCHI 
M. TERESA • no Empete» 1 73 • Mi (RM> - lei. 0774/292998 • GARZO Li 
LUCIANO • vnj Voi Smigro, 25 ■ Homo ■ T»! 06/8125111 * VIDEO 1APE 
CENTER sii - «io trinatale, 191 - Tel, 06/86208176 * LUIGI GIGLIO & C 
me. - «io VHiwie, 282 - Fornito (LT) ■ Iti, 0771/771 SI I • EUOPOUS s.d ■ 
Può Corno D'Oro, 25 • Roma ■ tal. 06/3640012 • COMPUTER SERVICI - vio 
Moatarelt 58 * Rome • tal. 04/736322 * PI* COMPUTER s.r.l. ■ «io F. 
D'CMio 6/C ■ Remo - Tel. 06/86901854 • ROCCHI ILVO - vio G„ Soldini, 
1 4/M ■ Aolio IRMI - Tel. 06/52360732 • DATA ftGEST • Rao Rio De fante • 
tomo • Tel. 06/272422 * GRUPPOYIDEOGIOCANOO • vele Dello Provincie, !9 

- tomo • lei. 06/4270880 • GRUPPO YIDE0GIQCAND0 • w Cesai De Paci, 
133- Rome 'Tal. 06/4270880 • GRUPPO VIOEOGIOCANOO - tene Ostiense, 

1 86 - Remo - Tel. 06/5122037 • GRUPPO VIOEOGKXANDO - «io Zompar, 50 

- Roto - W 06/4388569 • GRUPPO VIOEOGIOCANOO - vio Baldo Oagft 
Utnidr, 21 • Rome • Tei 06/4270880 • MASTER DISTRIBUZIONE ul - «io Del 
Canoa» 12/1 4 ■ Remo • U 06/4270830 

COMPUTER SHOP - di SAVASESE RESINA 
Ve dei» Mefos 19 - Roma * Tel 06739720112 





LIGURIA: 



I 


SYÌTEMA ■ vm Assonni, 55 ■ Genove ■ tal 010/814894 


LOMBARDIA: 


□ 


Scmo pira^enri noi centri EXPE RT e storno presentì' nei tentò CO ECO * Bit 84 
HOME COMPUTER sol ■ m Note, 4 ■ Morali (Mi) • Tri. 039/320913 • DATA 
MATION ul - m Ombrai 7 « Milrao ■ Tel. 02/29510954 • RADIOTELE- 
VISIONE CARRARA * wo f. Battisti, 10 * Sondrio Tal. 0342/51 2302 • C0EC0 
ELETTICI, SOC. COOP. ■ viale Del Fervo nitori 8/10 * Butcmosco (MI) ■ Tel. 
O2/4B042717 * FERGIOtO » wa 5. Prospero, 4 - Milano - Tel 02/807011 


PIEMONTE: 


i 


Séme presemi nei renei EXPERT ♦ ROSSI COMPUTER ■ oso Nino. 42 - Cuneo 
Tel. 0771/603 1 43 * SCHEI no Nati. 45/1 ■ fono ■ M 01 1/6690962 • 
PLAY GAME SHOP - «a C Aitar». 39/E ■ forno - le! 01 1 /8127S67 • ( 8 G. 
«io Gerii», 42- New» -lei 0321/601882 


I SARDEGNA? 


— I 


COMPUTERS POINT ■ «io Govorc. 21/B/C ■ Coglimi • fot 070/41 609 * WALTER 
VEORE no Oslo, 11 Cogl™ • lei. 070/488963 


SIC ELIA 


ì 


MEGACOMF- ve Ligi Siwm. 75 ■ Agrigento - Tel, 0922/4021 55 ■ IL NANO 
VERDE ■ «» iena «egro, 65 ■ Marno - Tel 091/320779 • VALENTI 
DISTRIBUZIONE mi. ■ «io f. Muoio, 3 ■ W. 091/320779 


| toscana" 


j 


CENTRO INFORMATICA ■ v» FI Cervi, 23/25 ■ Finrie • tei. 055/8316 1 08 • 
ELECTRONIC DREAMS «a Dome, 77 • Poniediro (PI) • Tel 0587/52063 • 
NEW COMPUTER SERVICI 2 - «io Del» Cerne». 17/t • Firenze - lei 
055/486753 * VI0E0FUTUR0 PRATO ul. ■ Viale teragrappo. 5 ■ Pro» (Fi) 
• tal. 0574/593793 


TRENTINO ALTO ADIGE: 


J 


ELETTRO POINT ■ «io Otaruner, 5 - tremo - tal, 046t /8262B7 


UMBRIA: 


ì 


WARE iiu - «io R. luxenburg • tir» CosMe !PG! Tei. 075/85! 1378- ELEI- 
IR0DATA 01 GIGLIONI G. 8 C • Snodo (miro» S. Mimo, 97 /E • S Morto 
(PS) -Tel. 075/44045 

LOGICO» - di II COSTA S A S Via delle Scuole 5/S 
PONTE S GIOVANNI (FS) - Tel 075/398398 

| VENETO: 



COMPUTER POINT - «n Rome. 63 - Potavo - tei 049/654471 • SIDE5TREFT 

DI P10KSAN 0 e» 5 • OjtapAs», 8 • MomeMune (TV) - M 0423/300728 
TEiFEfl Va Chm 1809 



SOTTOMARINA 01 CHIQGGIA (VE) -Tel 041/403370 


oomp 


... Un sogno da gioco 
Uni 
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...Un sogno do gioco 
...Uno favolo di realtà 




i 





PESO TOTALE CON HDD SOLO 3 K(, 



Personal Computer 


v* GIOCO « FAX» MODEM 




DATI TECNICI 

286 -386sx25 - 486sx25 
ss l IDI) da 4(< a 200Mb 
Sì FDD 1 44Mb 3 S' 

: PORTE SERi ALI 
0 I PORTA PARALLELA 
2 MI' MORI \ da -4 a UiMb 

O Si HI DA 4s ! 

\GV V \L ADI IILJOlSriK 


m 


» 









Q Distributore esclusivista ITALIA O 
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CAMBIO NUOVA SEDE: 

Via Dcll Appcso. 7 

44038 PONT F. LAGOSCURO (FÉ) 

Tel. 0532/796250 
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DISNEY SOFTWARE Per PC 





Avete presente 
scene mozzafiato con aere 
che passano in mezzo 
archi, che atterrano su 
ponti e che blastano al 
suolo interi palazzi, che 
vedono nei film d'aziòn 
più stupidi? (I palazzi o g 
aerei ?NdB DM). Bene, la 
Disney pensa alvei e vi 
permette di emulare le 
mitiche imprese 
degli stunt man 



ponte evitando di scontrarvi con qualche macchina; La presa del paltone- una mongol- 
fièra bianca e rossa è stata riempita di materiale esplosivo e si sta dirigendo sulla casa 
del governatore dove esploderà causando morti, feriti, ripercussioni politiche e reuma- 
tismi vari, ma fortunatamente ci siete voi, che con II vostro controllabilissimo P-38 
Lighming (classe 1939 o giu di 11} dovrete passare In mezzo ad una miriade di mongol- 
fière sènza toccarne H pallone (altrimenti addio scena), individuare quella bianca e 
rossa, assicurarla al vostro maneggevolissimo aereo, portarla sopra un castello abban- 
donato, liberarla e prima che raggiunga 
quota 3500 piedi tarla esplodere a colpi di 
mitragliatrice; Volo rovesciato incrociaio- 
con un simpaticissimo ed altrettanto 
maneggevole Jenny dovrete volare a testa 
in giù incrociando e sfiorando un aereo 
che si proietta a velocità pazzesca verso di 
voi. In totale sono presenti 32 missioni con 
gli scenari più assurdi (attacchi terroristici, 
volo radente attraverso 1 grattacieli di una 
città, eco. ecc.), e dopo ogni scena girata in 



Prima di descrivere il gioco vi voglio 
parlare della sequenza introduttiva vera- 
mente demenziale; la prima cosa che 
appare è un conto alla rovescia In stile 
cinematografico corredato dalia voce del 
regista, quindi fa capolino la ripresa di 
un aereo che svolazza tranquillamente 
per il cielo e che ad un certo punto si 
abbassa in picchiala dirigendosi verso 
un altro volvolo fermo a terra circondato 
da due camioncini che fungono da 
postazioni mobili di ripresa per J camera- 
man (per 1 più svegli faccio notare che si 
tratta di una simulazione di una scena 
da film "pericolosa' ), L'aereo in volo 
comincia così a sparare delle raffiche di 
proiettili e,,, viene fatto esplodere uno 
dei due camioncini; voce sconsolala del 
registi che dice di riprendere la scena 
da capo e di sostituire il camioncino 
esploso. Veramente stupido! Beh, penso 
che il cappello della recensione e finirò 
Iniziale vi siano serviti ad entrare nello 
spirito di questo ultimo prodotto Disney 
software (quella di The Rocketeer), per- 
ché adesso comincia la descrizione vera 
e propria: una volta caricato il program- 
ma potrete scegliere se partecipare alla 
competizione degli stuntmen o se girare 
delle scene in proprio. Se deciderete di 
competere dovrete cercare di portare a 
termine scene come: Atterraggio sul 
Golden Gate- con uno sfigatissimo Ces- 
sna 172 dovrete posarvi sul suddetto 
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maniera decente potrete, se volete, 
andare in sala di proiezione a guatarvi lo 
spettacolo che avete prodotto. Ma quel- 
la delia competizione è la scelta più limi- 
tativa, Infatti il massimo gusto In Stoni 
(stand sì prova quando si girano film in 
proprio: Innanzitutto potrete scegliere 
fra una cinquantina di velivoli fra cui 
aerei della prima e della seconda guerra 
mondiale (Il Bristol Bulldog, il Sopvrith 
Triplano, il Sopwith Carnei, li P-38 Llght- 
ning, Il Mitsubishi ASM Zero, lo Spilli re) + 
aerei moderni (À-10 Thunderbolt, F117A 
Stealth fighter. F16C Falcon, Mig 29, 
Mirage 2000), aerei commerciali (Boeing 
.727, 737, 747, M c Do n ne I- Douglas DC-10) 
e velivoli di aviazione generale (Il Ces- 
snat72, a Learjet 60, il Pipar Cherokee, 
lo Space Shuttle); oltre al normali veli- 
voli potrete anche decidere di volare 
con Pterodattili (che per la cronaca 



auguro non vi capiti, come è capitato a 
me, di Indovinare una serie di 360 In 
mezzo ai palazzi delia città, urlare esalta- 
ti “Megal Questa me la voglio proprio 
rivedere' 1 e successivamente accorgervi 
che non stavate registrando un bel nien- 
te), potrete andare in sala di post-produ- 
zione dove potrete fare veramente di 
tutto con if vostro filmato; potrete rive- 
dervelo dall'Inizio al a fine, potrete usare 
I comandi da videoregistratore come 
avanti veloce e pausa, potrete tagliare le 
sequenze più interessanti, potrete piaz- 
zare scritte descrittive, potrete scegliere 
quale delie otto telecamere utilizzare e 
quando utilizzare quella determinala 
visuale, potrete aggiungere effetto sono- 
ri c grafici, oltre a sovracarnp tonare fa 
vostra voce (sempre che abbiate una 
Soundbiaster). e naturalmente, alfa fine, 
potrete godervi il frutto del vostro lavo- 
ro, Cè bisogno di altro? Siiti,, per- 
ché con makeone.exe, file che vi 
viene fornito assieme al pro- 
gramma, potrete rendere I vostri 
capolavori accessibili da tutti 
coloro che possiedono un PC: 
tramite questo programma cree- 
rete in pratica una animazione 
tipo FU che può essere caricata 
senza l'ausìlio del gioco. Davvero 
un lavoro ben tatto. 

ANDY 



Queste Stum M.md e dct'isamrriK di veneri le: urui 
volta che avrete preso la mano con tl rivterna di 
contrullo c avrete capilo fino in fondi come fun- 
ziona l'editing potrete veramente sbizzarrirvi a 
creare tutte le scene più indecenti che vi vengono in 
mente, senza n.uurul mente coniare die. se flon 
volete impegnarvi troppo (n preferite la sona com- 
petmone), efr la gara per i\ titolo di stuntman del- 
ranno In cui potrete spassarceli con un sacco di 
scene già organizzate e pronte do essere girate. 
Quanto a gìocsinlità e j Jiveruipentu Stimi Wand è 
veramente qualcosa Ji incredibile, addirittura 
meglio del secolare Crash Caursé (fa cui si poteva- 
no editare tutti \ tipi di parametri: velocità delle 
macchine, rnfza di gravità, eec.ccc h «punto invece 
a realizzazione tecnica ho Jcv isameore i mìei dubbi 
sulla m pregevole fattura; f vero che LI sonico è 
digJUltZTalei molto bene [Jd resto pb in Rocìeteer 
quell! della Ditnrv avevano fatto tin ottimo lavoro*, 
ma In grafie j è kggermeiur scinosi sia su tic- 3S6 
che su un 486 (badare bene, watt osa, non 
lema n, badate bene, al massono dei dettaglio, Giwir 
rad Shatiing compreio .VJBDM j c, fatta cicerone 
per le grandi città, m>n c poi cosi defittila- Per con- 
cludere personalmente vono staio così preso dai 
greto che della sua all osili me nc intlschio.. --e 
però possedete un 386 LóMb/ \ i vajfliiglio facqui- 
sto IquanlomeiHi dm egli prima un evchima? Ingom- 
ma un giocò mollo divertente che con una mìiraa- 
zionc tecnica migliore crebbe potuto diventare 
veramente grande 


GIOCAflltlTA*: 


INNOVAZIONE © 


sona più veloci di qualsiasi altro aereo), 
paperi, banche, chiesa (Marco con que- 
st'ultìma ha raso al suolo una città, Che 
esaltante cattiveria!), e tutte le amenità 
che vi saltano In mente come dischi 
volanti et slmllia, La Stunt island è poi 
molto vasta e comprende piste di atter- 
raggio, ferrovie* strade, stadi, l monoliti 
di S torve heng© (con la rigorosa scritta 
*made In Kong Kong 1 *}, città più o meno 
compiesse, laghi, fiumi, ponti, due isole 
(di cut una è Alcatraz, da cui, girando 
una delle scene prede! In ite, dovrete far 
evadere un galeotto), una sorta di Fort 
Krion, portaerei, eoe, ecc„ per cui avrete 
di che scegliere per girare scene perico- 
lose con molte termoespiosioni e danni 
a non finire. Una volta realizzata la 
vostra nefandezza (o la vostra opera 
d'arte, se cosi preferite), e soprattutto 
una volta che I avrete registrata (vi 
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A nessuno dì noi sarebbe mai venuto in mente di attraversare il 
Mar Glaciale Artico con un treno... Ma soltanto perché non potè» 


vamo immaginare fino a che punto si sarebbe ridotto il nostro pianeta! 



pianeta, orma? ridob alla fame dalla man- 
canza di lavoro (chi s? vestiva più, orma^), 
decisero di assoldare coi pochi soldi loro 
ornasti il più in gamba degli scienziati, un 
certo Mernck, incaricandolo di trovare una 
soluzione rapida ed efficace per il bene del- 
l'umanità. 

Costui non si dimostrò da mono delia sua 
fama e mise in atto il pregano É Blind"\ che 
consisteva nel lanciare nell'atmosfera dei 
missili nucleari j quali una volta esplosi, 
avrebbero creato uno schermo protettivo 
arti lieta le attorno al pianeta 
l Ma il risultato finale fu superiore ad ogni 
aspettativa: io schermo appena formatosi si 
dimostrò talmente potente da far ripiombare 
la ferra In piena era giaci afe, smorzando 
non poco gli iniziali entusiasmi. 

Secondo la ben nota legge del più forte di 


Già, perché il gioco è ambientato nel lonta- 
no futuro (ventottesimo secolo), laddove 
l'uomo ha avuto ben sette secoli per ren- 
dersi conto dei suoi errori 
Tutto cominciò nell'anno 2022 l'effetto 
serra aveva raggiunto punte allucinanti e la 
vivibilità del pianeta era seriamente com- 
** promessa dalle nocive radiazioni solari che 
/ ormai sr dividevano qh ufi mi minimelo dello 
strato di ozono rimasto 

kj Com e presumibile la temperatura del pia- 
neta era asso! irtamente superiore a quella 
di Milano in pieno ferragosto e I poveri ter- 
restri non ce la facevano piu ad andare in 
giro mezzi nudi ad abbrustolirsi la pelle che, 
ormai, aveva assunto nel peggiore dai casi 
una tintura marrone scura {quando non era 
rosso fuoco) Fu cosi che gli stilisti di tutto li 


Darwin, pò; là Terra si spopolo progressi- 
(vomente del© sue specie ammali meno 
resistenti al freddo e ben presta le uniche 
insorse alimentari divennero quelle derivanti 
Idei pochi ammali rimasti (l'agricoltura era 


già stala abbandonata per 
manifesta incolti vabil ita delie 
terre ghiacciale) 

Dapprima l uomo si adattò 
con fatica alla sua nuova 
situazione (giusto per farvi 
jn idea. le temperature non 
salivano quasi ms> sopra I - 
20 gradi), ma poi venne fuori 
il vecchio orgoglio delle 
menti superiori & qualcuno 
ebbe la baite idea di fondare 


una compagnia di trasporti e di ricostruire 
su di essa ie basi dell' economia pianeta ria. 
Queste compagnia (che non a caso si auto- 
battezzo Unione Vichinga) mise cosi a 
punto dei robustissimi treni dotati di tutti gli 
optional necessari per resistere al terri- 
bile freddo del pianeta 
A voi è stato affidato propno ['ottimo 
prototipo di questi treni, il Transareth 
ca (naturalmente dotato di un bel po' 
di carburante che vi servirà, tra rat- 
ina, anche come moneta di scam- 
bio). 

Davanti a vof si erge una Terra 
piena di località semi-inesplorate 
che vi toccherà visitare ad una ad 
una per scoprirne le peculiarità La 
particolare strutturazione delle atta 
comunque, permette già adesso di 
fare una rapida distinzione. 

Vi sono località di compravendita dove si 
possono solo acquistare o smerciare panne 
di cibi o di materie pome a un prezzo fisso 
V» sono poi località di informazione dove 
potete ascoltare le chiacchiere della gente 
o leggere vecchi iibri abbandonati In qual- 
che biblioteca 

Immancabili anche I© offrane dove è possi- 
bile aggiungere altri vagoni ai vostro già 
accessonato treno (partite con sèi ma pote- 
te averne fino a cento!) : la particolare 
vanetà di carrozze disponibili (per vivande. 
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piante, animali, carburami liquidi, merce vana, uso militare. trasporto di schiavi 
o altro i unita al limitato capitale a disposi/fone vi costringere ad operare deile 
scelte che si n percuoteranno' sulhmmediato svolgimento del gioco Completa- 
no la lista te località di reclutamento uomini o di allevamento animali, dove e 
possibile rinforzare ri proprio arsenale tel'ico. giusto per mettervi le spaile ai 
sicuro. 

'Come vedete ogni città ha una e una sola funzione e vi toccherà Quindi viag- 
giare come matti in lungo e «n largo per arricchirvi a piu non posse 
[Ma ben presto le cose cornine© ranno ad apoanrvj sosto una luce diversa: pian 
piano scopiwie che il professor Memck. l'autore del progetto 'Blind* e respon- 
jsabiJe dell'attuale situazione rarrestre, aveva elaborato anche un progetto 
“Sun* per porre rimedio ai suol errori Purtroppo lo scienziato è deceduto e non 
[e possibile, quindi, portare avanti il 
suddetto progetto 11 vostro naso 
alteriato da tonnellate di giochi gialli 
fiuta subito del losco; con ogni pro- 
babilità ! membri dell'Unione Vichin- 
ga hanno ucciso il professore per 
assicurarsi la stazionarietà cfeilni- 
[tuale situazione per loro decisa- 
mente lucrosissima. Un ritorno alle 
j origini . Infatti, significherebbe anche 
una nuova rivoluzione economica e 
la fine dell'assoluto dominio dell'U- 
nione Facile immaginar© Il seguilo: 

Ivi schierate apertamente contro l'u- 
nione pur lavorando su uno de» laro tram 
e vi date da fare per raccoglier© ogni informazione possibile sul progetto "Sun* (impresa non 
[facile, trattandosi j :' roteila vecchia di sei o sette secoli), E solo una voria in possesso delfin- 
iera documentazione potrete cercare di ridonare alfa Terra e all 1 meno il dima che si manta. 
Nei corso dell ardua ricerca vi toccherà, tra le altra cose, combatter© contro l'Unione, avrete 
bisogno di uomini, mammut e armi varie per contrattaccare i loro assalti, come pure di spie 
per conoscere a locazioni dei frani nemici ed evitarti per tempo, 

All’atto pratico tutto questo si traduce in un gioco dall'Interfaccia a icone controllata tntera- 
| mente via mouse 11 controllo de! treno ■ 
sì effettua neirapposìta camera di | 


locomozione (basta dosare lì carbu- 
rante e pigiare la manetta), mentre 
nei modo mappa e possibile aziona- 
re gii scambi cambiar# il senso di 
marcia e. ovviamente dare untec- 
fchiata al percorso (grazie anche a» 
due livelli di scala: normale e zooma- 
ta) In basso a sinistra t è anche 
i un utilissima icona per comprimer# 
paurosamente il tempo © divorare I# 
[rotaie in pochi secondi 

GB 


. r: 





Davvero curioso questo Transarctlca 
La trama è decisamente originale, la 
vesto pure e lo svolgimento assicura 
una notevole dose di varietà grazie al 
diversi approcci strategici 
Eppure, ©onlrerlamonto a quanto si 
potrebbe pensare, II gioco e piuttosto 
facile da gestire e te cosa piu complica- 
ta (e II che è tulio dire) è avviare II 
treno. Trattandosi di un gioco economi- 
co-strategico con fast a r ca de sari sicu- 
ramente gradilo dal pubblico a cui piac- 
ciono I giochi un po' Intelligenti e ai 
riguardo non si può negare una certa 
cosa: gira e rigira, la struttura di gioco 
somiglia • quei fa di Bilie Viaggiare da 
una località alfa lira comprando In una 
le cose che servono all'altra, lottare 
per la vita contro l nemici che vi attac- 
cano, migliorare l'allestimento e 1# 
capacità dei vostro mezzo e portare a 
termine le varie missioni non sono che 
poche delle cose che II accomunano. 
Fermo restando che Bilie è un mito 
vivente anche o distanza di anni (a sta 
probabilmente per riscoprire una 
nuova giovinezza grazie all’imfTì Inante 
seguito), Il realismo del suoi combatti- 
menti In 3D è qualcosa che pochissimi 
giòchi sono riusciti ad emulare» mentre 
In Transarctica sono completamente 
diversi, del tutto convenzionai I e mollo 
meno Imponenti al fini del gioco. Inoltre 
alla lunga H gioco diventa un po' mono- 
tono nonostante la varietà presente, 
non tosse altro per il tetto che certi 
viaggi sono resi ostici da assurde 
disposizioni dei binari e che le città 
ottemperano solo sd una funzione par- 
ticolare, in definitiva un buon gioco a 
cui manca un po’ di iena vivacità a un 
po' di complessità In piu nella sezione 
semplicemente economica. 
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Siavi»fta, rari 1**1 h»rì* ci ì rcmcr* 
diamo una |mri nh -i |nfMh>-i^ 
limoli tì-i: ilojni qriuiilttù mftxsici'H' 
di Miuulaloi'i *? al In ^iuolii pili a 
menu aerio«JU erro u voi un |>ra- 
dulfo dedie al u ai baiti bini! 
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Se l'idea di un gioco per bambini vi scioc- 
ca, o se pensate che non esistano bambini 
proprietari di un bel PC vi sbagliate: nel 
primo caso vi rimando at commento, nei 
secondo caso considerate che H PC può 
appartenere al rotativo padre. Ma basta con 
queste facezie: in questo gioco It personag- 
gio principale è un'allegra cabriolet viola, che 
vuole partecipare alla parata automobilistica 

di Autopoll. L avventura Inizia nel garage di Putt Putì (cosi si chiama ral- 
legra vetturetta), che, per poter partecipare deve avere con sé un pallori' 
cìno e un cucciolo, senza dimenticare una sosta dal lavamacchine. La 
mappa dei gioco, non grandissima, è rappresentata sui retro delia scato- 
la, ma naturalmente ci sono parecchie locazioni (essenzialmente interni) 
non rappresentate in essa. L'interfaccia di gioco è stata pensata per un 
bambino piccolo, tra tre e sette anni, e quindi abbiamo il classico siste- 
ma 1 punta e premi 14 pilotato da mouse e orientato agli oggetti. Una pecu- 
liarità di questo gioco è l'assenza di testi: i programmatori affermano che 
bambini dell'età citate non sono ancora In grado di leggere bene, per cui 
hanno trovato due soluzioni originali di "bambinizzsre il gioco e il 
manuale. Per quel che riguarda il gioco, esso prevede diversi scambi di 
battute tra Putt Putt e gli altri personaggi del gioco, che poi sono auto- 
mezzi. Siccome ai a dovuto rinunciare al testi sul video, sf è ripiegato a dosi massicce 
di parlato (in inglese, purtroppo) tramite le più diffuse Interfacce sonore. 

Circa il manuale, invece, si sono condensate tutte le spiegazioni in una pagina riser- 
vata evidentemente al genHorL trasformando il manuale In un allegro libro-gioco tutto 
da colorare, farcito di giochetti ed enigmi vari. A questo oroposito, la scatola del 
gioco include una confezione speciale con dentro qi altro pastelli atossici (giallo, 
verde, rosso e blu) e una matita con gomma dotata del relativo temperamatite. Sor- 
prendente, vero? Ma torniamo al gioco: fondamentalmente LI video è diviso In due 
parti: nella parie inferiore abbiamo il cruscotto della nostra allegra ca moietta, dotato 


na e vano portaoggetti. Nella 
parte superiore c'è Invece la visuale 
esterna, che è solitamente una vista 
laterale con prospettiva tridimensionale 
simulala. Su tutto dò domina l'onnipre- 
sente cursore a forma di freccia: il 
mouse lo sposta dappertutto, e il tasto 
sinistro esegue le azioni. Il cursore ha 
tre modalità di azione: quando è a 
forma di freccia classica, può essere 
puntato su qualunque oggetto per met- 
terlo in azione, mentre la freccia si tra- 
sforma In sfile fumettistico quando si 
trova vicino alle uscite dalla locazione 

É 

attuale, e in tal caso serve per svignar- 
sela. La terza modalità è quella in cui 
assuma la forma di un oggetto preso 
<ta ir fri va n la rio, e in tal caso serve per 
usar# quell'oggetto in un determinato 
punto dello schermo. L'Inventario, 
abbastanza prevedibilmente, si trova 


ZgfA 




di tutte le comodità: volante, clacson, radio, tachimetro. Indicatore del livella di benzi- 


ne! cruscotto, e più precisamente ne! 
vano portaoggetti: tutte le volte che rac- 
coglierete un oggetto, una sua miniatu- 
ra apparir® h dentro, 

A che serve tutta la strumentazione su! 
cruscotto? A tutto e a niente: è stala 
più che altro piazzata 11 per creare qual- 
che divertente effetto. Premendo sul 
pulsante del clacson questo suona, pre- 
mendo sulla radio essa si mette a blate- 
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SI NASCE ; BAMBINI 
SI DIVENTA... 


Pi rr Pi fr Mi»* rii P* Mkét w» un fWiro 
tjHKO nfaj€*tm> ifiUà Hi ho«i}{ri f*inrrn» 
■f rr d furti dnpomibris w 

Oi'f i ri pàt+w, «t un «Wnt iffiwjrci 1/4 4Ìtki ifor t nnit 4»*fi» 

^Jir. Pi» oft4*n> il puriwci w num rf/ i»a *4cc«nFj 4 di QHtfJr’ pi4r/«>Uii*r*Ti * 1 *- 

plk'j t immuiiAn cir« *.*<0*4 ttmt p*ttir4^<M«Tx fi «mtann ft.'f? PrfT / 1/ 

mi, U d*mé oppimi mi ttcav) fl*na*tmf*ri U Mtrpr # 

4 kIh 1% <H l«T<» e*WI •rrj/to {'trru«*ct 41 f 

in/j, «« f'IUTMItlI P«l W«ri /aKÙ é'VTfMji 
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putrirò pii lufimose * /fi md ma turni patir* tfWthra 
vm tinpinco <->**41 ( /fui ifrj, pii rrr Hi*», «f/t p*i*t eoa 
Voaf r 4+iiiAiHt*ii dt 1 » roMp/iJANft fimi ti étto pia U 
*ua a*\à€(Ìt!art$ dtl cuoSt, rm* ttar* /urli Firrt 
tir* *'* Sjwi/Hfxif Si wp ir mi v*«4 tifico wiiifli pr» CO 
Rm, Ri.Hfrjmdu pwrfMiMf4#itiirrt taffoin) jim u/tti / 

più filf CÌ*i dii p(M /i pum i I'llff4 %i èWÌCÌB4M> TJMldt 
m*T* é u* t uwpi- ri» 






Do un punto etì visto puramente tecnico quarto giòco stadera iwnu òen più tegmiwla 
Sterrar tei 1* m toto canone animato e, o* *ef diro, scc*vjaoate. con spunti unxtostt 

d dappertutto e otom» artimaztonJ A questo aggàn^m» Jet j nnr m nyi continua ctef parlato 1 
df^tolczato cum musica: la quatitó espleto ffstmtziaimmìÈP dalia sane da usata, e 1 risicati 
migifan ss hanno con SoundBkxsim » Pro Audio Spectnim Si Untiti insamma della piu pura 
incamet ^ono di un astone animato dicefale da u» mai insto su PC _ qualunque altra mat> 
clima, ma questo non deve tm diiìi&nticmff cht j raw&nPjin m m ira è nulia di oaesericriafci, 
è arai abhaslanaa tacite Noi campte^sei é un prodotto artofùsslmo ai bambini, con /Unico 
eccezione che ti parlato è in fagle - # rvm sono previste altre tingine loprmtufto, Ja compren- 
done del portato è obbastanzn im^tìrtante per copte dò ohe accorr!? line durante Jj gir.x'O, 
anche se può ovviare a do con ki 
Lnento^one In snstam a vi dirò che 
gioco è una goduria prosassi, 0 lo che mi 

considero un giocatore serto, ho tempora- ^WT 


neomenie uumii Minato i mtef szimifcrtafi e 
mi sto dfwfeocto un monrto con Futi Putti 


TECNICA: 

GIOCABILITA': 

INNOVAZIONE: 


rare, premendo sut laGhlmetro la lan- 
cetta farà un bei batic al Hn credibile 
velocità di venti miglia orarle; per la 
cronaca, il fondo scale è e trenlaein- 
que; non c'è rischio ctl essere mullah 
per eccesso di velocità, me è giusto 
cosi: non cominciamo subito a corrom- 
pere 1 nostri figli col brivido dell'alta 
velocità. 

Torniamo al gioco: essendo Putt Putì 
una macchina, si deve pur muovere, e 


otteniamo questo nel modo più sempli- 
ce possibile: premendo coi cursore a 
treccia dove vogliamo farla andare. A 
seconda del luogo la visuale può cam- 
biare: lungo le stradine di campagna 
vedremo Putì Putì bella grossa con II 
paesaggio sullo sfondo, mentre nella 
plana centrate del paese si ha una 
visuali molto più larga e una macchina 
piuttosto rimpicciolita, il paesaggio ha 
una particolarità: quasi dappertutto cl 
sono oggetti del tipi più disparati, che 
costituiscono "punti di pressione", 
osala premendoci sopra (col mouse, è 
chiaro!) Il si inette In azione: ad esem- 
plo, premendo sulle margherite ai bordi 
delle strada, queste al mettono a girare. 
Le richieste tecniche di questo gioco 
sono tutt altro che Indifferenti: si parte 
da un tranquillizzante 2SG/12 VGA con 
€40 K, ma in pratica, se si vuole avere 
un sonoro senza problemi, sono neces- 
sari 25+ MHz, il che esclude di fatto I 
286. Per quel che riguarda I ardisco, che 
e Indispensabile, dovrete strappargli 
via ben dieci mega, più di metà dei quati 
sono costituiti dal dati del parlato. Per 
le schede sonore non c'è problema; 
funzionano praticamente tutte tranne il 
Roland; mentre per I controlli non c'è 
problema; mouse, joystick o tastiera, 
tutto fa brodo. 
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ACCOLADE/LEGEND per PC 
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fi medioevo è la vostra epoca prefe* 
rita? Avete sempre sognato di diven- 
tare cavaliere? Non andate a letto senza aver 
baciato prima II poster di Lancillotto? No probi** 
mo! Cuccatevi questo Eric thè Unready e guari* 
rete all'istante da tutti I vostri problemi! 


Correvi l'anno 1000 o 200000 del dopo guerra (sancii, quando in quei di Toma un 
certo prode e valoroso cavaliere si appressava a sfidare a singola* tenzone un bastar- 
do babbuino che si faceva nomare cavaliere pure lue II provo valoroso cavaliere era 
nomato Eric thè Unready (non a caso, viste le sue ben noie incapacità), mentre il 
cavaliere bastardo e babbuino, reo di aver assediato per Iroppo tempo la famiglia 
reale, aveva pure lui il suo bravo titolo, ma era tanto inviso al resto do mundo che 
nessuno voleva saperne di pronunciare il suo nome. 

Schedi a parte, si dice che quel giorno il valoroso Eric sia nasetto ad avere te meglio sui nemi- 
co, ma in un modo piuttosto singolare (poi non d»tem che non v< avevo detto che si trattava di 
• smgoia r" tenzone); sul più bello, una volta davanti ai tuie© cavaliere dimenticandosi dei normali 
preliminari aveva sfoderalo da dietro la schiena il suo bigine preferito; ‘Come giostrare' Il 
quale riparlava beilo chiaro a pagina 1 alzate ben bene in verticale ta lancia e sfoderale t'aspeì- 
to piu marziale che potete, 

Piccolo particolare: Eric si trovava proprio sorto ad un melo e il tentativo di darsi un contegno 
riuscì solo ad impigliare la lancia nei remi sovrastanti, tra le risate delTawersario. Il quale però, 
smise ben preste di sghignazzare quando si accorse che Enc, nell agitare vigorosamente la lare 
dii per cercare di liberarlo stava facendo cadere una valanga di i eie su di fui. 

It giorno dopo te gazzetta di Torus mise i episodio In prima pagina ed Eric divenne leroe (o La 
barzelletta, fate un po' voi) del giorno 

t giorni seguenti non furono motto megiro nel gromo dei festeggiamenti al castello riuscì sdo a 
mandare a fuoco tutto il maniero causa una gomitala di troppo m. vicino che beveva qualcosa di 
moooite ateooiico; poi nel tentativo di imparare un po meglio i due li nasci solo ad impaciare il 
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suo voteniefoso istruttore 
inulte dire che la poma missione atfidatagl 
dal messo resi© è stata quella (assoluta- 
meni© degna di un cavaliere par sud) di sal- 
vare la figlia di un fattore trasformata in 
maiale da una malvagia strega . con un 
appassionate bacio sulla guancia' 

In ogni caso le rocambolesche disavventure 
di Eric fanno solo da cornice al dramma che 
sla per abbattersi sul regno; Tarmai vecchio 
re sia per morire nel giro di qualche giorno e 
'incredibifmeritè' scompare la sua unica 
figlia e legittima erede al trono. Una simile 
sene di avvenimenti nefasti darebbe 11 trono 
alla malvagia regina Morgana donna di 
"buona “ famiglia eh© se la intende con Tal- 
frattanto "buono" Sir Pectorals (il classico 
biondone superfusto datato di ben pochi 
scrupoli). E a chi credete che venga affidato 
il ritrovamento deila principessa scomparsa" 
A voi. ovviamente! 

E adesso che siete ampiamente ©don sull© 
vcisSitudm. della terra di Torus, preferirei 
citarvi un po' di baggianate utili a rendere 








,l F##r noi» my lady No onte would dar# htrm ih# daught«r 
ol qood King Fudd To do so would incur ih# wrath of ih* 
fiowtr of chivalry, ih# Knights of ih# fthomboid Tabi# No 
Oh# WOUld b# SO foollsh ms io t*fc# th#t ri#k - #v#n 1 or or 
o beautiful «s yours#lf " 
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l'atmosfera medievale del gioco. 
Sapete a quale tavola si riunivano 
j cavalieri? A quella rotonda, 
torse? Ciccata, a quella romboida- 
le 1 E qualora l'oggetto sacro dei 
vah cavalo? N Sacro Qntl (anco- 
ra un po ed era II Sacro Orili, 
ovvero il Sacro Trapano per 
bucarsi le cervone)! E la mitica 
spada Excalibur 7 Sostituita con 
una motto più esilarante buccia di 
banana chiamata Ejccaiibanana! 
Ahi Ah! 
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E giusto per stare in tema di spiri- 
tosate, sapete cosa succede 
quando gettate ishrow) qualcosa 
da mangiare ai computer (siano 
essi bocconcini di carne marcia, 
biscotti granitici o altre schifezze) 
avrete in cambio un bel po' di effetti ni di 
disgusto (PS: se l'effetto non funziona disat- 
tivale prima la musica)! 

E adesso sarà meglio parlare un po' del 
gioco) Avete presente io avventure testuali 
alla Infocom con trecentomila verbi e doe- 
centocinquantasette milioni di vocaboli? 

Beh, allora siete sulla strada giusta Saio che 
la quanta del parser non e cerio paragonabile 
a quello di essa Infocom, ma tutto sommato si 
possono sempre inserire frasi piuttosto eom 
plesso se se ne ha voglia (ma chi può aver- 
la?). Solo che alia fine risulta molto più 
comodo r daii e foto dovrebbe essere piu che 
chiaro) cliccare col mouse sui verbi più usati 
nelle apposte sezioni ai menu Come pure 
diccare sulla bussola per spostarvi o sulla 
finestra principale per interagire con oggetti e 
personaggi visualizzati Molto altro non serve 
sapere é un avventura testuale con un po' di 
grafica attorno e se non sapete di cosa sto 
parlando allora Siate proprio ridotti male* 
Chiudiamo il tutto con la dovuta ncrterellina 
sull hardware La legendi ancora una volta 
non sr smentisce e pretende da voi la * solita* 
configurazione degli altri suoi giochi. A 
cominciare dalle esi- 
genze grafiche: sche- 
da £GA, VGA o 
SuperVGA 800x600 a 
16 colori Infatti il 
seguente greco (come 
pure ì precedenti, fun- 
ziona in due modi grafi- 
ci distinti: quello a 256 
colori (320x200 di risolu- 
zione) per introduzioni e 
qualche intermezzo, e 
quello a 16 colori (risolu- 
zioni da 640x350 a 
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Eric thè Unready continua ('abba- 
stanza fortunata sona di avventure 
testuali ed anche un po' grafiche 
uscite da un po' di tempo e questa 
pah# ad opera dall# legane!. Ilnter- 
f accia infatti non è che sia cambiata 
gran che dal perni moli (se non erro I 
pomo e stato ScWfcasttng IDI Sor- 
cerer Gel alt thè Giri#; qti ultimi due. 
invece, Gateway e SOfcerer 301; 
Spring-Break] E non è che effettiva- 
mente la suddetta interfaccia sia 
stala riempila di iodi Iniendiamoei: 
per quo Ilo che vuole essere (un 
me lodo d'interazione misto grafico- lesi uale) non 
è niente mais, ma per scrivere certe frasi poco 
comuni e sempre più comodo usare la tasti# ra 
piuttosto che ricorrere ai mouse per scrollare 
menu itemi. Inoltre non si pud dire che si siano 
dannati per scrivere un codice ultnaveloce: Il 
tono è chiara mente compilato e qua e là rallen- 
ti anche su un 466 Magagnucce tecniche a 
pane la Logend ha capito da tempo almeno 
una cosa mollo importante uno degli ingre- 
dienti principati di molte avventure testuali 
e non è Tumonamo sfrenato (pazienza se 
talvolta rasenta la demenzialità e quasi 
sempre un passo avarili verso <f succes- 
so) Bene, dopo il sarry-sefioso Gateway si 
ritorna alle san- sgmgnazzate con questo 
novello Enc, il classico antieroe che. sotto 
sotto (ma moho sotto sotto) ha gti de* dalla 
sua Quell# eh# la trama dei gioco offre è 
ben dittiate da descrivere, anche perche 
tulio comincia come una normale avventu- 
ra ambientata nei mecftoeva, ma poi pro- 
segue tra anacronismi veri in luoghi pres- 
soché improbàbili Vivamente consiglialo a 
chi apprezza o sa ancora apprezzare le 
avventure testuali 
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800x600 a seconda della scheda in vostro possesso) per tutto 
il resto del gioco. Il sonoro, poi, supporta le solite schede 
Atfib. Soundbiaster (normale e Pro) e Roland otti# a qualche 
altra un po' meno diffusa. Ovviamente non tutte potranno 
avvantaggiarsi di effetti sonori campionati e musica insieme, 
oer cui dovrete scegliere fin dall Inizio cosa volere Scissi in voi 
dovendo scegliere, lascerei perdere la musica, troppo in sor- 
dina e troppo anonima per essere apprezzata. Mollo magio 
sorbirsi i pochi ma umoristici effetti). 

Allora. dicevo grafica sonoro ,. ecco, harddisfc con appena 7 
Mb liberi (ffuuùf) e, si fa consigliato ima chi non ce lha?ì 
mouse. 
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BATTLETOADS! 

LA MALVAGIA REGINA NERA ED 
I SUOI SCAGNOZZI HANNO 
RAPITO PIMPLE E LA 

BELLISSIMA PRINCIPESSA, AMICA 1 

DEI NOSTRI ERO 
COSA INTENDI FARE? 

LA RISPOSTA È UNA SOIA PASSARE ALL ATTACCO' 
PERCHÈ SEI UN BATTLETOAD E l BATTlfTOADS 
NON PIANGONO, NON SI DISPERANO E NON 
CHIEDONO AIUTO' 
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PROGRAMMA 


E manuale in italiano. 
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AMIGA 

PC 2B6 O SUPERIORI 

RICHIEDE; 640 K 
RACCOMANDATO; 

DISCO RIGIDO, 

TASTIERA. JOYSTICK, VGA, 
AD LIB. SOUNDBLASTER 
E ROLAND. 



SONO PAZZERELLO NI. INTELLIGENTI 
BUFFI E SIMPATICI. SONO GLI HUMANS! 
IL GIOCO, CARATTERIZZATO, DA UNA 
SORPRENDENTE GIOC ABILITÀ E DA UN 
UMORISMO ECCEZIONALE OFFRE UNA 
VISIONE COMICA DELL EVOLUZIONE 
UMANA CATAPULTANDOTI IN UN 
INCREDIBILE NUMERO DI SFIDE 
ATTRAVERSO 100 LIVELLI 



,v «iX» 
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Quando udii il ghigno iodico cWlo regina nero e intravidi nei suoi occhi lo scintillio inerii intanto dolio pervc^ilo. compressi 
«mmtKtiataffMfit© che per il povero alfiere ogni speranza di sopravviver© era svanito pni rmpre. Un 'd tra vittima innocente 
sarebbe stata immotata . 


Vedn gte I vostri sguardi Increduli n le vostri 
membri Intorpidito dibatterli alla ricerca di una 
spiegartene razionale a quelle che vi sta acca- 
ilonrlsi nell© manti di ciascuna di voi M accavai 
lino strane se marioli i: om brosi tos pelli nasco- 
no titilli! parte Irrazionale del vostro lo per sto’ 
dora ialini esanimi ooll'oblio di un mondo etnt 
min vi appartiene liafiquilit ragazzltll Non stole 
siati catapultati In un» tenebrosa dimensione 
parallnla lieve II vostro bel rivistone iirefento di 
vldeoQ lochi |o almeno cosi spero!) tl é Insl or- 
malo in un« mari pubblica; ioni di squallidi rac- 
conti horror, il mio Intento tra semplicemente 
quello di farvi vivere, attraverso La "potenza" 
detta lingua lentia, il terribile senso di smarri- 
mento e di terrori che un cavallo, un pedone e 
comunque un qualsiasi ~peau proto gonidi* del 
gioco degli scacchi proverebbe se possedesse 
un mini mo di imo Urgenza e ima minima pere® 
none del reale. 

Ed e proprio qua Ito che avviene in questa vento' 
ne pixel tosa di uno dei giochi piu antichi e mira- 



montabili elio la nostra civiltà abbia mal conce 
pito gli scacchi Ma lo cancellane coritueta che 
ognuno di noi ha di tote gioco risulta puro buri 
diversa da quella un po' pittoresca cui vi accen- 
navo prima Basto che qualcuno pronunci la 
parola "scacchi* ed ecco subito profilarsi nella 
nostra mento fa figura del classica giocatore: un 
piccola genio occhialuta con fante di insilino 
sproporzionalo rispetta all'altezza (mulandoni 
ascellari . no, questo non cernirà!], manine pai 
male prontamente conformale per uiu [irosa 
migliore dei vari pezzi della scacchiera e colbac 
co allo due mairi per incutere terrore negli 
avversari. 


Come avrete gto intuito Batti eChess 4000 (era 
ora che te piantassi con le mie digressioni “ont* 
riche" e descr me rii se mi -fa Mozzane e iniziassi 
la mia recensì un® f| si propone come un si muto- 
tari di scacchi che esce decisamente da quelli 
che sono gli schemi tradizionali lutto è impa- 
stalo altonsegita dell originai ila e dell' umorismo 
più sfrenalo Innanzi tulio le pedine sona molto 
diverse ito quelle della cara vecchia scacchiera 
di legno; ognuna di esse è infatti rappresentato 
da personaggi buffissimi e strampalati tutti In 
perfetto stile tutore, space che con il loro modo 
dì muoversi a i toro arieggiamomi vi faranno lei 
feralmente sbellicare dalle risale. Ma vediamo 
di analizzarli ciascuno stogo tormente. Dunque, i 
pedoni assumono le sembianze rii strani lumaco- 
ni bavosi dolati di una sorta di uncino per com- 
battere, e quando si muovono, o meglio, quando 
allisciano sulla scacchiera emettono strani 
squittii a sordi rumori ni. le torri sono torse I per- 
sonaggi che mi hanno colpito di più. Avete pre- 
sente i robot tipo Daitarn 3 o Dattamus latti Ira- 
sformatoli"? Ecco, le torri di 
B atti ©Ch ess 4000 sono 
esattamente così. Quan- 
do non si muovono sono 


circa alle coma la altra pedine, ma quando deci- 
dete di sterrarle al lai tocco mi ria il processo di 
Da stoini a non e e divento mi temibili automi m 
fratto di dii! rilag re re le pedine ette gli capitano 
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WiLL OOK£ UtTEHPLAYf II team dalli rinomai» 
software house americana Ira slamato m predone 
dall'efmin Uveite qualitilteo. setto o«rti aspetto 
Per prima cm rumoruino dia dilaga a macchia 
d’olle e pel la maitnazteM lumìa eie i teeccepi- 
bile Per quanta conetnie la gnatica lì gioco li Bevi- 
le della Saper VGA sfi urtando l «liti super innario- 
nati ?56 colori, mi con la risolimene pratica 
640x4811 con r isoli oli Iti termini visivi che parlano 
da soli (datovi un 4 occhiati na atte feto}. Il sonoro è 
airaticzu dulia prefica con un acce di fileni cim 
pinna il che vanno dii remore dei tacchi delti repi' 
no al Ira gore dei veri reggi laser usali do alcune 
pedine per fai fuori I propri me rari Maturatateli' 
ti. •ebtaee rimpottizfmt dot piece da l ucr i dm it- 
mente rivo! un onarta le regoli e « tondi manti digli 


succhi classici non cambiano Ann vt dito di piti: 
scegliendo fi visuale 2 0 potrete visual Irore una 
succhierà classica con torri che tenu Ioni e aval- 
li che tono cavalli sera» quindi animazioni è su- 
flette anche io cosi lacennc sì riduce li prodotto 
nella sua maaitesUì Purtroppo II gioco ritolta, 
come ire prevedìbile, abbaitene preterir leso in 
termici di :o ni Igvir ariane minima Quindi è cenai» 
glialilt almeno oe 386 SI con 4 Maga di Ram e 
bardisi lesavi ben 16 mega disputateli} Permettale 
mi a questa punta ancore un attimo accenno ili et- 
lettivi» valore del programma tome gl oca lare di 
scacchi, che ha latto luriuna remante tignare un 
notevole Incremento rispetto al tuo storico prede- 
cacare , divenendo coti un avvertito matto più 
impegnativo Chiudo dicendo che. anche te ilia 
lunga te animanoiil potrebbero divenire indubbi *- 
mente ripetitive • potranno quindi indurvi a fluiti 
arie, Batltocbfss 4000 rimane comunque tn pre- 
doni del fiale vi consiglia ca i d— e nt e ('acquisto 
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salto tiro. Passiamo ora al cavalli: invece delle 
tradizionali sagomine dalla tasta equina avrete 
a di spoti rione dai. personaggi divallanti salmi 
rappresi unta li da temibili tipacci grandi e grassi 
con tanto di tosar e ghigno materico. A differen- 
za detta altre pedine l'alfiere e II personaggio 
mena stravagante e pii 'attendibile" ma non 
pei quatta mena divertenti- 1‘ raffigurato come 
una sorti di vecchietta malefico con I sopracci- 
gliato aito Peo Pene ai i e l'andamento goffo Per 
concludere arriviamo ai pezzi *due“ della scac- 
chiera- Il re e la regina La regina è un’ a tir a eri te 
vamp lutto imbuì tettata dall'andatura ancheg- 
giante e dagli ammicca manti futi!. Al contrario 
il re a un vecchione barbuto Imponente a suo 
modo e sopra Multo malte, molto impicciato nei 
movimenti. Le animazioni delle Tarla pedine 
sona uno dei penti forza dell'intera re stizza no- 
ne, ogni personaggio ha un suo modo inconfon- 
dìbile di muoversi che al adatte perfettamente il 
personaggio che mitrerai», A riguardo accenna- 
vo prima all'incedere impacciato del re o alfa 
sculettare della regina, ma è proprio nei cam- 
biti imeni! che la spettacolarità dì queste anima- 
zioni fi esprimere al massimo Quando una 
pedina si ritmi • dover mangiare un'altra pedi- 
na. assisterete a dette vere e proprie scenette 
che vi faranno piegate in dee dalle risate Vi 
faccio un esempio. Quando la regina si trova a 
dover mangiare ri cavallo accade uno cosa vera- 
mente incredibile, fi cavallo preso dal panico 
sfodera fa sua 44 Magnimi laser per difènderei 
dall'attacco detta perfida sovrana Questa calma 
calma, te incita a riporre t'arma e subite dopo 
tira tomi dal... reggiseno un asso che pronta - 
mente lancia In aria. Ragazzi non mi crederete, 
ma a questo punte sfate per assistere aita miti- 
ca scena del monolito del film 2001 Odissea 
nello spazio! I! Come per incanto gli a Ite par tor- 
tini del vostro PC e metterà uno la famosissima 
"cavalcata delle Walkirie 1 * di Wagner e nella 
scacchiera si aprirà un varco dal quale uscirà il 
misterioso monolita nero Intarlo il povero 


cavillo stordito dall'accaduto, 
ni 171.1 incredulo a (astare la pie 
Ira (ricordate l primari del tifm?) I " 
quando , . (su&pance) questo si I 
spezzi in due schiacciandolo I 
Inesorabilmente sotto II suo 
peso... FANUSTiCOn ri bette sto nei 
tatto che lite sotanmia delta scena si contrappo- 
ne la comicità grottesca del finale e quindi la 
tragici line dillo sfortunate personaggio. DI 
"piccole gag ce ne sono comunque un'Infinità, 
ora mi sono limitalo a descriverei quelle terse 
più spettacolare e coinvolge irte, anche per non 
toglierei del tetta l'elemento "sorpresa 1 ', 

Battio Chess 4000 presenta maitre una tu miglia- 
li interfaccia di interazione che vi permetterà di 
modificare li modalità di gioco e inserire inte- 
ressanti opzioni. Parrete cosi scegliere se gioca- 
re contro il computer, centro un umano e addirti 
fura via moderni Se poi sbagliate una messi 
potrete correggerei tornando indietro e sceglier- 
ne quindi una piu idonea. Si rivela mollo interes 
sante l'opzione che vi permeile di tesiare il 
vostro Uveite rii abilito scacchistici fi computer 
vi porrà di frante ad una particolare situazione e 
a voi stri affidalo il compilo di muovere le 
vostre pedine cercando rii mettere In dittico Ita 
rawersarìo nel minor tempo possibile Molto 
comodo è morire il "ano** che vi illustra i vari 
tipi di aperture con tanto di nome e tecnica. Due 
sfa opzione si rivela parficai armeni e Importante 
perchè vi dà te possibilità di farvi una certa cul- 
tura scacchistica e imparare cosi ila 1 tenda- 
mentali e sla le tecniche più elaborate usate dai 
veri campioni (quelli am il colbacco, lesione ). 
Par i pigroni c'è pai 1‘ opzioni Trini" che vf sug- 
gerisce la mossa da fare; chiaramente e corsi- 
gitotele avvalersi di questo aiuto extra sola nei 
casi di estrema bisogna (mal di denti, nausea, 
dolori post-operaturL..) altrimenti imparerete 
paco a niente. Oli, ek vi risparmio i soliti saluti 
linati e le varie considerazioni sul mio stato di 
perenne sanno lenza causatomi dalle esalazioni 
semi-nocive che aleggiano nell'au- 
ra redazionale e vi rimando alto 
lettura del glaba Le. Alla prossi- 
ma e scacco matto a tutti! 
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SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 



AMIGA 600 L. 499.000 
AMIGA 600 HD L. 835.000 
AMIGA 1200 L. 750.000 

GARANZIA ITALIANA 12 MESI 




HD 40Mb PER A1200 L. 359.000 

ESPANSIONE DA 512K 

PER A500/A50Q+ L. 49.000 

ESPANSIONE DA 512K 

A500/A500 NORM. L. 59.000 

ESPANSIONE DA 1Mb 

PER AóOO L. 99.000 

ESPANSIONE DA 2Mb 


PER AÓOO L. 275.000 




MONITOR 1084$ 

DRIVE EXT A1011 
CASSE STEREO AIO 
STAMPANTE MPS 1230 
STAMPANTE MPS 1270 
STAMPANTE MPS1550C 


L. 410.000 
L. 159.000 
L. 59.000 
L 295.000 
L.245.000 
L. 380.000 

12 MESI 


Disponibile tutto il software 
originale per AMIGA 
delle migliori marche, 
ai prezzi più vantaggiosi. 
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riprensivi IVA. 


KICKSTART 2.0 PER AÓOO L. 85.000 
KICKSTART 1.3 PER AÓOO L. 79.000 
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COCKTEL VtSIQN per PC CD-ROM 


UPDATE 


- 




- 











Non una parola, lo so che questo gioco è già stato recensito dagli intre- 
pidi Baldaccini Bros qualche mese addietro , ma mentre la versione esa- 
minata da loro era su disco questa che mi appresto a presentarvi è la 
versione CD-ROM. 


La storia è sempre la stessa, li popolo INDA sJ 
à estinto, la leggenda dice che un tizio ricoper- 
to Interamente raro verri alle luce e porterà 
alTanlico splendore uno dei popoli più bistrat- 
tati dello storia americana. Se per una qual' 
siasi, comunque non scusabile p ragione non 
avete Iella la recensione apparsa qualche 
numero fa t vi basii sapere che Inca prevede un 
sacco di grafica e un sacco dì sonoro uniti a 
una tram» discretamente origina* 
le. 

All'Inizio del giaco vi trove- 
rete all'Interno del vostro 
tempio e. nel ruolo dì El 
Da rado (m J e venuta In 
mente una canzone dii 
Drnm Tbeatre. torse l’unica 
che abbiano mai latto, ve la 
ricordate? NdMaxt, dovrete 
riuscire a recuperare delle 
gemme che dotteranno al 
vostro popolo l'antico 
splendore: per lare questa 
dovrete risolvere parecchi 
enigmi (a volte veramente 
diftidli) e affrontare alcune 
fasi di vola e/a combatti* 
mento, essenzialmente II 


9 •» *■ 

* • • 
«< 


■'< v 









gioco è tutto qui. me te versione CD-ROM 
com e, meglio o peggio? 

Beh, a mio giudizio è esattamente come il 
gioco "originale" elevalo airenneiime 
potenza; grazie al CiD ROM abbiamo grafica 
ima soprattutto sonoro) in quantità ancora 
maggiori, anche se il gioco vero i proprio è 
rimaste chiaramente sempre quello (con 
l’aggiunta di un palo di labirinti verso la 
fase tinaie) una serie di sottogiachi media- 
mente Interessanti e poco 
amatgamabill lo un insie- 
me che riesce comunque a 
riprodurre, almeno in 
parie, quell'atmosfera che 
era nelle Intenzioni dei 
programmatori creare. 
Merito questo anche del 
CD: le musiche sono tutte 
originali e alcune partico- 
larmente orecchiabili 
tanche se alcune assomi- 
gliano più a ballate country 
che non a antiche melodie 
ìnca) e il partito abbonda 
nette presentazioni, ma 
tutto sommato sarebbe 
stato piè o meno equivalgo 
le (e soprattutto economico) 
ascoltarsi la musiche sui CD di casa durante 
una partita. Se già vi piaceva Inca b dispo- 
rtele dì un CD-Rom non posso che consi* 
gtiarvelo. ci troverete proprio quello che vi 
aspettate; schermati, animazioni e musiche 
1 SbullCCQ. 

In caso ci vagliale anche giocare pensateci 
su quattro a cinque volte i vari sotto giochi ni 
hanno nella maggior parti dei casi limiti di 
QiocabilUà, un palo di enigmi non hanno 
davvero una grossa logica e soprattutto una 
volta finito non le riprenderete più In mano. 
Tri l'altro se pensavate di risparmiare il 
vostro Hard Disk ultrac&rìco usando il CD- 
ROM vi laccio notare che inca necessita di 
sette nega liberi (non che IJ usi realmente, 
probabilmente II utilizza coma buffer) anzi 
più mega avrete sul disco e più veloci risul- 
teranno r caricamenti da disco. 

Con questo è lutto, buon viaggio. 
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! prezzi possono 
variare secondo 
l'andamento 
della volata 
estero. 



COMPUTER ACCESSORI VIDEOGAME 

201 55 Muno - Via Mac Mahqn 75 
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f Affilo ORDINI - SP£OIZIOiVI 
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servizio 


cl piu a 


NON TI RESTA CHE PROVARE. SARAI 


i assortimento, pio scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato. 

SORPRESO DALLA RAPIDITÀ DELLE NOSTRE CONSEGNE 


LLÌ 


:0.\ GOLII 1.. 89.000 

DIGITALIZZATORE AIDIO/STEREO, COMPATIBILE MIDI. 
LLEG ABILE ALLO STEREO DI CASA 0 AD LTM COMI A K II.ECI- 
ATORE PUOI DIGITALIZZARE QL ALSIASI STONO. VOCE ECC. E 
tA.HKME MODIFICARMI. COMPRENSIVO DI DISCHETTO 
E MANCALE IN ITALIANO, SEMPLICE DA t s IRE. <mi- 
CON I PRIVI levi I Mimuill DI I.WHIM di MI: vi- 
li, SOi'NDftACRKK KCC. 

COLOR SCW\m L 790.000 

VO SCANNER DA TAVOLO A COLORI, FINALMENTE I MI 
CON PRESTAZIONI ELEVATISSIME AD I N l 0 »Ti» CoNTE- 
», TRASFERISCE QLALSIASI IMMAGINE. DISEGNO. FOTO. HA 
A AIDEO, CON POSSlIiil.lTÀ DI MODIFICARLE CON 1 VARI 

; ram mi tipo De Li ne Paint. 

BACK I I* L. 88.000 

IIAt KlP + VIliEOf ASSI I r.\ 
i oIipp 200 |ir»araniini I.. 138.000 

VUIXMMUO m SUA ARE (NUMMI yl «\TTTATIVI M PATI I TIIU/.AMKl IV -CM- 

pi.io > un m atore. Potete fari iji alsiast tipo pi raarii’ uti kilt.''. 

UT DI H ard DKK. HEECTOrat 0 BUGOLI MURETTI FTIUZZAMH) I A i «RII M II- 
k«oscthaTO«e. Una cassetta io / l(i min. offre uso sparii ih i ibi a 2 <hi %. 

Il IDI MI 1 lo I \ MMJIMI UNII IMI'IIM MHtA 64 'IT. L’AOISSDBUI I AM Iti A I MAH 
< vi SntEAMER IMS La POSSIBILITÀ H RECUPUtMU. villi MTKHVtIMIl nil> I.JU/II 
All IN AUSI MIE TERRA dl\ [Il IH I l.IIII 1)1.1 Vlltl.i IKFI.ISI KN IIIKI . 1 Osili SI PI HI 
PlNZHIN ARE MRnTAttME si I IIIJ IMTO.MaTii. L'HaRIi/FI . llPPi \ IDEM BaiMP 
HI I) CAMBI i'Alli AVI HE MA/A II \NU M IN II ARO fM'K. NH.LV MIMT-/IMM t 
HiWHEM INA SiltlW I.NMTTA I UN J6fl Nifi IH UHI* Uff 1*1 RR1 II M UOMINI». 


MVFl W l VUOISI T CS . 4500/2000 

viri Udini ( -, \'\l-3(| v> < ni i nudi: IZ >1 1 1 / !.. 598.000 
Aiii iiuiuri s am-40 Vm i li.kk.vioji lOMnz L. 698.000 
copri h i»0HE MATEMATICO 68882 PER VXL L. 298.000 
VXI. MEMORY BOARD 2Nlll K\n| HI BST 32BIT !.. 518.000 

Velocizzati ire per Amiga 500/2000 comprendente: CPl 

68030-EC. ZOCCOLO PER COPROCESSORE MATEMATICO 68882. 
POSSIBILITÀ MEMORIA R ANI 52 HIT ESP. FINII A 8Mll. i mie VIABI- 
LE CON II. MODO BliRST DEI. 68080 PER OTTFMIII 0 AVVÌI >Lv- 
TES ANCHE ALLE PII ALTE FREQUENZE DI CLOCK, SWTTCH PER se- 
l i /iom 680110 68050 O v n viìdvv Hìi i III miri» via . 


am m /ri sunti eyim vsioa 

DISPONIBILE IN ANTEPKIAI V OIDI il A AIE 

>lll\ 1200 w 1 l>1ltx lUtl 
>IKY 1200 \a 25Hhz 882 
MitX 1200 » .illOh/ 882 


PUH .11200 

: n vel i I .S.A. 

!.. 208.000 
!.. I l 8.000 
L. 700.000 


2 Mi>R W Ìil« k S 
4 NP|{ Ultlc* 

8 Me)! Wide SI VOI 


I,. 270.000 
L. 170.000 
L. 000.000 


NOVITÀ ASSOLI TI t 

SCHEDA KICKSTART 3.9 DEH AMIGA MI 00 


I* 1 19 . 


Mnulmi-iiLo il nuovo S Hi 41*11" Arnica 1200 v 1000 ora ili^totiihili 1 in vi'rtiitmc 1 adunala |nt il Ino vefrliiti A,ìOO e* 201 K); 
ili ?*«*iii| dirti** ima iiMiillu /ioni* si appinzi wir/:i saktlaliirt* al[‘ìntrriMi ilrl nmi[ialpr; arv arale istruzioni in ilaliuno tu- Ila 
ronfr/ioiir. Dai fiuirn/a ai Ino /ini tirai II itiioviiKii k^arl 2,0 r tHrtrvtiImrnlp pili vdofr anche nel earir ame ulti olUt* 
a Inni nuove finizioni, Cru» Ikis. Pr I)i4 jmt inlcr^caitihh» tfli dati Era il tumulti Vmi^a e MS-Hik*. 

Si É t»|in 4a silo tulle I r iiiim«*ri§e novità ili igaHo nuovo swfenia operativo (ovviamente unir h* nuove [tiii/umi ■'rnlìrlie 

dir rirhiidoim il ikioxo cliiji, inni mimo impleinriilatt in ijiloIu versione)* 

ni+roMitiu FtmtMEMTE miti# insti per /imi vnm 
cmiriMTO in mio ih (o\m:s»siom somh liti e estri uhm per riYSiui i/iov#; 

Versione IO *lb I - I IfMKM» - iW HI» i* 130 All» IVIefonare 


Kickstart 1,3 L. 79.000 

Nuova scheda per A 500 Plus, Si inserisce sempuìcemente al Cit 

TERNO DOTAMI©* SENZA SALDATIJRI . PERMETTE Di MAInITENERE fL S 0 
2.0 EO 1 S/O 1 .3 SBLEZiONAHtìJ TRAMtTE L’AFTOSlTO I^RRUTTOftE. 
RISOLVE COSI IL PROBLEMA D* fNCOMPÀTlBlLfT A COrc PRQGRAMMf E GIOCHI. 

Semplice instaluzione. manuale in rr aliano. 

Kickstart 1 .3 per Amiga 600 L. 89.000 

Nuova scheda per A6Q0 . Si inserisce semplicemente all’interno 
Dell'Amiga senza saldature. Permette Dt mantenere h S/O 2.0 ed 

>L S/O 1 3 SELEZOf^ABiU TRAMITI L'APPOSITO INTERRUTTORE, Si RISOL- 
VÈ COSI IL PROBLEMA D'iNCOMPATmrTA CON PROGRAMMI È GIOCHI. 

Semplice -nstallazòne, manuale m italiano- 

Kickstart 2.0 Automatico L. 89.000 

Trasforma il tuo vecchio A50Q e 2000 VI .3 con il rivoluziona- o 
2.0. Il tutto studiato su una apposita soeda dotata di interrut- 
tore AUTOMATICO (TRAMITE PRESSIONE Si.iL tastomouse) con IL OLIA- 
LE SI PUÒ SELEZIONARE, SECONDO L'USO, 1 S/O 1.3 0 2.0. SEMPLICE 
installazione e senza saldature, Manuale in italiano. 


I LV 


IALE6ENL0CK 


PAL L 279.000 

Questo Genlock sj adatta a rum gl Amiga, semi professionale con 
fader per la regolazione, dissoivenza. Alimentazione diretta da 
Amiga, semplicissimo da usare, chiare istruzioni in italiano, indi- 
spensabile per la titolazione a ma tortati? di ^decCcissette, film. ecc. 


Nuovissimo genlock professionale qualità Broadcast con S VHS 
m uscita, regolazione livelli , 2 uscite out, per visualizzare il vostro 
lavoro mentre viene registrato Possibilità d Super impose; barn 
da passante a 6Mhz. fvpp 75 ohm Alimentazione esterna 500 
mA 12V (alimentatore fornito di serie); con serie effetti video, fi- 
nalmente un genlock di afeima qualità ad un prezzo fantastico! 
Manualistica in italiano a corredo. 


i sopra riparta 1 ! jppertengrono ai tara proprietari > prezz.v sopra ripartati sono IVA compreso Tuffi i pradottJ ^ono coperti dg ga rancio per 1 anno 
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Stefano "POM 1 ’ Perniilo 


THÈ 1 

f ADVFNTURESt 

or\ 


1 


volte la vita cl riservo delle brutta sor- 
prese. ero appena entrato In redazione 
quando il nostro bel lettore CO. perito un 
po' di tempo fa a causa di un esperimen- 
to non proprio riuscitissimo {avete pre- 
sente la copertina del numero di Gennaio 
di PC Action? Ecco, Il fotografo ha pen- 
sato bone di far 'vedere le lucine*.** Il 
risultato è stato devastante! NdMnx), ara 
la di fianco al nostro bellissimo e poten- 
tissimo 40$. 

MI avventai su di lui in modo tale che né 
Mirko né Merco potessero cacciarmi 
dalla mìa postazione. Tiro fuori II eaddy 
e, cosa vedo. Willy Seamlsh (non ditemi 
c ha non I avevate* capito!), un vecchio 
gioco della Dynamix (part of Sferra 
Family). Dopo essermi appropriato della 
tastiera carico II gioco che, per chi non lo 
sapesse, paria delia sventurata vita dì 
WS (che non è un ebbre vi azione di Wor* 
banchi), uno scolaro che, come unico 
sogno, aspira a diventare un campione 
del video giochi; per fare questo il nostro 
eroe deve però essere in grado di pre- 


sentare al suol genitori una pagella 
degna di tale noma, ma la cosa non sarà 
facile, infatti Willy ha contro di sé la pro- 
fessoressa (una vecchia prugna secca) e 
41 preside (cui casualmente la rana di 
Willy ha rubato il parrucchlno). 

(I gioco comincia proprio l'ultimo giorno 
di scuola e, naturalmente, fa pagella non 
è delle migliori, Willy deve quindi cercare 
un modo per rabbonire i suoi genitori 
che to hanno già minacciato di spedirlo 




In un collegio militare; bella prospettive 
no? 

Durante tutto II gioco avrete comunque a 
che fare anche con due sorelle non pro- 
prio simpaticissime, un paio di bulli delle 
classi superiori (senza comunque trala- 
sciare l capoufficio di vostro padre) e 
con degli operai poco gentili e tanto 
maneschi, Willy e un ragazzino buono* 
Involontariamente dispettoso, ma molto 
vendicativo; per questo si trova sempre 
nei guai e il vostro compito* to 
ribadisco, è aiutare II poveri- 
no a partecipare al campio- 
nato di videog lochi organiz- 
zato dalla produttrice di con- 
sole più famosa del mondo: 
la Nini**, ori (oh* ah, vi ho fre- 
gato vero?), n gioco, come 
ricorderete è un'avventura di 
buon successo* realizzata 
discretamente con enigmi a 
volte un po' troppo difficili 
e/o a senso unico (In poche 
parole se sbagliate una 
risposta all'interno di un dia- 
logo avete finito di giocare, 
chiaro li concetto?). Molti di voi vorranno 
sapere che innovazioni comporta (a con- 
versione su CD-ROM. avrà più grafica, 
avrà piu sonoro? CI sono le proiezioni 
olografiche che permettono di toccare 
fisicamente gli oggetti? Abbiate pazien- 
za* ('Implementazione su CD-ROM si è 
limitata, come spesso succede, all'ag- 
giunta di qualche schermata (peraltro 
non bellissima) e al dialoghi che ora 
sono Interamente digitalizzati (gracchiare 
di ranocchio compreso)* La giocahilltà e 
l'interfaccia sono le medesime, avete e 
disposizione poche leone fmeno di quel- 
le della Sierra) e Unte ratti vita è general- 
mente bassa; non mi sento ne di consi- 
gliarlo nè di stroncarlo definitivamente 
anche se una cosa è certa: non è stato, 
non è e non sarà mai un classico, solo 
un buon prodotto. Adlos. 
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G REMLIN per Amigli 1200 


R E V I E W 


I 




Sono quasi commosso, quello che mi appre* 
sto a recensire ò II primo gioco commerciale 
per Amiga 1200, la macchina che secondo 
molti rappresenta la vera grossa novità del 
settore 
videoludico. 




La trama non è cambiata (il gioco Ussita * UU t t- 

d'altronde è sempre lo stesso), *1 w ^ t j/ \ 

nostro i pernia «i stipe re roe dell enne- 

stma dimensione è deciso ad affron* ^ ^ A ^ 

tare tutta una sede di immensi livelli 
nella speranza di riuscire a scappare 

dal pianeta in cui è intrappolato: e sì, _ A 

perchè il nostro formìcone nìnja ha 
avuto la pessima idea di atterrare là 
dove nessun uomo era mai giunto 
prima. Non aveva però calcolato che ' 

qualcuno voleva la sua fine, il solito . J 

cattivo ne di turno infatti ha deciso di 
fargli affrontare un iiveilardo d) livelli 

e gli ha messo contro un alienardo dì alieni (se alieno si può definire una chitarra o una 
banana); adesso mi domando e dico, per quale ragione ce l'ha tanto con una formica e 
sopra tutto perché, visto Podio spropositato verso di essa, il cattivo non ha usato il Bay- 
gon formiche A scarafaggi formato famiglia o la mega ciabatta interplanetaria (tutti ne 
hanno una in casa, no?) che schiaccia le formiche alla velocità della luce? Mah, misteri 
della vita... Ma Zool non è tipo da sottovalutare, infatti si arma di non so bene cosa (arma 
dal potenziale terrificante) e incomincia la sua opera di distruzione totale, aiutato anche 
da armi speciali che troverete sparse nei giganteschi stage che compongono il gioco. 
Queste armi hanno una durata temporizzata e donano alla formica una vasta serie dì 
poteri come lo sdoppiamento, t invulnerabilità, la smart bomb, etc. Naturalmente come 

dovreste sapere Zool è un platform game in 
puro stile Sonic ed è stato programmato 
quasi esclusivamente per controbattere 
proprio quest ultimo, visto e considerato 
che la Sega alla strenua della Nintendo con 
Super Mario, non ha la minimissima inten- 
zione di rilasciare la licenza del suo amato 
porcospino a qualche software houseQué- 
sto ha portato alla nascita di decine di 
platform game che nella maggior parte del 
casi cercano sempre di superare 11 mitico 
(non per me comunque, il personaggio mi 
ha stancato da parecchi mesi) Sonic, sopra- 



* . 



tulio in velocità (cosa che da sempre 
caratterizza l'eroe della Sega); tra tutti 
Zool è risultalo quello che più di ogni altro 
e riuscito ad avvicinarsi al maledetto por- 
cospino. 

Mirto© Marangon 
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Tiente. 


t probabilmente ri miglior piamomi 
serto su Amiga (inette se devo 
e Turncan II rimane Sempra un gra r 
rito nfl mio cuore i sino ad uggì, 
labilmente nel giro di quache mese 
» via dar van Superfrog et similta. 

I pnmc gic»co per A 1200 lo si vede 
te aggiunte di rilievo rispetto alla 
versione ‘normale' sono il parallasse (realizzabile 
tei nqui Ilarmente grazie ai duai pteyfield dell AGA, 
tm v permette 16 colon per parallasse senza 1 uso 
di- Irucchflttr vari), un 1 ottima immagine in ì modo 
HA Ma (262,090 colori contemporaneamente su 
seti ermo, non so se mi $ piego 1 nello schermo dei 
titoli e una grafica leggermente più colorati 
Anche il sonoro non é niente male e m particolar 
mndg gii riletti t,nno t.Uti migliorati t auqienfaii 
di numero, i caricamenti a differenza della prece- 
dente versione sono moouofto più codi e non 
fanno altro che aggiungerò giocate! Uà ad un pro- 
dotto di por sé già eccezionale. L unica note 
negativa ò lo scrolline, che nonostante le poten- 
izialite della macchina, ha te stesse limitazioni 
presenti In Zool normale, quando intasi vi sono 
troppi sente su schermo il gioco tende a rallenta- 
re; al soldo il modo fast è semplicemente ridico* 
io, viste te totale in giocati Urta insomma Zoo! non 
sfrutta al massimo te nuova macchina Commo- 
dore (aspettati ProjectX 2, poi mi direte), ma 
essendo il primo titolo non ci si potava aspettare 
| di più; tt avete quindi appena acquistato 
uh A t2O0 e non avete giocato ma; a Zool com- 
pratelo. se invece i avete gè giocato compratelo 
io stesso perché per adesso c è solo quello 
(anche se è probabile che quando leggerete que- 
ste righe s4ra gè uscito qualche altro nocivo titcr 
10) 


TECNICA 
GIOC ABILITA : £) 
INNOVAZIONE. A 


GLOBALE 

94% 
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DALLE FAMOSISSIME STRISCE FIRMATE 
SILVER AUTORE DI LUPO ALBERTO, IL 
PERFIDO GENIO DEL MALE BALZA SUGLI 
SCHERMI DEL TUO COMPUTER' AIUTA 
CATTIVI* A DERUBARE UNA SERIE DI 
SIMPATICI MALCAPITATI UTILIZZANDO 
ARMI E TRABOCCHETTI CHE SOLO LA 
SUA MENTE MALVAGIA PUÒ CONCEPIRE) 


L. 49.900 


CATTIVIK 

AMIGA 


BUTTATI IN UN APPASSIONANTE SFIDA 
PER TESTE DI SERIE) LA SIMULAZIONE 
TENNISTICA CON L’INNOVATIVA 
VISIONE LATERALE DEL CAMPO DI 
GIOCO E GRAFICHE IN STILE CARTONE 
ANIMATO GIAPPONESE 


CONSUETA LO SCUDETTO DEL CAMPIONATO DI 
CALCIO 1993*93 CON LA TUA SQUADRA DEL 
CUORE) NELLA CONFEZIONE UN OPUSCOLO 
SULLA STORIA DEL CAMPIONATO rTAUANO DAL 
1I9B AD OGGI 


a lune A 


aq rmn 
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SMASH 

AMIGA 


L 49.900 
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La rubri*'* In nwitihtln piu tnnmiiii- 
va rd IniutpM'tljafa «fejgìl ultimi mnt 
tti % ita di //a)i!. ti» fi imitar me tabu- 
lala una fi i i kil ( o fr - refrllttrtM.ftm*» fra 
1<- fM%£tnr di TCH, I, 1 rei mefiti* firma 
rhe in vanir* rhUla prrfrrita è 
sempre pili av ernia allr niMivr 
fonm* di dii <-ri Imt-riM*. 


"Karaoke*, una parola giapponese che signl 
fica, in pretta», ^orchestra vuota*, a che in 
Italia ha ottenuto un immediato « quasi piati’ 
scitano successo, Tanto è vero che non mi 
sembra neanche più il caso di spiegare òoe- 
ragtiatameme di cosa si tratti: se io dico 
■'karaoke' 1 , a tutti verrò certamente In monte 
qualcosa. Dai bar o Ea discoteca che si fre- 
quenta abitualmente al vicino di casa che 
canta tutto il giorno, oppure più semplice 
mente si può ; ansare tinche alla trasmissio- 
ne di Fiorello, in ogni caso, la gente si diver- 
te sempre di piu a cantare suite basi preregi- 
strate del karaoke, incurante de ile magra 
figura che potrebbe fare ad ogni s lecca ma 
anche conscia dell ammirazione che può 
meritarsi cantando bene una canzone, 
Zzap 1 attualmente, è state l'unica rivista tri 
nafte ad occuparsi seriamente del karaoke 
non limitandosi emè ed un trafiletto su di 
esso ma analizzando approfondi- 
temente alcuni dei sistemi 
karaoke a deposizione dei pubbli- 
co. Già, perche '■% maggior pane 
della gente e convinta che ci si 
possa drvertiré in questo modo 
solo coi sistema Pioneer, già 
abbondai temerne pubblicizzalo 
daila trasmissione e aairadeguatà 
campagna stampe che la ditta ha 
proposto nel nostro paese Solo 
che poi guarda il prezzo dello 
stesso sistema e subito si accor- 
ge che non è possibile montarse- 
lo In casa, o inizia a chiedersi se 
"installazione del medesimo nella 
propria birreria sia o meno un 
investimento azzeccato, la mag- 
gior parte della gente insamma, 
ignora che il karaoke e tatti bile? m 
mille modi diversi, decisamente 
meno dispendiosi e talvolta piu 
vantaggiosi anche sul piano deJ- 
lintraltenìmenio, Non è comun- 
que intenzione di The Games Machine npe^ 
fere quanto già affrontato cfei Zzap’. ma prò 
seguire e talvolta aggiornare quanto si era 
già detto In questo numero, od esempio 
voglio spiegare poma costruirsi un sistema 
casalingo piu che accetta Dii e prestando 
sempre particolare attenzione ai prezzi da 
pagare, siano essi in termini economici o di 
comfort 


La ricetta è alquanta franate: un amplificalo- 
re serio, una piastra cassette o un lettore di 
CD. due bello casse da almeno 90 W dì 
potenza, due microfoni ed un mixer. Vedia- 


mo ora come devono essere collegati fra di 
fero e quali caratteristiche oebòono avere per 
soddisfare qualsiasi utente. 


Non è richiesto un r-odeSEo gigante, basta 
Che sia un ‘pezzo unico* (Cioè sconnesso 
fisicamente da registrato™ e CD vani & efie 
abbia un'uscita abbastanza potente da non 
distoreere tutto a volumi abbastanza alti. Gli 
amplificatori variano molto quanto a prezzo. 
Se ne avete già uno in casa, utilizzate pure 
quello, altrimenti se non siete dei patita di Hi- 
Fi comprato vene uno di qualsiasi marca e del 
prezzo accettabile (30CM300 mila lire}: per il 
karaoke le entrale digitali e le fibbre ottiche 
con effetti speciali, sono del tutto inutili. 


lettura, va bone anche un Walkman Certe 
ditte vendono delle Casi su Compact Disc 
Sono matto più pratiche e resistenti, con in 
più la caratteristica d avere un suòno decisa 
mento piu pulito. In tal caso, àò che vi occor- 
rerà come fonte sarà un lettore di CO. (Prez- 
zo di una piastra sagola di media qualità 
250.000. doppia li! 450.000). 

t L MÌX 14 ' 

Eccoci al pezza torte è praticamente indi- 
spensabile per potè' calibrare bere i livelli ai 
entrata neiramplrticaiore del segnale dalle 
basi e dei microfoni Jn Mixer ideale per fl 


Meglio se doppia, cercatene una con la ricer- 
ca automatica dell inizio de? brano, altrimenti 
individuare l'inizio d ogni base può essere 
straziarne. L r utilizzo delle cassette come 
fonie per te basr presenta un aspetto negati- 
vo (se intendete usare if sistema ir* una birre- 
ria): deve sempre esserci qualcuno a gestirg- 
li karaoke cosi da evitare i tempi morti. Potè 
te anche metterne due: una per leggere le 
basi, I altra per registrare quanto avete canta- 
to, $e intendete usare la piastra come sofà 
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karaoke deve disporre di almeno due entrate 
MIC, e di almeno due entrale LINE ed una 
PHONO* Il prezzo di un mixer con tali carat- 
le astiche si uggirà sulle 250-400.000 tre 


E Indispensabile che siano d< buona quanta 
ma non e necessario che siano stereofonici. 
Alcuni sono provvisti di modulatore di voce 
per ottenere gli effe) ti speciali più disparati: 
distorsione, marziano, zig zag, sirena... Un 
pallido esemplo è ff Sony ECM V3QQ0, spac- 
cialo come giocattolo ma In effetti uri buon 
mezzo per divertirsi. B‘ ottimo per fare gli 
effetti speciali ma distorce abbastanza la voce 
quando è usato normalmente. In ogni caso, 
se siete degli appassionali non può mancarvi. 
Il prezzo di un microfono normale' parte dalle 
£5,(X)0 lire in su, ma a decisamente meglio 
affiderei a microfoni di fascia qualitativa media 
(circa 50.000 lire, ingomma) 


Sano disponibili a bizzeffe su cassetta e CD, 
noi in passato vi -abbiamo parlato di "Canto 
Anch'io’ dette Fabbri, delle basi della Quaftry 
Record s e dell' Alta Marea come candidate 
più facilmente reperì bili e qualitativa mente 
soddisfacenti Tenete presente che una 
buona tornitura di basì costa come minimo 
500.000 Ira, e che ogrv tanto vanno aggior- 
nate Cè poi da fare un discorso agate se 
intendete organizzare il karaoke In un estra- 
tto pubblico (bar. birrerie acci In tal caso 
r>on basta una Iteema *da bensì a’ dì pubblico 
esercizio, ma è necessario pagare alia SIAE i 
diritti (fautore per ogni serata che intendete 
portare avanti e richiedere la licenza dì pub- 
blico spettacolo. Ovviamente, se non siete 
voi il padrone del locate a dove r occuparsi di 
tutte te beghe legali ci dovrà pensare que- 
st ultimo Nulla di lutto ciò, invece, se vi tinte 
lerete a cantare a casa vostra: a! massimo il 
vostro vicino potrebbe denunciarvi per schia- 
mazzi a disturbo delia pubblica quiete. 


... Fatti i dovuti calcoli, il costo di un sistema 
karaoke cosi spiccatamente casalingo si aggi- 
ra intorno ai due milioni, una cetra che a prima 
vis la può sembrare eSO&a ma che attutente 
più smaliziato risulterà invece decisamente 
abbordabile Tenete peto presente che li prez- 
zo delle basi vane sensibilmente a seconde 
del supporto su cui sono registrai», e che l'uti- 
lizzo delle cassette, sopratutio In un locale 
pubblico, può essere a volte snervante Sut nr 
73 di Zzapl, vi avevo ipLinato del CDTV Com- 
modore promettendo di ritornarvi in futuro (nrv 
novo la premessa anzi, azzardo pure fipofosi 
di un arteoto già sul prossimo numero) e de» 
Kit offerto dalla ditta ’CantaGioeo* che per 
poco meno di tre milioni offre un sistema di 
Compatì Disc davvero azzeccato con Eanto d» 
periodici aggtomamenft sut quale non è esclu- 
so che torneremo date te novità di cui te ditta ci 
twe costantemente Informati. 

Stonatissimo, if vostro Pantane. 
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TROOUZIONE 



t> intenso e 
i tu studiare. Niente di 
e un bel gincn da tavolo 
per trascorrere il tempo attenden- 
do h primavera! 
l mentre noi asjKlt tanto il caldo 
tepore dì Marzo, araldo di un immi- 
nente estate, si è conduco a Milano 
il 31 ° filone del Gii battolo, il più 
importante avvenimento ludi 
co di tutta Italia Purtroppo 
non ri è possibile parlane- 
ne direttamente su questo 
numero, ma troverete un 
ampio servizio il prossi- 
mo mese Nel frattempo 
gustatevi Stormb finger, il 
nuovo Gioco di Ruoli» 

(antasy Ispirato ai rac- 
conti di Michael Moor- 
cock, e Tangentopoli, il 
boardgame più corrotto 
dei momento. A presto. 


Tratto Italia saga mettiitiQnéans 
di Michael Moorcock. Storni- 
brlnpr i il nuovo Gioco di Ruolo largato Strateil- 
bri. Ambientato nei Regni Giovami, un articolato 
mondo dove regnano magia f duelli - come ben 
sanno lutti coloro che hanno letto li saga rii Elric 
di Me (ni bore - Storni franger offre la possibilità- 
di giocare all'Interno di una delle più famose 
imbìentarioni fantasy mal create, prendendo 
parie aireterna lana tra la Legge e il Caos, 
il sistema di gioco, che unisce in maniera ottima- 
le giacatiìlità e precisione, è molto simile a quel- 
lo del più limoso Richiamo di Clhulhu, con il 
girale è quali totalmente compatibile A differen- 
za dalla versione americana, dove le regole prin- 
cipali erano contenute in un solo volumi assie- 
me a creature, personaggi e anche alcune avven- 
ture. l 'edizione italiana è stala suddivisa In più 
parli, li primo libro della serie contiene tutte le 
regole necessarie per poter giocare, dalla crea- 
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rione dii personaggi all utilizzo delia magia, 
mentre nel secondo si trovano ammali, mostri, 
ligure principali delia saga e tesori. La versione 
italiana comprende anche un utilissimo scher- 
mo per il Master - casa che manca nell'eriiim- 
ne americana - su cui sono riportale tutte le 
tabelle necessarie per masterizzare una partita 
senza bisogno di consultare continuamente te 
regole, insieme al quale viene tornita una 
prima emozionante avventura. La Torre di | 
Yffcalh Fiord, ideale per introdurre Master e 
giocatori nel magico mondo di Meinfiboné. 

Coma abbiamo già detto. ìt sistema di gioco 
riesce a essere sufi ice irtamente preciso e 
realistico pur non essendo pari Scoi armeni e 
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ELRIC 


complesso: 
ogni personaggio possiede sei 
caratteristiche principali (Forza Costi 
turione, Taglia Intelligenza, Mana, ,, pjfl 
Destrezza e Carisma). il cui valore 
viene delerinmata tramile il lancio Pi 
tre dadi a sei ficee. A quesie /Vt|L| 
vanno poi aggiunte numerose ahi- ifv 
ma seconda rie co me Arrampì- 
carsi e nascondersi i cui ptiiv 
leggi dipendono dalla razza e 
dalia professione scelte. U ■ 

Quest ultima può essere ì \V 

selezionata da usa vasta m^g' I py 

lista, che unisce ai classici 
guerrieri, ladri e chierici f ^L\ 
anche classi molto più i 

comuni, come » marinai e I t 
contadini. Una rolla che si sono K ,VÌ 
appresi 1 meccanismi fondamentali, ?A i 
bastano comunque taci mimili per 
dar vita a un nuovo personaggio. La . \ 
semplicità regna sovrana anche per - 
quanto concerne t utilizzo delle abilità seconda- 
rie: in questi casi, i giocatori devono limitarsi a 
tirare un dado percentuale (due dadi a dieci 
facce, di cui uno svolge la funzione delle dedite 
e l’altro quella delle imitai: se il risultalo È infe- 
riore o uguale ai proprio punteggia nell'abilità 
utilizzala, allora l'azione ha avuto successo, in 
... caso contrario e fallita Gwiamen- 
fefi te sarà compito del Master deci- 
i^dLrs dere se un impresa è più facile 
, * ■ y o difficile della media, e 

\ assegnare di eense- 
V > Ir » v yuenza penalità o 

bonus ai tiri. Un ana- 
‘ v ^ fogo procidimenta 
k viene itlllinafa 

f ** anche per delermi- 
nare I esito di un combat ■ 
V’ v limento con l'unica dit- 
Jk fetenza che In questo 
J WS» caso vanno considerati 

W molti fattori* come 

W. I abilità delt a vversa- 
v ilo nel parare i colpi a 


ne pagine che spiegano al meno 
esperti come creare e masterizzare 
una partita a Stormbrimjer. 

II secando volume è Invece 
. H dedicalo, come abbiamo già 
^ l detto, a tutto clà che è compie- 
Éfl t montare ai vero e proprio 
,fl gioco, ma non per questo 

-j , meno importante Al suo 

l > H inlemo si trovano del! agitale 
, ** M descrizioni di lutle le creatu- 
. re dei R& P* giovani, dai 

jy gBnHl V normali animali ai piu leni- 

ÌéiHHkSUl hiÈJ demam ' le statistiche 
ffEKS jBB dei personaggi principali 
WM compresi Elric e il suo 

crudele cugino, e alcuni 
fantastici tesar, dì incredibile rarità e valore. 
Ovviamente un Master dotato di fantasia s buona 
volontà può benissimo preparare da scio tutti 
questi dati, ma vi assicuro che non e un lavoro 
facile, né lanlomeno veloce! 

La maggiore innovazione rispetto alla versione 
americana riguarda comunque la grafica: ai dise- 
gni originali ne sono siati Sfiancati motti di 
nuovi (alcuni dei quali li potete ammirare qui a 
fianco), e anche rimpaginazione è stata cambia- 
ta affinché risu nasse piu chiara possibile. Le 
regole sono Invece identiche, fatta eccezione 
per alcune imprecisioni che sono state 
jjjrwv prontamente corrette (ad esempio una 
r \.v torcia, nella versioni origlna- 

^ ^ io, pelava uccida re 

^ - chiunque nal giro dì 

due lumi di gioco, mentre 
i ora esiste la possibilità di 

V estinguere le fiamme in tempo). 

In definitiva, si tratta di un ottimo 
; \ prodotto, adatto sia ai giocatori 

\ ;V più esperti che al principianti. Allo- 
ra. cosa aspettate a tuffarvi nei fan la - 
sfoco regno di Meliriboné? 


Il tipo di armatura 

indossata Una nota l 

positiva va all iitilizzo dei £ 

^7 Colpi Crìtici, ovvero di 1 
■J attacchi incredibilmente ,v_' 

, polenti (o tortunall) che pos- V*'; 

sono eliminare un avversano h , À 

in un solo round, cosa che 
purtroppo non sempre accade - 

r nei Giocar di Ruolo Pascola- B 
■; re attenzione va rivolta anche 
- alla magia: a differenza della 
\ grande maggioranza dei Giochi di Ruolo, in 
^Stormbri rigar non esistono terribili incantesimi 
di attacco come le Palle di Fuoco o i Fulmini 
Magici, che riducono i maghi alta stregua di 
postazioni semoventi dì artiglieria pesante, bensì 
solo formule di evocazione demoniaca, tra t allio 
estremamente pericolose (non sempre 1 demoni 
sono ben disposti ne? confronti di chi li chiama; 
provale voi a essere teietrasportatl in 
un altra dimensiona mentre state tacendo 
ia doccia* per sentirvi chiamare "crealo- 
re orrenda e deforme' da un idiota ‘ 

coperto da strani simboli, e poi ne 
riparliamo...). Questo significa * 

che gli Stregoni possonosi arriva- f 

re ad avere un incredìbile pelare j Àt'C 
ma hanno sempre bisogna di 
tempo per riuscire a usarlo. Chiù- Jr f 
dono il primo libro una serie df i / 
dctlagf late informazioni sul / / 
diversi popoli che a bile no i / 

Regni Giovani, sla a livello / . 

geografico che sociale (ufi- * V -CV 
llselmi soprattutto per 
coloro che non Iranno ietto r4 
I libri il Moorcoch) e al cu- 
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Sfruttando il grand* fenomeno dello tangenti e degli appalli comprati (ette ha colpito 
In maniera tanto torniseli e massiccia boons parte del noatro paese) la ditta GMMl ha 
pensato bene di creare Tangentopoli, la sfida del Grande Appalto 
Tangentopoli viene giocato so di un tabellone, al di sopra dei quale si trova uri 
percorso a caselle (47 per l'eymiew*!)* che termina con Tinche ita Finale, ultima 
prova per potersi aggiudicare il tanto agognato appètto. Ogni giocatore - o squa- 
dra - scaglie un segnalino e lo posiziona sullo spato Iniziale. Tuffi I partecipan- 
ti dispongono di una corta somma di denaro, che ai rivelerà utilissime per 
poter corrompete I vari funzionari II primo concorrente, determinato casual- 
mefite o scelto in base all età. tira un dado a sei facce e sposta 11 proprio 
segnalino del numero di spazi corrispondenti al risultato. Effettuando 11 
movimento e possibile arrivare su cinque differenti tipi di caselle- le più 
comuni m assoluto sono quali* dell Istruttori a. dove bisogna rispondere a 
una domanda scegliendo tra le tre possibili soluzioni ehm vengono tornite. 

In caso di fallimento e leone amente necessario tornare ella casella prece- 
dentemente occupata, ma se proprio non volete Indietreggiare pote- 
te sempre corrompere U funzionario. H prezzo per que- 
sto piccolo aiuto dipende dalia disianza a 
cui ci sì trova dall'inchiesta Finale piu è 
vicina, più « cara la tangente, identica 
procedura anche per le caselle interroga- 
tone. con J unica differenza che qui si tratta 
di giudici, e non à possibile corromperli 
Per le ime radiazioni Telefoniche è Invece 
necessario rispondere a un numero di 
domande che dipende dalla quantità di soldi 
ancora disponìbili; praticamente, piu sì e 
speso m tangenti, più saranno le domande 
Mollo meno complesso e Invece II Mandato dì 
Cattura: fermi un giro Chiude le rassegna Penti- 
to, dove dovrete rispondere a una sol» domando, 
o in caso di successo r Livido Indietro lutti i soldi 
spesi dairinixto del gioco. Tra le altre cose, è 
anche possibile offrirsi per rispondere a una o più 
domande degli avversari, ovviamente dietro lauto 
compenso (la somma esatta va riabilita dalle due 
parti). Se pero le risposte non dovessero essere cor- 
retto, Il giocato** vena accusato di Mi Mania in Credito 
e si troverà a indietreggiare di tre passi, perdendo 
ovviamente I soldi appena intesesi! Una volta comple- 
tato lutto M percorso, si arriva finalmente alfe grande 
inchieste Finale, dedita * giudicare fa vostra idoneità 
all appailo Anche qui. come per le Intercettazioni 
Telefoniche, ir numero OH le domande a ah fi giocatore 
dovrà risponder* dipende dal soldi eh* gli sono rima- 
sti. Se le soluzioni fornite dovessero risultate essile. M concorrente avrà vinto il gioco, Altri- 
ménti dovrà Indietreggiate di una casella per ogni risposta sbagliala e riprovare piu avanti 
L'Idea d* Tangentopoli è varamente simpatica oltre che particolare, e una nota di merito va 
sicuramente rivolle* alla cura con cui è stato realizzato il prodotto ma fin dalle prime partite 
ci si accorge di avere a che fare con uno del soliti giochi a indovinelli Questo non sarebbe 
neanche tanto terribile, se non fosse par II genere di argomenti Sfattati politica, vicissltudk 
ni legali e crimini di vario piteli. Ovviamente a qualcuno domande simM possono anche 
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me pésr la rnaqcjiof parte dei ragar- 
zi e anche par motti adotti sono veramente 
arabo Consiglialo solo a chi ha una 
buona cultura In materia di cronaca o a 
chi se la vuole fera, 
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dedicala a coloro che non hanno mal pro- 
vato prima un Gioco di Ruolo): le regole, 
un modulò di avventura e la mappa delta 
Terra di Metto in unente* acetati a un 
pretto conventen-l 


linei mo. Infine, è orma* uffi- 
ciate la notizia che al W ilal- 
con di San Marino (29 Aprile- 
2 Maggio), verranno presen- 
tati Il Gioco di Ruolo di Guer- 
re Stallar! a la prima espan- 
sione, Halr lo thè Empire (il 
titolo Italiano è ancora da 
decidere), contemporanea- 
mente sili uscita In Italiano 
del nuovo romanzo, 
Chiudono questa breve ras- 
segna due libri di grande 
Interesse per tutti gli appas- 
sionati, entrambi scritti de 
luca Giuliano: Il primo è in 
Principio Era II Drago e forni- 
sce una breve ma esaustiva 
descrizione di tutti I Giochi 
di Ruoto pubblicati nel 
mondo fino all'anno scorso, 
mentre II secondo, più adat- 
to agli amenti delle statisti- 
che, cerca dì tracciare un 
Idèntikit del giocatore medio 
partendo da alcuni sondaggi 
eseguiti ire gii appassionati. 
Con questo è tutto w ci 
vediamo il mese pros- 
simo! 


Andrea Fattori 


Quando si parla di Giochi di Ruolo e affini, 
non si possono dimenticare le numerosissime e Indi- 
spensabili espansioni. Assolutamente necessarie, a meno che 
non vi vogliate creare da soli tutta Tarn b tentazione di gioco e te varie 
avventure, offrono una grande quantità di materiale grazie al quale potrete 
ampliare e rendere più realistiche te vostre partite, il primo titolo di que- 
sto mese è Glantrl, dell' Editrice Giochi, modulo geografico per Dun- 
geons & Dragone. Per essere precisi è uscito in commercio più di due 
mesi fa, ma sbb'jmo deciso dì parlarne lo stesso vista la sua Importanza. 

Gtentrl descrive in maniera accurata e precise una particolare nazione 
dell' Incredibile mondo fn cui si svolgono te avventure di Oungeons é Dra- 
gona, una nazione totalmente dominata da maghi e sortilegi. L’espansio- 
ne contiene, oltre a nozioni storiche e geografiche della regione, dettaglia- 
te Informazioni 
sulla struttura 
della società dì 
Stantii, nuove 
scuole di magia 
e alcune avven- 
ture complete. 

Peccato solo che 
la qualità della 
traduzione non 
sia al livello di 
quella del modu- 
lo precedente, 

GII Emirati di Via- 
ruam. Molto piu 
consistente è 
invece la produ- 
zione della Stri- 
felibri, che il e ormai affer- 
mata come fa più fertile 
ditta del settore; apre la 
carrai fata Cinque Minuti a 
Mezzanotte, modulo per II 
Richiamo di Cthulhu (ormai 
giunto alla sua prima 
ristampa) contenente quat- 
tro avventure, tutte incen- 
trate sui principali esseri 
creati dal cinema horror. SI 
tratta di scenari estrema- 
mente veloci da giocare, 
ideali per chi vuole comple- 
tare le proprie partite 
nell'arco di una sola serale. 

Nuove avventure anche per 
gli amanti di Cyberpunk; Il 
modulo è Intitolato Giu 
nello Spratti e contiene 
quattro scenari estrema 
mente avvincenti e perico- 
losi. Per II Gioco di Ruolo 
del Signore degli Anelli, 
arrivano invece Srea, 
modulo geografico che 
descrive la "tranquilla" 
regione in cui ha inizio te 
campagna di Frodo e amici, 
e te stupenda mappa della 
Terra dì Mezzo, attesa 
ormai da tempo, Offerta 
speciale Invece per II Gioco 
di Avventura del Signore 
degli Anelli (versione sem- 
plificata del precedente, 
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Db Line sri 


V.le Rimembranze, 26/c 
21024 Biandronno (VA) 

riservato al rivenditori 

[ SI RICERCAMO AGENTI PER ZONE LIBE RE 

VOXonFAX: Dal (cliTono del vostro fax chiamate !o 
0332 767360 Vi nsponedera' VOXonFAX che Vi fornirà’ io 
automatico 24/24h informazioni sui ns prodotti. Tutte queste 

Db Line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 
2 Company di Hong Kong 

E’ PRONTA LAVORARE 

CON VOI 


Tel. 0332. 7672 70ra 
Fax.0332. 767244 

VOXonFAX 0332.767360 

ifAl^a^fQLOGiÀJmr^mMRc^ 

J _ ; ; - 

informazioni verranno inviale automa! icamcntc al vs. 

apparecchio fax DOCUMENTI DISPONIBILI: 

Informazioni tul fervili offerte al 1 rivenditori. 
Listino completo riveactUore* Offerto speciali « 
promotion! - Servizio Novità 1 - Effettiva 
disponibilità 1 dì magai, tino taggro™aogm 2ore ) * 
Immagini del giochi venduti. 

Richièdete tl vertuti codice di accesso chiamando lo Q332T6727Q o inviando un 
fax con i dall delta vostra omvitm' alto 0332 767244 

V -T— ^ - - L l . . . J 


-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES-VIDEOGAMES-A CCESSORl 
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITÀ* 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL’ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO Di QUANTITÀ’ 

-TUTTI I GIOCHI SONO ORIGINALI 

CONTATTATECI. 



piazzale Àrchinto n.9 


tei. 02/69001255 r.a. fax 02/69001277 
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Chi f i- < 1 * dire um orn -ni Ho*pi da 
Bultiudm chi- min «in tfiit «lutn detto 
le per quiiilu riguarda le verdoni 
per rOBl |i ulr r ij ni hutlODcritiu in 
partir olurr »? 

lu-riia t ome ricorderete era previ- 
Ma per il dir e rubre diH'aiuin irono, 
ina fin «i «■! »dr*-o [ulto quel In e 
arrivai ii *(»n>> pren* rdeur e foto* 
lEr&fie in quantità* de) gitimi ancora 

iii ^nam ir.tt ria, Ltt conversioni- da 

eontolr k-il mi è uscito, hi divertii 
formali Aintr mio firmai ria tempo) è 
Maio evìili nt r mt (ite un parili piu 
compir*#* tl« 1 |irrvi*to, 

(.'liscila, è *tald infiliti [mM ivi pula, 
Hin non disperate: In protraimi) a- 
zione continua r i vari IàU,, Rudi r 
Ri m pie arrivar inni* «ti iiniro uni 
vostri Vini ìm r Ri , *■ pr<* linhìlmcnt r 
ri arriveranno migliori di prima, 
visto elle la .Miti'i *r a \ ie lui piti lem pii 
per ve*t irli * prepararli per bene 
per la festa. 

Annunciarvi ade*«o quell a che 
dovrebbe e^*ere la data definitiva 
del lancili pomJdn -rmbrure atzar^ 
dolo* e quindi non In Incrinimi* ma 
al tendetevi «no rftrn-ioiu al più 
tardi «al numero d Aprile.,. 


ceni* ini! 


irò te voi 




imvece ino 
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die tu abbia un digitalizzatore decente 
mon auc": cantina n non m$e mi spie- 
00), 

L- attre -ustene erano di Dr Awesome, 
conosciuto dagli amanti dei demo di 
pubblico j 'mum (ne vado pazzo I come 
uno det aiti grandi oo mpo s to ri di moduli 
SMKNTT^Eltfr dì Sutta i tempi, e chi ha 
sentito l introduzione di Fantasia Voya- 
ge non può non essere d accordo 
Canno, mine, il play e f tatto in Amos, 
con auliche miglioria (I aspetto grafico 
sd wsmpio) potresti trasformarlo in un 




Questo mese A causa degli impenni che fumo lette- 
talmente sommerso \t povero Stefano Petrolio (Man 
t ria nominato i fieecaporedattm conti compito tit por- 
tane avanti té riviste durante te sua permanevi* negli 
Stati Uniti) li Taient Scout me lo sono beccato tutto io, 
non che mi dispiacete) anzi ma questo mese riuscite 
e spumare un . f decina di migliaia di caratteri dai poco 
magnate ricevuto non à cosa tacite. 

Ancora una volta mi tocca pun tua Iterare un aspetto 
motto importante che spesso e volentieri voi program- 
matori in erboraseli rate; ebbene questo aspetto tene 
è praticamele la vera piaga social- c ulto rate della 
nostra era informatica) ha ormai quasi raggiunto un 




originato Soi^tfTradtr player 
PAa passiamo ora ad un altro programma ad opera di 
Gian Marco Paotie-’ di Atassie. vediamo di che cosa si 
fratta, ... nooooooc ' Un altro pione di TetrssP Aaa/gttl 
Mauguratòmenfe per te non cerio w- me' ) a mate- 
fico non da volute sapere di funzionare sull Amiga 
1200 e neaefte in emulasi» Kre&tarf 1 3, impiantan- 
dosi clamorosamente con una splendida |si fa per 
dira) Guru Medi ta tran, mi sp-sce tanto, ma anche i 
numerosi lente ji ca ncare Gotorìs con i Amos non 
hanno dato i nsuiitiB sperati; si può sapere con Quali? 


punto di non ritorno, come dite? Che di pirati & 
affini ne avete fin sopra l capelli? Guardate che vi 
sbagliate, perché io mi stavo rito rendo a quei male- 
dei! Issimi cloni di TETRI SI Non se ne putì VERA- 
MENTE PIU . se mi capita tra le mani quello che ha 
detto cne Tslrìs u il miglior gioco per iniziare a pro- 
grammare giuro che lo fluclaarEzzo! 

Dopo questo slogo, passiamo ad analizzare accu- 
ratamente l irosi n Qiotelìlni 
Ma andiamo con ordine, piuttosto casuale a dire li 
vero. Mau Maricini d ha spedito olì attimo dento 
contenènti la ghignosissima sigia delia vecchia ecft- 
none di ito! dire gol ruoti quella cariata da Elio e le 
Stori* Tesai con tutte le gaffe piu famose ('non dira 
gatto se non ce Ito nel sacco' del Trap. 'piu che un 
uomo dire* appunto un uomo" di Totó Scrunati e m 
discorrartrioi completamente digitatole; a proposito 
I ‘sampie* non erano quello che si dice 'cristallini*, 
provi ad aumentare ti frequenta di sampling (direi 
offri -M.IKHz sta l ideate per le voci umane), sempre 



linguagg io ito scritto ? 

Negli attn due dischi , erano oche immagini 
abbastanza parttec&n e indubbiamente inte- 
ressanti. erano intatti disegnate in stile 
molto pittoresco (toso t) Coosiaerando poi 
il numero non ceno esagerate di colori uti- 
lizzati (Iti q 321 il risultato m'è sembrato 
convincente dovresti a mio parere puntare a 
questo punto verso a modo HAM che na ma 


resa grafica decisamente migliore, almeno per questo 
stila di disegno: sa invece vuoi II massimo, punti sul 
nuova Amiga 1 200 che grazie ha un bizzeffiliardò di 
colon e il nuovo Dpalnt AGA 4.5 dovrebbe soddisfare 
appieno le tue Indubbie estrosità pittoresche 
Nell'ultimo del tre dischi che ci hai spedilo vi era. una- 
nlm azione canna (feto 2). con tanto di effetti sonori 
idi la verità che li bai presi da Top Banana), realizzala 
tramite il Movie Setter programma considerato dà 
Eric Schwartz (fa muso In tutto II mondo per le so? 
fantastiche amm^kwe che l’hanno portalo alla vittoria 
al Sii. Movie ben più di una volta) carne il migliore 
generatore di animazioni bidimensionali il lavoro che 
hai latto non era affatto malaccio, ma dovresti aumen- 
tare i freme di animazione e cambiare gli effetti sonori 
che non nanne motto a che vedere con il gracidare di 
una rana 

Avanti un altro, sotto a etti tocca, ecco spumare dal 
bustone de! Taient Seoul I Digitai Twms che decidono 
ime di spedirci uni lettera fatta totalmente con il Red 
Sacior Demo Maker (cosa credevate noi di TGM 
conosciamo lutto e lutti), devo ammettere che mi ha 
un dò scocciato usare fi kibksftrt 1 3 per poter ranca- 
re il vostro riamo ma in compenso mi è venuto il mai 
di mare nel tentativo di leggere la vostra missiva 
potevate fare lo scrollino orizzontale invece che ondu- 
lato, rendeva di meno, mi sicuramente era più leggibi- 
le. 

Per ciò che riguarda i record tatti con le versioni truc- 
cale di lifrdy 5DQ e di Fi GP non posso fare altro che 
stenderò un velo piatosi, chi vinco usando tali trucchi 
si dove solo nascondere, non posso Immaginare che 
soddlsf azione ai prova a Tare liiogalrnonte Si secondi 
nella qualifica di Pha-onta o 1 mingla nuda gau di 
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qualità dei programmi da te scritti, 
ed evitare di tarrre dieci msowcri 
invece die uno eccellente 
Matura Intente non potevi proprio 
risparmiarci da; solito e stratìosabs- 
simo etG^s- di indovinate un po 
cosa? Brav : ' Un astro Tetris (foto 
31 giuro, se mese prossimo ne 
vedo uno in gito, io riduco in pota- 
re 1 Ci siamo canni 1 ?!? 

La giovane età dei nostri program- 
matori ti stupisce sempre piu. Que- 
sto mese addirittura abbiamo un 




Interi a gas fesa rumente come hanno 
fatta alcuni 

l coditi c< Over li abbiamo pub- 
blicati di una vt& (con li suture della 
mia fronte; mentre per ciò che riguar- 
da TRIP «re rmae T : senza fiato, nari 
ha mai visto un demo chiamato “Guru 
Meditarion Software Pastura', compll- 
mentoni 

Maurizio M è ■ : - . -3 deliziata con 
.aia w re di c'ogr«mminl tra cui un 
Dpaint mente "re * che necessità di 
parecchi rttcct* j-ctamo pure ette è 
ancori jn po primitivo) visto che 



spesse e voienner : - : l ocata 0 è uscita senza una 
motivazione parecotara; il disco conteneva anche tre 
giochi, XXXXX cte rw è un gioco pornografico come 
qualcuno gu n mi;---* sosteneva, ma un arcade 
abbastanza r re r:- ?$so In fase embrionale, 

L altro videogtoeo tra uno shooiWup discreto, 
anehesso re:::: ; ozine per essere giudicato; se 
vuoi un parere ‘arasti meg »o a concantra rii piò sulla 



ragazzine di 15 anni t~s o ha spento un più che 
buono (prcbaMmente uno dei mignon programmi 
dei mese) incrocio fra Rteiko e Batte Iste itolo 4 & 
5}. 

Devo ammettere che n gioco mi ha colpito favore- 
volmente. la grafica co- cui hai disegnato le canute 
geografiche denotava - r a grande cura (non et giure- 
rei ma mi sembravano 1 aita risoluzione 640*256}. 
mentre gli effetti soncr sono ancora pochi e non 
particolarmente azzeccai-; la giocabilitì non è pro- 
prio fi massimo delia vita, infetti spesso si ha (a sen- 
saziohfl di non saper? cattamente cosa fare, non 
sarebbe quindi una taf r va idea rendere il gioco un 
po più intuitivo ma la strada è sicuramente quella 
giusta 

Recanatese Luigi ritorna e con lui il suo gioco (loto 6 
S 7); che dire, fa grafica come hai tu stes- 
so scritto nella lettera e ancora troppa 
scarna, Il sonoro mi è parso notevolmente 
migliorato, ma la giocatoli non mi con- 
vince ancora e la collisione tra aprite e 
fondale è a dire il varo pacchio incerta. Il 
personaggio principale mi sembra 
degno di qualche ritocco, cosi come gli 
aprite in generale insamma il lavoro da 
fare è ancora parecchie ma con un po 
d'impegno qualcosa a canno riuscirai 
a realizzarlo. 

Tra gii ultimi arrivi* (tote 8 & 9) non 
posso non citare II gioco dedicato agli 
X-Man (una serie di eroi defia Marvei 
che tanto fa impazzire I nostro SOM; 
chiamalo X-CMIds fcriticamente una 
versione super deformai); dalle foto 
che ci ha spedito i caicchi mesi fa. 
visto che abbiamo recuperata la lettera 


per miracolo In m recondito meandro rc#a- 
tmm\ la Casinista Soft (non fate quelle 
facce è questo il nome del duo formato da 
Marco Velieri e Andy da Siena) il gioca non 
sembravano niente male sarebbe comunque 
meglio che ci spediste il giaco varo e prò 
prio, a quantomeno un domo 
Per concludere parliamo di Pianesani Alessio 
detto il grsftettomane paco, cl ha Intatti spe- 
dito una buste e una lettera integralmente 
graffatalo nel modi più sadici possibili. Il 
dischetto ara pieno di immagini di sprite uti- 
lizzabili in un gioco da lui chiamato Slip s 
Flovver in Mutam Piane! (foto 10 & ti); gii 
sprife erano molto carini ma dovresti dise- 
gnarti a 16 colori con li Dpaint invece che in 
HAM con li vetusto Photon Paini infatti 
usare i 4Q&6 colori non è una cosa morta 
vmmtìmfc, visto e considerato thè I MAM è tento 
come una lumaca. Se proprio non li vuoi disegnare a 
16 colori comprati At200 che contemporaneamente 
ne gestisce tranquillamente 256, non mais infine gii 
sprite dei gioco in stile Street Fighter il (foto 12). 

Con questo® lutto, a risentirci afta prossima volta. 

Mirto TMB’ Marangon 
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COME ORDINARE 


TAGLIANDO DQRDINE 


T*Wtìna 

Alo Q 332. 820439 

dopo iqh. 16,00 

Compilo ed invia . i 
(#ylMW**3 d'ordino al 

ìrauwti rr di tei 

0332/222689 


Crtte 

EUROPA 


L 146.000 dV4 INCLUSA) 


L 149 .000 OVA INCLUSA) 
t 149 000 AVA INCLUSA) 
L 149.000 AVA INCLUSA) 


L 146.000 (IVA INCLUSA) 


il taqiisriòs d ordine a 
RJN CLUB LF I 

Vml MftUiPT 12 
2(020 Gm geftfù 


FIRMA u* 
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PIANIFICA I TUOI ITINERARI CON IL COMPUTER IN MODO 
VELOCE. FACILE E FLESSIBILE. 

SCOPRI I PERCORSI PIÙ VELOCI, PIÙ CORTI 0 QUEI LI 
ALTERNATIVI. 

STAMPA DETTAGLIATE INDICAZIONI SUL PERCORSO DA 
SEGUIRE. 

RISPARMIA FINO AL 20^ SUL TEMPO DI GUIDA E SUI 
COSTI DI VIAGGIO. 


SISTEMA RICHIESTO 
PC IBM o compatibile al 100 * 
con almeno 512KB RAM 
Floppy drive da 3 5 ed un disco 
lisso con almeno 3Mb di spazio 


Scheda video SuperVGA. VGA 
EPA CGA o Hercules 

STAMPANTI SUPPORTATE 
HP LaserJet HP PaintJet 
PostScript ( ps-Qn FK MX/24 aghi 
Canon LBP 

MOUSE SUPPORTATI: 
Microsoli Mouse System. Logitech 
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PROLOGO 

Crcsum o àtteri carissimi (sono anni 

c—j :** -2 provo tntiticaffiEmit davanti olio 
spf tóró ma incoia nati ho capito quale sjj <i 
pio Stacci Cominciamo quest appunta minio 
feoMon con un annuncio piuttosto importante 
c ne no da te™, é ormai una vita che ci cor ose io 
me r C'j;riji sarebbe il ceso di puntualizzare un 
peto*? retroscena che accompagna la mia attività 
f& Postoalo Qk. come non detto, tra due mesi 
festoggerò il secondo arniìvsrsano e rimanderò la 
r w«a: one jj allora fse nel frattempo avete qual- 
che suppostitene .) Quello che posso nel frat- 
tempo dal momento che ZZAPi é Ormai una 
tir.i franta di TGM e che quel REcki dìe 
ferme "-f'ia Posta non sono piu io. e da oltre un 
aro omr»r {dei resto te stila e piuttosto differen- 
te) Ad occuparsene è staio invece Padane, ette 
privatili ■ .ti ri n ? e continuerà a fa^io anche nel 
paesani mura. 

tm la speranza m non avervi torturo troppo vi 
£ leggere questa nuova punica che ho rea- 
.n collaborazione con Shin Mirto e MA. 

lettura 


LETTERA APERTA 
ALLA COMMODORE ITALIANA 

£ i e enne pai» riviste dei settore» 


-* W pane di mi, fermata dt questa iene- 
ra pesile calcolatori Commodore Amiga ette 
c*«r le più diverse finititi, personali e 


Senutemo perché rammaricati di dover constata* 
w come corso degli uìiml due anm. I imma* 
g.re dei* ■*** nei calcolatori Amiga abbia subito 
«fts*ra negative, forse proprio a causa del suc- 
cesse e** Amiga tta riportato nel settore dei 
dwraroatD e^nromeo. 

L'opnmt corrente. quella deiruomo delta stra- 
dai' -fe :■** Amiga non sia altro che una macchina 


Selva w » nessun modo negare la dignità e 
nmpmfiH commerciate della fascia di mercato 
T cons*-*r a sembra necessario far presente 
«cm» i ss^sf* i*ì :i'vertiinento sia solo uno dei 
tapTL ne. Amiga trova applicazione 

La pudUMiAl persocele tt applicazioni scterrtrti- 
ette - nonché l imponente afferma- 

z* Ofu o nei campo deila Geografica prò- 

ttssx^jpe jactttù atri etti ria consti stazione 
0 ofassarEs-'t ere, purtroppo, tarda ad arrivare 
sia il parte :-K» Commodore sotto forma di ser- 
vizi ine li parti rivisto dei settore, 

La r r p id assistenza dette macchine 
Commodc^f « .mi i incori mad^guata alle est- 
gov» : jmzi professiate: domi mundi- 

tori CoMBodorf omettono dàlie proprie pubbli - 
citc -toga 3000 al momento dei! 'acquisto 


Mail 


di un prodotto Amica tentano di dissuadere tl 
cliente indirizzandolo vesso macchine appartenenti 
a standard tSitteranti 

inoltre il frenetico ribasso dés presa praticalo da 
alcuni comiWfCtonti & traduce nella maggior parte 
dei casi in una assistenza posi -vendita tante lacu- 
nosa da sfiorare II ndicoto; prodotti presenti nel 
listi na Commodore vengono dichiarati Inesistenti 
teHenivamenta sii uscita dei Ai 200 un famoso 
negozio di Mi lanci negala clamorosamente i esi- 
stenza di tale macchina, ndTMB). la richiesta di 
software originale porta all ette ria da parte de! 
negoziante di copie pirata ma Ifu ridonanti 
Anche i conir di assistenza autorizzati non sono 
esenti da difetti la riparazioni avvengono in tempi 
che sono già tiri troppi- lunghi per un appassioni- 
lo paziente e diventano decisamente insostenibili 
m un conlesto professionaiE dove ia durata de: 
'fermo -macchina' si traduce dirèttamente m una 
perdita di denaro 

Alio stesso tempo je araste del settore non dedi- 
cate escius^amente jd Amiga hanno cancellato a 
rifletto in misura considerevole io spazzi riservato 
a questo calco : 3lon : parete Ittfóstico e ama- 
tonate* hanno tersala ad apparire con allarmarne 
frequènza danneggiando in via. dirètta con aliar - 
martte credibilità tri e vanti tanno dì Amiga uno 
strumenta ai lavora 

In alcuni casi cor* e rantolìi di software ed 
hardware tanno cenuri? ti posto a brevi rasségne 
di nera che non possono soddisfarete esigenze di 
quanti già possiedono I Amiga né, Eàniomeno. 
attrarre i; interesse o un lettore casuale «giraro 
delle capacità di Amiga. 

Littore che porre fet^ trovare appunto in questo 
calcolatore la risposi ad alcune delle proprie esi- 
genze. 

A fronte di quanto detto finora le condizioni di 
Amiga potrebbero sembrare pitiche iva ditto che 
questa lettera è stata spedita il 13/10/92 quando si 
sapeva ben poco dell A4MC e ancore meno del- 
1'A12M. NdR) 

Eppure il rapporto prestazioni/prezzo furiane uno 
dei più vantaggiosi oggi sul mercato, particolar- 
mente Sé $f riprendono >n esame i costi contenuti 
del software Amiga 

Software Che. speca/minte m campo grafico, ha 
raggiunto standard elevateteli di professional ta 
efl è In grado di cotti pei -re pienamente con quello 
disponibile per altre famgi-e di calca latori offren- 
do spesso capacità limitate te precedenza al mer- 
cato deite workstation dedicale. 

U prime notizie relative aita recarne presentazione 
deirAm.gj 4000 negli Stati Unir durante la mani- 
festazione Wodd of Commodore’ tenutasi a Pasa- 
dena ira ili e il 13 sfttemaré. hanno suscitate 
motto entusiasmo e tranquillizzata quarte tra noi 
temevano che l'Amiga potesse in qualche modo 
essere superato tane logicamente. 




Le vostre lettere vanno inviate 
al seguente indirizzo: 

TGM MAH, Xem Edizioni - 
Casella Postale 853 . 20101 Milano 


Nel cmso detti «sa manifestazione Ut Commo- 
dore- Amiga ine nella persona di Louis Eggebre- 
crtt -vicepits(de«e engineering- hu reso noti i 
progetti a breve e a lungo termine per il futuro 
delta linea Amiga 

Progetti che confermano una crescente attenzione 
verso il mercato professionale e una. fotte volante 
di mantenerli i Amiga all'avanguardia sia nel- 
I hardware che nel software 
Le che giungono a noi dall'estimo mostrano 
Amiga sempre più integrato nttfl' Informatica degli 
anni novanta, università, eoli pubblici grandi 
network televisivi /vedi Flnuimt n ri R ]i e le mag- 
gia ri compagnie di produzione tene matog rate 
ice I gorio Amiga (vi dice niente il nome Luca- 
sFHm7Ndfi|. 

Ma queste ini or inazioni non raggiungono li gran- 
de pubblico qui lo Italia, permettendo cosi che la 
farsa immagine di 'glocattold 1 o di prodotto in via 
di esfinztooe continui ad essere proposta 
Alta. Commodore Italiana chujd*amo qotnd per 
quanto di sua competenza 

- '.ne open un sostanziate img noi amento dpi (e reti 
distributive e di assistenza tecnica, esigendo una 
maggiore protesa* OJtei'ta. da parie deg ■* operiton 
del settore; 

- che agisca n’roductndo tempesti vamente sul 
mercato Italiano t propri prodotti avanzati. 

* che tenda possibile uni altrettanto tempestiva 
distribuzione degli aggio minienti del sistema 
operativo, ai fine di scoraggiare u fenomeno pira* 
iflfia dei software (e aggiungerei hardware visto 
che da anni molli negozi vendo no il 2.0 su Eprom 
luti altro che dermi rivo NdR); 

* che intervenga per sostenere ('afftrmazfwie pro- 
fessionale di Amiga in Italia come è già avvenuto 
ali estera, anche introducendo formule opzionali 
di garanzia avanzati sìmili al Gold Service statua i- 
tense, 

- che non lini ih |e campagne pubblicitarie ai pro- 
dotti di più targa di Ibis ione, affrontando aggressi- 
vamente anche La promozione deile macchine che 
si collocano nel segmento professionale, 

- che solleciti una maggiore attenzione nel con* 
tronfi di Amiga rta parte ditte riviste operanti nel 
sonore informatico come puri in apri settori vicini 
alta natura t aria filosofia di Amiga quali video e la 
cinematografia, 

- Che incentivi la realizzazione di versioni localiz- 
zate 4 in italiano óti principali software Amiga 

- di valutare s« io spazio da. loro attualmente dedi- 
calo ad Amiga sia proponhonato alla quanlite di 
macchine presenti in Itala; 

- di verificate se ta qualità degli articoli riguardanti 
Amiga sa allineata a quella di Cui possono fruite i 
possessori di altri calcolatori 

- tri distribuire il materiate relativo alte d torse 
famiglie q* calcolatori secondo un metodo non 
restrittivo, aupetefido la consueta npar&kme tra 











http^/www.oldgamesi tal ia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 










I 


httpy/www.oldgamesìta iia.net/ 






F" 





















V. UrtnU*sii.. .W Milano Tel. 0IMiW52R2f Fax 02/48952819 

SRPERRFFERTE PC 



Memora RAM 


Floppy 3 1/21 44 Mb 


Ftofipy 5 1 4 12 Mb 


H.ira Ut Sk 


Con AT Bus C iche 2 S Mb 


VGA 800x600 256K T6c 


VGA 1 024x768 1Mb 256c 


VGA 1024x768 2 Mb NCR 


I O 2S - iP. iG 


Mouse + tappetino 


Prezzo al pubblica IVA (nel 


286 2 D 


NO 


2Md 


SI 


NO 


42Mb 


NO 


St 


O 




SI 


SI 


990 000 


4Mb 


SI 


NO 


2Mb 


NO 


SI 


NO 


NO 


St 


Si 


386DX 25 

386DX *33 

486DX 33 

486DX 33 

NO 

64 Kb 

64Kb 

256Kb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

4Mb 

Si 

st 

SI 

SI 

NO 

SI 

S! 

SI 

105 Mb 

130Mb 

130Mb 

200Mb 

NO ; 

NO | 

NO 

SI 

NO 

NO 

NO 

NO 

SI 

SI 

Si 

NO 

NO 

NO 


SI 

SI 

Sì 

SI 

St 

r s < 

SI 

sì ; 

SI 



4 725.000 


STAMPANTI : Nec, Star, Commodore, Epson a partite da £ 300.000 

SCHEDE AUDIO : SoundBlaster 2.0 Pro + Midikit, Audioblaster, Sound Master 2.0, Ad 
Lib, Roland, interfacce Midi MPU-401 compatibili. 

DIGITALIZZATORI AUDIO-VIDEO, SCANNER b/n - colore, SCHEDE GRAFICHE s Vga 
Vasta gamma di Joystick per Pc da £ 35.000 a £ 69.000 


SRPERRFFERTE Ulti 


Amiga 500 £ 570.000 - Amiga 1200 £ 780.000 

Amiga 600 £ 550.000 • Amiga 600 HD 40 MB £ 840.000 

In omaggio 50 giochi + joystick per tutte le configurazioni 


ACCESSORI: 


Drive esterno £139.000. - Espansione 1/2 MegaperA500 £59.000 
Espansione 1 Mega per A600 £ 129.000 - Kickstart 1. 3/2.0 £ 89.000 
Espansione 2 Mega per A500 £ 240.000 - Espansione 1,5 Mega per 
A500 £190.000 - Digitalizzatori Audio-Video - Hard Disk 
Vastissima scella di joystick da £ 10.000 a £ 60.000 


*- 







VASTISSIMO ASSORTIMENTO SOFTWARE: GIOCHI E UTILITY PER AMIGA 
E» MS DOS. SPECIALIZZATI IN CONSOLES DI OGNI TIPO. 



vendita per corrispondenza in tutta Italia 

V. Lorenteggio, 38 MILANO Tel. 02/48952821 FAX 02/48952819 - Chiuso Lunedi mattina 
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ridarò al fine di offrite a fotti I lettori un pano- 
fama cornei 'ù ed organico dette capaciti di ca- 
scura macchina, 

- à non sttttovanrtara N ruoto nvestrto Olita Cam- 
madera * ria Antica nel corso togli anni remivi 

Ma Affilatone di massa della cultura mtof- 
malica in itili* 

As Aratimi delia rivtetfl cu) questa lettera *ww 
sviata m copia e cto analmente non trattano 
Amiga- chiediamo invece 
■ di* r. ceri sperar? la decisione di escluder Amiga 
là- ii* proprio pagine aneto alla luce delle signifi- 
cative a iter magoni che questo calcolatore ria 
riportato n-si corsa degli anni. 

- di ncrn dtitrftrrtlcare La già avvenuta, massiccia e 
non settoriale diffusione di Amiga in Italia, non 
solo come strumento di divertimento ma anche di 
produttività personale c di lavoro. 

A tutti emaciamo poi, se non altro, di ospitare 
guest» lettera, spiegando, 

- f erette, se questo dovessi esser® il caso. Amiga 
non mirri] maggiore attenzioni; 

- perché te sua applicazioni prtfe**tonall vengano 
cosi sposso trascurate da parta della stampa spe- 
datala 

Per finire, chiediamo di considerare come per 
ogni firmatario di questa lettera aperta vi sa prò* 
òabtfmtnt* una larga peienziilita A tenori. o di 
ix-tettori, erte ne candidano I coronati 
Wem speranza che le nostre richieste trovino 
riposta porgiamo cordali saluti 
Seggono una sene di oltre cento non inalivi con 
tante di indirizzo e numero telefonico Iper evw- 
tulli verifiche; di tutti quelli che hanno aderito 
a 1 ! rdftta create da Massimilano Marras. 

Do?» asti iene la vostra missiva non posso non 
farvi i complimenti. su per i iniziative (la lettera è 
stala spedita ad altre 10 testale t. sia per le cose 
che avete scritto, benché In qualche punto non mi 
trovino pienamente daccordo, mi sembrano 
comunque costruttiva, andando ben oltre la solita 
diatriba Amiga v$ PC. 

Adesso tocca a voi lettori e alia Commodore Italia 
(che comunque con le nuove macchine per certi 
aspetti già l‘h a fattoi risponderà ed esprimere 
opinioni su tutto età che avete letto 


CHI HA PAURA DEL VIDEOGfOCO 
CATTIVO? 


idolatrata redazione di TGM 
Non t U prima lèttera thè vi scrivo, perciò verrò 
ai dunque; pochi minuti fa. durante una seduta a 
Project X sono stato tetteratmrto aggredito da 
un mto tam tiare che dopo avermi spento ti com- 
puter. mi ha messo dinanzi agii occhi un articolo 
di giornate (ratto dai Corriere delia Sera di Dome- 
nica 13 Dicembre, che mi accingo a trascrivere, 
permettendomi di sottolineare te eresie più dir 
morose. Anche « prcteii 
BIMBO 'DROGATO 1 DAI VlDEOQIQCHL PANNEL- 
LI COLORATI LO GUARISCONO 
Trevtso - Francesco, 7 anni, seconda ttemefllara 
divorato dalla febbre dei videogiochi. annullato 


W_ 


da un computar A un certo punto il Bisogno A 
nuove .-mmag-ffli t sifaticteicni luminóse era arri- 
vata a farg- suderai abbondantemente la 'dose 
medra gramolerà', ccstt-ogendo i genitori a rega- 
largli un programma ogni 34 ora, Cotto daM ansa 
di dover ‘vincere’ incora n svegliava di eopras- 
ofto. t si ripianava di .urti al video già fiuto 
acceso per ùmnjé o $e ere durante il guarno ì 
genitori hanno continuato ad assecondarlo pe? 
mesi' ma non sapevano dhe Francesco era malato, 
ira diventato ’videotusscodipendenie'’. Affetto da 
vtdeoiperiisia, àlténaimr* da videogami un caso, 
il suo. disperato, aneto se. alla fine, è staro risolto 
il bambino é stato guanto da un rreuropslcologo, 
che ha tappezzato la casa di pannelli colorati, con 
la scritta GAME OVER U OSO di Francesco - Ira le 
prime Vìttime dei videogame* in un'Italia sempre 
piu popolata di giochi 3Ì8Hfl onici - è Stato Ceraio 
da Daniel Fa niello che ha riportata a Ili realtà' 
anche un impiegato dipanca di 36 anni. Giovanni, 
'drogato' dai VG al puma di non riuscire a lavora- 
re. Si portava 1 Mi m banca, ma entrava in 
crisi per paura di mandare in tifo il sistema- Alla 
Ime aveva deciso di sostituire quel 'giochi penco- 
igsf con la visione sfliuftanea di tre film ma inva- 
no. .Anche lui ha avuto bisogno di Paletto Fran- 
cesco e Giovarne avevate perso il contatto con te 
reato. subendo quei che viene chiamata 'ernia - 
tmfFZzaziona rstemaiKa' i Antam brematurau per 
One i destra. NdCom-Maseetìi), cioè ('atrofia dei 
lobo temporale sinistro, quello eh® sviluppa -a 
d^nenston® cr&co-rarénate dell mdlwtìuo atrofia 
causata dai bombala- ente dei te «tontissime 
immagini dei videogame sul lobo destro, queilc 
che crea \è emuzìon- e macere (,..)! bimbo era 
diventato sempre più introverso, si rifiutava di par- 
lare. stava per ore davanti 11 video in uno stato 
ipnpidt. A quei punte ritenendo imititi atteggia- 
menti coercitivi proprio per la perdita delie capa- 
titi critiche e razionali bauletto ha deciso di agire 
sul meccanismo vIsfvo tappezzando la casa di 
scritte 'GAME OVER" e il bambina ha superalo 
ogni problema * 

Fa u ietto ha compiuto una ricerca, esaminando 
duecento soggetti, turi- trevigiani, dai sedici al 
quaranta anni, e ha scoperto che ! casi patologici 
(fi videotossìcodi pendenza (56 ore di video setti- 
manali, conho le 30 delta media) sono presenti 
nella misura del 2%) 

(Tralascio per putì il nome del giornalista) 

Ebbene, cari amici, vi dirò che quando ha letto 
questo articolo, ho provato una rabbia, che si è 
ira mutata in riso meoforrtlato, causato dal non 
riuscire a esprimer® >1 mio disappunto Questo 
articolo, pur mostrando una parvenza di oggetto 
vrtà nel riportare pedissequamente delle cifra, dei 
termini tecnici con tono volutamente allarmante e 
freddo, rivela tra le i ghe una bassa, infima e bieca 
parzialità, resa (paradossalmente) quasi esilarante, 
a causa delta patetica d si riformazione che ne tra- 
spare, Disinfcrmazttfflé, che porta a urtesposao- 
ne di latti, di cifre stesse, disarmante, aneto oer 
chi, come noi. è consapevole di quanto siano false 
e fuorviami certe affermai ioni 


/ 


ìVV 


Maurizio Coluto 


Mito scuse per aver (agnato in menerà cos; bru- 
sca te tua lettera, ma m parte ripeteva fi discorse 
pub bucato sui numero scorso 
In effetti, episodi come questo fanno riflettere 
1 autore dal piorrea e a dir poco un estremista, 
fazioso e poco obbiettivo, inoltre 'smiateotazio 
ne telematica' é H termine piu tàsuisu che io abbia 
mai sentito, e non vuol dire 'al r offranone del 
lobo temporale sinistro - , ma solo ‘atrof trazione 
di uri lobo qualsia si - visto che non specifica 11 Lato, 

0 soprattutto telematico’ é un termine ette Centra 
come l cavoli a merenda Ohe se lo sia inventato il 
giornalista? Probabile, ma che importa? Con tutti 

1 problemi ette abbiamo ai giorno d'oggi, dobbia- 
mo proprio Sterpi a preoccupa re di sta gentaglia'? 
Ma per favore. 


LAURA CATOBLEPA 


Amici GATOBLEPIlli 

Vi ricordati incora di me? E' un bel po' ohe non 
im taccio sentire, ma vi posso assicurare cto vi 
seguo sempre con trepido interesse. 

La molla che mi ha spirito a scrivervi questa volta 
è stelo il quiz musiate ette, come tutti avranno 
capito, altri non potevi essere che Carote Wtto 
5pe r dogli Wttam. cantate da George Michael 
Un alito fatto eto mi hi convinte a scrivervi e l'I- 
nesorabile avvicinamento dei mio compleanno 
(venijsè fsimc. SOS 1 ) ed una conscguente ritte** 
Siena: sarò i unica che, oltrepassato orma, u quar- 
to di secolo, eomtntti ad interessarsi ai giochi per 
computer e ai computer in generate?' 

Uggendo la vostra Posta n potrebbe presumere 
che la fascia dei lettori- vada dai quattordici ai 
venftnri o poco più Nessuno, delia iena età" 7 
Possibile che il premio Non netta Microetop - spel- 
li proprio alla sottoscritta? Ci saranno, tt| qualche 
pane, fratelli o sorelle maggiori, genitori amici 
dei fratelli o delie sorelle maggiori, Me... ohe leg- 
gono TGM, magari usufruendo del Intonino o del 
pargoletto 7 DOVE SiÉTÉ?1? 

Concordo pienamente eoe Stefano Milani che dice 
'giocate più che potete' Ha ragione! Infatti io 
gioco il più possibile, ma dove sono i miei coetà- 
nei? Mi santo tanto una mosca bianca Tutti 
sono capaci oi giocare a Inviai Pprsuii a Citte 
o a Risico, tanto par citarne qualcuno, m ancora 
devo incontrare un tramanno che mi dice "vado 
matto per Civtation - opgura 'ho appena finito 
Indy ÌV“ Quindi, vi prego!, anche se non mi pub- 
blicate, tatevi portavoce dei imo messaggio. 'Non- 
netti informatici di tutto il mondo, uniamoci! M 
Usciamo dai mucchio f " 

( ) Detto questo vi saluto e mi congratulo con voi 
per R cosfirto e progressivo migiioramcftto della 
magica riviste, sempre cria si possa migliorare ciò 
che è già pressoché perfetto, 
f..,| Tanti, tanti, tanti baaoto a tutfc voi e un rin- 
graiiamento particoiare a Rida, che hi avuto la 
piatemi di leggermi fui qui 
A presto 1 Uura innocenti (Pi) 


— 
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’ ;~£S 10 «SO « ringraziamenti me li cuccò <0 
(Swvi cut ho I rase r irto questi urte di posta 
st: . ite metri era momenteFwanieme occupato 
(t qpmtio mu non lo à,„|, Comunque tr rispondo 
antera »d oerché he avuto mudò di constatare 
- -ìimsnie ch« rtórr sei la sola ‘motta totani 
r» questioni Orfani solo per farti un esempio 
ttmoo la no avuto nuòci rt» mutare telefonica* 
T?«f th Pania ai Soma cne t »>en più matura' ili 
tf per guanto riguarda Feti (ha poco mano dei 
doppio Sol miti anni sa mi scordo bare) Comi 
to so? Ben sai non capita motto spesso di partati 
ai . rcJeogtocin con urta ragazza (o uno donna i per 
Mietono, e la curiosili fi così fotte che mi Ha 
spinto t chiedere nome, cognome, indirizzo, 
numarc tettonico altezza, peso colore occhi, 
capelli vita, sino, l lanciti. acc, scc., ehm sto 
scherzami, naturalmente ì vero c ns voi ragaz- 
ze siete jna minorarla m quesi-j mondo, ma 
secondo il rtosirD parere iti modo meno prò non 
e iato di cuaoio $i poisj tmmagirtdre. é solo che 
sono ve radiarne poche quatta che come te, scn* 
vendo uni tetterà a chiamandoci in redazione. 
Bcono dal mucchio* 


EIFU... 


Sprtt fdi I tt TGM 

stava rpserec i attimo numeri} §. cosa vado? 

Fin&mente ni reflazioni che potrebbe accettar? 
co -1 -? recfjttGi; Gomuni nettai,., er>m fettoni fari' 
ttóJCO 1 

A dire « «re ù t<*a già pensare una nota mista 

inglese comunque 

Bhe, non nego che tù piace re ohe esseri dei 
vostri a penso di potè; far cene nonostanti Tutti 
gli impegni a cui ogni redattore é soggetto 
La esperienza con I vdecgarnes risale al 
quando i mìei gendptì mi comprarono 11 C* 
64 Oggi mi posso vantare di uosiflctere il primo 
gioco della QCEAfcl (incredibile non fu un tie-fol). 
uno dei primi giochi Sierra incredibile non Fu 
un 'avventura e si giocava cui testi ì). il primo 
gioco Acculaste e molti altri 
I miai ricordi migliori sono per i mitici gl oc li t Ufo- 
mate iBlackwlch, Eniombed, Dragati s Stati Siati 
Of Kamath...): chi tra rii voi se II ricorda (io, per- 
lettamente . ndMax)? 

Mi ricordo t gioca&llissi Tash-sei [Super Pip-ete 
ne), I divertentissimi giochi First Star iBotedeida- 
sh Spy VS Spy .,} Pai arrivò Z&fl! « cambiò 
tutto., arrivò il primo gioco in cui si poteva salva- 
re la partita per ricaricarla quando si voleva {Arti 
Aandò re -Rlìi hot la mia prima simulazione 

A ero jet Mie top rosei le mie prime avventure 
Kagnetìc Scroois (per fortuna che sapevo Pene 
; inglese 1 ) « rf mio primo gioco caldaica (Rve-a- 
Side Soccer - M AD ), con II suo straordinario 
pariate e la sua diverte missima ‘prova rigori' 
t i programmato^? Conosco anche quelhì Shaun 
Southern e Andrew Moms i non c è twsongo che 
vi dica Chi sano spero'), questi negli inni 6S- 
&HÌ7 nanne prodotto flétme di giochi (tutti sono 
ttxhena Mìstenromc o SrcndHi) 


t©M 


Oggi rigiocando a Kicfcsian o Trailòiazer non rie- 
sco a credere: $»no i che ruote si stane m ignorati 
E Cnus Batter % Sray stock, e tfaiker t i romei 
Antony Growtfrer e Oe. cr £ isti do (a Raft+BiSh 
game)? 

Grandi persone dw narrno *3110 grande il Commo- 
dore con i loro GbtStsn Gafrm$, Alteynar Hun- 
Eer s tóuoo tanto per cataro atomi del loro suc- 
cessi poi insieme a Zzar 1 arnvaroiw fa potere che; 
quasi lutti s'improwiSiróno filosofi arrivarono 
critiche minacce ingomma tutti avevano qualcosa 
da dite 

Vi ricordate tulle le lettere :li protesta? E vi ricor- 
date quale fu il primo gioco che fece scaturire una 
polemica per il voto date dalia vostra redazione? 
lo sii Fu Rastan (tmagìne chs ricevette un volo 
troppo basso par I fattori E dopo questa uns 
miTiadtì di vati (uria minaste, beh non esageriamo! 
solo qualche miglialo . NdR) da voi lìati che non 
ebbero trovato risconti-:! fn quelU del lettori!^ 
h S.E.U.C.K (Faiace*Sens;iìiie Software), rimarrà 
sempre uno dei maggia r essi insoluti deità storta 
Ora basta rinnovo 11 rmc deshteriò di essere dei 
vostri, però avrei un coniglio da darvi perché 
noti organizzate una comiatizionc nella vostra 
^dazione sulla storia Or .-iiteogarTiés? if vincitore 
potrebbe tare parte d«Ha vostra redazione e 
soprattutto 10 avrei (feerase probafrili^ di vittoria 1 

( ) 

Arissandio Dctenoi (Mi) 


Come gca aveva accenna: -i ta stesso Mat qualche 
nun-pfo adfl.etro per essere redattori di TGM non 
bisogna essere né de- geni dell informatica, né 
santo meno deg:: urt'3-acx mrso m campo video - 
ludico (intatti pelano Emamete lavora per oor,. 
ifdMA) Dei tìtett chp tu unzioni, ad esempio, io 
( ancora Strini) ne conosco solo la metà (taaargh 1 
Non lo sapevo! 0 ora m poi tl taccio recensire i 
budget ‘Ma in TGM non ci sono i budget?* - 
‘Esatto 1 " NtfMat) poi, anima di diventare redattore 
di TGM anch’io ero un comunissimo lettore, come 
ìq sei fu ora. anzi, la maggior parte di quello che 
conosco ‘in materna' I ho imparato in quest'anno 
abbondante passato nai meandri della redazione 
Riprendendo quanto già setto slamo ragazzi che 
come voi sono appassionati ar wdeog lochi e com- 
puter in generale, sappiamo 'abbastanza' bene 
l’Ingtese e soprattutto sappiamo scrivere m italia- 
no 10 quasi. ) Pertanto se votele diventare dei 
nostri non dovete lare altro che spedirci un paia 
di recensioni di prova e avere fiducia, se siate in 
ga mba e addate a Milano 1 caratteristica ormai ton- 
damentaie a causa degli oran assurdi a cui ci chia- 
ma il nostro baldo caporedattore. fadSHi. beh 
provare non vi costa nulla 


BASTAMI 


Nonostante 1 bg&derio egresso rf mese scorso di 
chiudere la diatriba piu stupida dall! universo 
vfdeogtocfésfrco (Amiga Vs PC. rttwdate?) sono 
arrivate numerosissinte lettere che proseguivano 
su toni come ‘ormai il 90% degli utenti PC ha un 




/ 



JB6' 'il 6B040 ta 1 calcoli in virgo»! mobile ire 
vone piu velóce di un 4B6 , » PC é Ohi figo 1 A* 
miga s piu lucido e rotwcca del genere Inotre 
confinuano a arrivare -scheda tecniche 1 istmi p tm- 
zi elsnthi statfstidie stime di Ijtturazujni Ma 
ia vogiiirno piantare 0 no? Possibile che non 
mt- ment altro da fare che senvere ì mìei 16 
milioni di cote-rl sono più beli) dei tvoT? Siamo 
Darteltamente consapevoli di avervi in un certo 
modo isttgat! ma é dawaro fora di Ttrtìrtai f:nn 
cosa vi impedisce d) usare d vostro computer 
coma più vi placa giocando a quello che v* pare e 
soprattufto $tm rampare Tmima al prossimo? 
Cerchiamo di nnri inventarci il razzismo anche tra 
computer, sarebbe davvero l imzio riefta fine Nfl 
frattempo 1101 cl fBdunaremo attorno a un falò alt- 
mentato da tutti le Intiere dedicati a questo ergo* 
menici cantando qualche canzoni 1 arrostendo 
loffoìftt* Rpw row, rowlheboat 


MA STIAMO SCHERZANDO? 


Alia Rad azione di The Game Mactune 
Sono un vostre KSiffuo tenore oa un nei pezzo 
ormai, cioè da quando quattro anni tt ho acqui- 
stalo un Ajttsga 500 Conosco l* vostra reticenza 
contro ogni forata di pu alena capisco te vostre 
ragioni pero provale voi a mattarvi no* pattru di 
noi videogiocaton che per ogni g oce sborsiamo e 
sborsiàir-ò rafia Fine rimar remo ai verde 1 mentre 
per voi è molto pm semplice poiché i programmi 
vi vengono se* (Mi direttamente dona case che Ir 
praouconq 

Certo per voi é ori lavoro chi fiod « sòie» KfMrtv- 
mento, però quando- qualcuno che ha una copia 
non originate di un programma -quindi non ha 1 
relativi codici e motto ge rttil minte vi chiede di 
pubblicarli- cercate di essere un po pru compren- 
sivi del febbraio e Aprile di quest'anno 
Gettili! stinti, 

Di Stefano Luca 


Uhm come possiamo rarveio capire? facciamo 
cosi 

'Alla redazione di Qutitreruote 
Sono un vostro assiduo tettare da un bel pezzo 
ormai, cioè da quando quattro .inni la ho preso te 
patente Conosco la vostra reticenza contro ogni 
Torma d) furto d'auto, però potreste pubblicare 
dfiflil schemi per costruire apparecchi per neutra- 
lizzare gli all, armi e oH antifurti? Sapete, te macchi- 
na copiano parecchio, t sa dovessi comprarla 
tutte non sapfpi proprio come fare 


SCENEGGIA TORE CI SCRIVE . . . 


Spettabile redazione, vi scrivo ut mento alte 
recensione apparsa sul numero quirantasette di 
TGM del videogroco interattivo delia Srmutmonda 
Attraverso lo Specchio* 

(noanMutfa vorrei ringraziarvi fin d ora per i giu- 
dizi favorevoli espressi e la critica costruttiva 
Sono leto che vi sia piaciuto e spero vivamente 
ette anche I vostri lettori abbiano occasione d- 
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apprezario giocandovi 

Chi scrive è uno dei due sceneggiato* i che hanno 
Senno ;a stona t dastotTiirab&e fare alcuni chtart. 
mtn|, P<k primo luogo Sfinì* non fi te ftpta di 
Loid Foulkes, ma la nipote Secondo k» scrittore 
che mià Hi gioco in detefirnnab moment! non fi 
Sergio Stano jctiujngui esso stai, densi nf gito 
non scrivere m sorpresa 

L identità nei misterioso scrittori-! viene rivelate 
nei finate delia stona {a questo punto mi sorge un 
dubbio.. NdSH) il lo stesso scrittori che 'scn- 
ve la storia via vìa che II giocatore procede. 
Ad proposito vi eravate accorti ene il cursore ha te 
«orma di un pennino d. stilografica?). 

Un ulttrn.-t cosa c ha i più smaliziati fan dell'inda- 
gaiora dell 'incubo avranno già notato, è l'abbon- 
danza tn citazioni e riferimenti da altre avventure 
di Dylan Oog 

Per finire, a nome di tutto II team vi porgo i piu 
sinceri complimenti iwr sa vostra riviste i vi rin- 
grazio per i attenzioni; 

Cordiali sahit». 

Daniele Possamai 

Niente da din, anzi d scusiamo per la gatte di 
G §. neiia rro&nswme 

IL DOMANDONE DEL MESE 

Ciao Rutti. sono '-ilice 1 Già sono febee, sono tra t 
pnm mora») |d mm Uh At200' Finalmente no 
un mezzo che pà'*gg« e supera anche i PC Nq! 
Cairn: non voglio aprire la diatriba 1 200 496 (i 
386 sono oramai obsoleto dicevo che finalmente 
!a Commodore Pia costruito qualcosa il passo eo ! 
tempi t mie» complimenti te non è finite, .aspetta- 
te di vedete 11 2200 e il 2400 oh# hanno rispetta 
«amante 16 * 90 (!!) MB di RAM ù\ base He Que- 
sta notìzia dove I hai reperita, dal pescivendolo 
sotto casa? MdSH) Volevo farvi una domanda 
coireste fan un elenco ai tutti i giochi (diciamo 
duelli usciti dal 90 in por) Che non funzionano col 
1200 ? 

Ti rispondo lo (Stira) perché mi è siilo chiesto 
gentilmente da Paolo che a sua volta slava spul- 
ciando la Posta di Richi. 

Ma io dico, hai idea dr quanti titoli sono usciti dai 
novanta a oggi per Arroga? 1 ? Diciamo pure solo 
qualche cent Inaio, quanto tempo ci vorrebbe per 
testarli tutti? Giusto un paio di secai* E' chiaro 
che quando CI capite, ve lo facciamo sapere ma 
guardo ci proponi mi- sembra obiettivamente 
improponibrie 

SYNTETHICAMENTE 

Comincio sai usando JQÉ92 ora ve me me queste 
mese anche perché se pubblico interamente que- 
sta tua ultima lettera poi mi accusano di favoriti- 
smi Sono stato ai Roiiwg Stone per ia jresenta- 
ZKme uff ctafe di Terremoto (c era anche te nostra 
cara Roberta con il suo ragazzo Afcy. entrambi 
veri telatici bei Utfitai, purtroppo non ho ancora 
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potuto sentiri <i cisto a sìifficwrraè p=r un parere 
approfondito mi sembra comunque mono 
Suono Maga^ o cediamo ai concerto, ne» frat- 
tempo Max ni « abbiamo g» comprato u ogleto 
per quello di Vasco ai Forum nasciate che su eoe 
da e d»t£ rwn e colpa ma' com* ài santo gran, 
de). Sono perfettamente riaccordo quando aie- che 
srampa e TV hanno sempre bisogno di sbattere 
mostri in prima pagina per poi dimenticarsene A 
giorno dopo, il resto non preoccuparti Eloisa 
non s fi obesa par quanto avevi dotto tetti pure 
vivo quando vuoi. 

Ringrazio Michel- Di ego li per tutti I corri pi imeni i 
che estendiamo tosiuratmente anche Matteo Resi- 
nanti (l'autore detTAnetftér World italiano), balzato 
all interesse generale dopo l'articolo comparso 
sullo s torso numero. 

Renzo Sciato espone alcune sue considerazioni 
sulla pirateria, guardi comunque che Impossibili 
Misturi II à disponìbile come budget delia Kixx già 
da lampo 

In redazione non r e nessuno che abbia latto II 
liceo classico mi Dispiace per Luigi 8 ruzzane 
interessante li ouestto musicale proposto da Clau- 
dio Alaggi, in duale canzone compara La parola 
*you‘_ 

E sisma imvar allo spano dedicato a Chi per un 

motivo o aer un aito si 4 Guadagnato otte eruzio- 
ne t queste * ad esempio, il caso di Danieli 
kapoNilg di Se^no (Mi), m ha avuto te imitante 
rdea d? scevre sopra un pato di mute odori 'dal 
nonno' in atte - antezzr Almeno anno puliti 
E quindi il Eurr : di Aie* Fatato cr,e con una lette- 
ra *mtl-rizzismr é ima per te serie 'viva te cresi 
esistenza secando Socrate?', entrambe molto 
simpatiche- e wmmeme ben serate 
Un saluto pan -co ter e a Giovanni & Roberto a 
Mino (Wsto? Finalmente d Sterno accorti della tua 
esistenza NdSH a X-ray idon t worryt Per i titoli 
che avete in omuere fateceli avere ai più presto il 
Tatent Seoul è qui per questo...), a CHB per te sce- 
neggia tura uftoa demenziale' di ‘Fair end Ais', a 
MUC per te simpatica lettera {^proposito, se vuol, 
rapire la nostra segretaria fai pure, anzi ci fai 
anche urr favore... Poi ti faremo sapere quanto 
vogliamo per riscattarla) e ad Andrea Tessi 
Caro Hex, eccoli la spiegazione concreta che giu- 
stamente ci chiedi nella ina missiva 
Qgn< anno, m occasione di una qualsiasi fiera 
(Sim. Abatus ciSmau che sia), immancabilmente 
d sparisce un fottio di roba giochi originali, com- 
puter. console joystick, monitor, eie esc E suc- 
cesso all'Abacus. come alla Fiera dell'Infanzia, 
nonché, al Sim NrFr Purtroppo, durante II Sim Hh 
Fi eravamo m possesso solo di una copia fin per 
Prànied di Sensi pie Soccer, avvero di una copia 
mandatati direttamente dalla: software house per 
a recensione che ha come carattenstrca Quella di 
avere una tracce nel dischetto rn cui fi scritto chia- 
ramente cha 4 itala fatta pei noi redattori <n TGM 
Non potevamo quindi assolutamente correre li 
nsgteo di fartela rubare (se tosse stata messa in 
giro come cotte pìr^i che figura ci avremmo 
fatta?) e di cr seguenti siamo ricorso ad una 


copia spronila eresiateti gentilmente da un 
ragazzino r. he aveva peritato te tende r^i nostro 
stand Tutto chiaro 7 

U proposta di Marno Pei? qugIu dei m Scorso 
di programmazione oa riscosso un notile 
numero di consensi e a questo punto prona arra 
anche noi seriamente gotste proposte Attuato 
fiducia, Max si sta organizza neo 
Maurizio Colucci ci chiede anche come fare e 
rimediare alle deficienze (presunte) del sonoro 
deu Amiga il problema A che ■ programmi da lui 
usati possono suonare solfi quattro tracce separa- 
te. Emo*? Procurati f Oktaiyzer o lo Smr TrakJt.fr 
i programmi di pubblico do mimo) chi! lavorano a 
otto tracce, e sono dii Ctoni del Protraevi che 
sostieni di usare Gi scrive pai un cima Andrea 
che d Illustra una “nuova e fantastica Idea’ per 
rendere più realistici I giochi di guida owerd un 
toy&tick che più lo Si piega piu te sterzare la 
macchina, Ma perché mn Ci ho pensato io 7 Acci- 
denti., avrai potuto tara un sacco d> soldi taro 
Andrea, questa nuova e fantastica «dea fi r &r-„ 
uà parecchi anni funziona su lutti i PC e s* etra- 
mi 'joystick analogico’. Riprovaci, 
infine (io spazia comincia davvero a mancar ■ 
l'ultima lista di saluti Micky, fafrtoo I* Hitom, , 
Si more m$ God jmodeslo. *h?y, OavKte ttmeu- 
si di Napoli. Roberto Ferri se non e n nottru 
noft*-.. NdR)Jthanks a tot pe # ’ I consci], Ravaa« 
Emanuele (se un grande quella sìampy fimi 
dietro alia lettera,.. NdSH) Massimo Pagani (per 
ora non si sa nienti sproposito di un pos&ilute 
poitnzofnento harowart der 6 ÓG verso il 1200) 
Ettore Giu imi, Alex Bianchi (set fotte, continua 
cosi! NdSH) Giovanni 0 ree emoni Painxiifir 
(campamenti per u raccomc con il classico 'cafpo 
di coda' morto ben r catinaio), Roceno Corsaro, 
cne cr senve una missive a dir poco kUcunfincà 
Mix Carlo Vaienti PS Rroiecf, Captasn Nomo, 
MEG, Simon e Dalla Valli mella tua missiva mi 
stavi salutando o tl se* firmato coi mio stesso 
pseudonimo? NdSHi ed ratine Marco me First 
(More di Mai dira TGMi a cui dico 'accerto le toe 
scuse e non te la prendere per la risposta 
■distruttiva', ma. la tua latterà fi passata sotto la 
grinfie q. Marco u come si dtò&. Dio perdona 
Marco noti, 

Aiti Quasi mi dimen beavo di Marta una delie più 
simpatiche e strampalate JetWd di cui abbiamo 
mai identificato * esistenza (vi dico solo che Ci ha 
chiamato la prima volta nm 1 una di notte, lo 
ricordo perette stavo giocando a Poker..,), Ok, 
chiudo con ‘Nave you evw been so lonefy thit ycu 
feti Just lifra you vrere thè only ont In this 
worìd.. .* siccome non t tacile vi dico che bisogna 
leggerlo, e tanUrkj, tutto in uh fiato, e nel titolo 
c è il nome di una ragazza capirò? 

CONCLUDENDO 

Bene, come da venti numeri a questa queste 
patte accade. ( ufi ma parola rapito rteto anche 
per questo mese fi... 

RICKI 
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NATHAN N^Vf R. Agente Speciale Alta, è impegnato nello suo 
battaglia più difficile: sabotare lo base 
Fortificata sul mare da cui la Yakuza, 

I solente mafia orientale, vuole condurre un iAÉ 

micidiale attacco a II' entroterra La missio- 
^ ne è piu complicata del prevista per Iskithan 

A Sigmund,, il suo caro amico e collega,, ò 
% w tenuto prigioniero nella fortezza mairime T 

M od altri scienziati rapili e costretti a colla- * 

barare olla reol inazione del progetto eri kl 
minale Tempo limile: 4S ore... do adesso 


992 SERGIO BONEI1I EDITORE 
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Entra Rella Leggenda! 




Sitila scia ili 'Ulti ntéi UndenvorhV un appassionante gioco ili ruolo per riscrivere la cronaca gkmma 

itellc epiche avventure di un eroe nella magica città dì MitteUorf. 
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